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BiCiM URETIMi iZLER: DiJITAL CAGDA "iLERi DONUSUM VE
YARATICILIK" KAVRAMLARI

Cinar NARTER
Istanbul Ticaret University, Faculty of Architecture and Design, Industrial Design Department
ORCID ID: 0000-0002-1043-2232

OZET

Icinde yasadigimiz dijital ¢agda yazi, ¢izim, modelleme ve tasarim aktivitelerinin bilgisayar
destekli olarak gerceklestirildigi goriilmektedir. Bunun bir diger nedeninin de yapilan
aktivitelerin yapandan bagimsiz olarak belirli bir dil birligi olusturarak islem ve aktivite hizini
arttirmasidir. Teknolojinin gelisme hizinin ¢ok yiiksek oldugu giiniimiizde kullanicilarin bunun
getirilerini hizla benimsedigi ve igsellestirdigi izlenmektedir. Dijital cag bilgi cagi olarak da
ifade edilmektedir. Bilgi ¢agi, biiylik miktarda bilginin (big data) biiyiik oranda bilgisayar
teknolojilerinin araciligi ile kullanicilarin erisiminde olan bir ¢ag olarak da ifade edilmektedir.
Dijital cagda yenilik ve yaraticilik temelli tasarim uygulamalarinda da degisimler
goriinmektedir. Ozellikle uygulamalara dair yéntem ve yaklasimlarm dijital ortamlarda
yapilmasi yaraticilik unsurunu da etkilemektedir. Yenilik ve yaraticilik sadece sanatin degil,
tim akademik disiplinlerin ve egitim faaliyetlerinin temelinde bulunmaktadir. Yaratici
stire¢lerde 6grenme deneyimlerini anlamlandirmanin kritik bir bileseni olarak goériilmektedir.
Inovasyon genel olarak yeni fikirler, olaylara yeni bakma yollari, yeni yontemler veya degeri
olan {irlinler olarak diisiiniilebilir. Yenilik, yaraticiligin yani ¢ikis fikrinin, aslinda bir seyi farkli
sekilde liretmeyi veya yapmayi, bir seyi gerceklestirmeyi veya yeni bir seyi uygulamaya koyma
fikrini icermektedir. Yenilik neredeyse her zaman 6zgiinliigii de icin de barindirmaktadir. Bu
noktada ileri doniisiim tasarim uygulamalar1 da dikkat ¢ekmektedir. Bu bildiri de yaraticiligi ve
yeniligi gelistirmeye yardimci olan ¢esitli 6gretme ve 6grenme yaklasimlar ileri donilisiim
tasarim yaklasimi tizerinden ele alinmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Tasarim, Yaraticilik, Yenilik, ileri Doniisiim, Dijital Cag

FORM FOLLOWS FABRICATION: CONCEPTS OF "UPCYCLING AND
CREATIVITY" IN THE DIGITAL AGE
ABSTRACT
In the digital age we live in, it is seen that writing, drawing, modeling and design activities are
carried out with computer aid. Another reason for this is that the activities increase the speed
of processing and activity by creating a certain language unity, independent of the person doing

it. Nowadays, where the pace of development of technology is very high, it is observed that
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users are rapidly adopting and internalizing its benefits. The digital age is also referred to as the
information age. The information age is also expressed as an age in which large amounts of
information (big data) are accessible to users largely through computer technologies. In the
digital age, there are also changes in design practices based on innovation and creativity.
Especially the fact that the methods and approaches regarding applications are made in digital
environments also affects the creativity element. Innovation and creativity are at the core of not
only art but all academic disciplines and educational activities. It is seen as a critical component
of making sense of learning experiences in creative processes. Innovation can generally be
thought of as new ideas, new ways of looking at things, new methods or products of value.
Innovation involves creativity, that is, the idea of coming out, actually producing or doing
something differently, realizing something, or implementing something new. Innovation almost
always includes originality. At this point, upcycling design applications also attract attention.
In this paper, various teaching and learning approaches that help develop creativity and
innovation are discussed through the upcycling design approach.

Keywords: Design, Creativity, Innovation, Upcycling, Digital Age

1-GIRIiS:

Gilinlimiiz ¢aginin iletisim ¢ag1 olarak anilmasi dijital alt yapili tiim sistem ve uygulamalarinda
Onilinli agan bir yapilanmay1 olusturmaktadir. Teknolojik gelismelerin ¢ok hizli bir sekilde
gelisiyor oldugu giincel tasarim ortaminda uygulama tabanli planinda yaraticilik kavraminin da
tanimlanmas1 gerekmektedir. Dijital cagda yaraticilik kavraminin ele alinmasi bi¢imin tiretimi
izlemesi goriisiin irdelenmesi agisindan da 6nemli bir husustur. Bununla birlikte dijital ¢agda
yenilik ve yaraticilik temelli tasarim uygulamalarinda da degisimler goriinmektedir. Ozellikle
uygulamalara dair yontem ve yaklagimlarin dijital ortamlarda yapilmasi yaraticilik unsurunu da
etkilemektedir. Yenilik, yaraticiligin yani ¢ikis fikrinin, aslinda bir seyi farkli sekilde iiretmeyi
veya yapmayl, bir seyi gerceklestirmeyi veya yeni bir seyi uygulamaya koyma fikrini
icermektedir. Yenilik neredeyse her zaman 6zgiinliigii de i¢in de barindirmaktadir. Bu noktada
ileri doniisiim tasarim uygulamalar1 da dikkat cekmektedir.

2-BiCiM URETIMI iZLER:

Uretim, tasarim tabanli uygulamalarin temelini olusturan eylem, uygulama ve ¢iktiy1 bir arada
bulunduran bir olgudur. Uretim, tasarimin bigime déniistiigii ve kullanic1 ekseninde goriiniir
hale geldigi asamadir. Bigim islev iliskisi ile bi¢cim iiretim iliskisi de ayrilmaz bir yapi
sergilemektedir. Bi¢cimin {iretimi izledigi goriisiinlin tasarim alanindaki karsilig1 olarak ileri

doniisiim uygulamalar1 da sayilabilir. leri déniisiim ekseninden bakildiginda énceden var olan
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ve belirli bir is i¢in {iretilmis bir {irliniin tamamen farkl1 bir kullanim iligkisi olusturacak sekilde
yeniden ortaya konulmasi i¢in tasarim etkinligi yiiriitiilmesi bi¢imin iretimi izlemesi bakis
acisini destekledigi bir aktivite olarak goriilebilir. Bigim islevi takip eder slogani bugiine kadar
ki tasarim etkinliklerinde referans alinmaya devam etmektedir. Bu tasarim, iirtinleri, nesnelerin,
esyalarin goriintisleri lizerinden kullanish ve kullanigli hale getirilmesiyle ilgili oldugu
goriilmektedir. Bu durum, insanlarin ihtiyaglarin1 karsilayabilecek islevsellikten de
kaynaklanmaktadir. Tasarim ve buna bagl iiretim anlayigina baktigimizda en sonunda ortaya
konulan iirlinlere parca goziiyle degil de baslangigta, bir seyin ne yaptiginin, insanlarin
ihtiyaclarim1 nasil kolayca karsiladiginin tanimlanmasinda ve tasarlanmasiyla tanimlandigi
goriilmektedir. Bu durum o kadar sezgiseldir ki ¢ogu durumda tasarim tamamen goriinmezdir.
“"Tasarim yontemleri hareketi'nin yaraticilar1 ayni zamanda sanayi Oncesi tasarimin el
is¢iliginden endiistriyel tasarimin makinelesmesine dogru bir degisim oldugunu da fark
etmistir.” (Haskett 2013). Bu sdylemler igerisinde su durum netlik kazanmaktadir. Uretim
anlayis ve yaklasimlar: donemsel olarak bakildiginda radikal olarak degisime ugramaktadir. Bu
durum sanayi oncesi el is¢iliginden endiistri devrimi sonras1 makinelesmeye ve giiniimiizde de
iletisim ¢aginda dijitallesme ve degisen liretim anlayislar1 degisiminin eksen degistirmesindeki
benzerlikleri barindirmaktadir. Giliniimiizde tasarimin temel o6zellikleri i¢inde iiretimden
ayrilmasi da sayilabilmektedir. Artik tasarim kararlarini bir zanaatkar vermemektedir; tasarim
kararlar1 bilingli olarak tiretilmeden ve kullanici tarafindan kullanilmadan 6nce verilmektedir.
Giincel tasarim anlayisinin temelinde yaraticilik eylemi yatmaktadir. Bu durumda yenilik
olgusunu tetiklemektedir. Giiniimiiz dijital ¢aginda yaraticilik ve {liretim ekseninde ileri
doniisiim kavrami dikkat ¢ekici bir bigim, islev ve tiretim iligkisini siirdiiriilebilirlik ekseninde
kurmaktadir.

3-DiJiTAL CAGDA YARATICILIK:

Dijital Cag, ayn1 zamanda “Bilgi Cag1” olarak da adlandirilan, bilginin elektronik olarak
islenmesine vurgu yapan ve bu sayede kiiresel ekonomiyi, ge¢miste sanayi caginda fiziksel
riinlerin tretimini ve degisimini etkileyen sekillerde etkileyen yeni bir donemi ifade
etmektedir. "Bilgi cag1" ya da "dijital ¢ag" olarak adlandirilan 21. ytizy1l, teknolojik yenilikleri
insanligin hizmetine sunarak farkli alanlarda yeni bilimsel yontemlerin gelismesine de imkan
tamdi81 goriilmektedir. Internet, siiphesiz bilgi cagimin en énemli yeniligidir. Kullanicilarn her
alandaki birgok seyi yapma seklini degistirmistir. Yapma ve yapim bilgisini de (Know How)

kokten degistirip yeni yaklasimlar olusumunun 6niinli de agmaktadir. Bilgi Cag1, “Girigimeilik
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Cag1” olarak da bilinir hale gelmistir. Artik girisimciler bir sirketi her zamankinden daha kolay
kurabilme ve yonetebilme avantajina sahip olmuslardir.

Teknolojik gelismelerle birlikte, bilisim ve iletisim altyapisinin genis cografi alanlara yayilmasi
ve mobil iletisim teknolojilerin hizla gelismesi veri ve enformasyon erisiminin zaman ve
mekandan bagimsiz hale gelmesine yol agmistir. Bunun bir sonucu olarak da kisilerin,
kurumlarin ve toplumlarin birbirleri ile iligkilerinin bir boliimiinii iletisim ve bilgisayar aglari
iizerinden yiirlitebilmelerine olanak saglanmistir. Bu durum tasarlama yaklagimlarinda bilgiye
erisim ve paylasim acisindan olduk¢a 6nemli sonuglar da dogurmaktadir. Dijital Cagin giincel
tanimina baktigimizda: Bilisim ve iletisim teknolojilerindeki gelisimin insanlik tarihinde
toplumsal, ekonomik ve bilimsel degisimin yoniinii yeniden belirledigi ve giderek ag
toplumunun ortaya ¢iktig1 donem oldugu vurgulanmaktadir. Basta imalat sanayii olmak iizere,
ulastirma, ingaat ve enerji sektorlerindeki gelismelerin toplumsal ve ekonomik degisimin itici
giicli oldugu endiistri toplumunun gelecekte neye evrilecegi konusundaki tartismalar 1950'lerin
sonlarinda baglamigtir (Lallana, 2003).

Insanin yaratici hayal giicii, bilgi, deneyim ve becerilerle birleserek yasam kosullarinda siirekli
degisim sagladigi goriilmektedir. Insanligin diinya iizerinde hayatta kalmasi, siirekli artan
kiiresel niifusun ve ekolojik tehditlerin getirdigi zorluklarla nasil basa ¢ikacagina da bagli olarak
goriilmektedir (Seliger, 2001). iste bu noktada inovasyon ve yaraticilik devreye girmektedir.
Her sey piyasada basarili olmakla ilgili hale gelmektedir. Ancak giliniimiizde stirdiiriilebilirlik
ve tasarruf kaynaklar tasarimcilarin elindeki yegane anahtardir. Sanat, bilim, miihendislik,
yonetim gibi insanligin tiim yasam desteklerinin potansiyelleri yenilige katkilar1 agisindan
analiz edilmektedir. Pazar ve ¢evre kosullarinin zorlu oldugu dijital cagda yasamaktayiz. Bu
bakimdan yaraticilik tasarimecilarin elinde bulundurdugu 6nemli bir gii¢ haline gelmektedir.
Yapim bilgisi bu noktada 6ne ¢ikmaktadir.

“Dijital ¢ag insanhigin yenigagidir. Iste bu yiizden diisiinmeyi bilgiyi doniistiirme arac1 olarak
goren geleneksel bakis acisinin Gtesine ge¢cmeliyiz. Acik olan, kitaplarda ve beynimizde
kavramlar ve gercekler olarak yasar ve "neyi bildigi" ile ilgilenir. Ortiilii olan, is
uygulamalarinda ve becerilerde en iyi sekilde ortaya ¢ikan "know-how" ile ilgilenir.” (Brown,
2001). Yaraticiligin bir¢ok bi¢imi degerli olabilse de, ekonomik dnlem, sonugta yeniliklerden
ticari sonuglara yol acan yaraticiligi tesvik etmektedir. Genel olarak, bilimsel yaklasimin,
verimli yeniliklere yonelik yaratici sigramalar i¢in sigrama tahtasi gorevi goren kullanilabilir

bilgi tiretmede ¢ok daha verimli oldugu da kanitlanmistir (Shahid, 2009).
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4-YARATICILIK KAVRAMI:

Yaraticilik, inovasyonla ilgili aktif bir siiregtir. Bu, yaraticiligin uygulandigi baglamlarin 6zel
olarak anlagilmasinin yani sira beceri gerektiren bir 6grenme aligkanligi olarak da
algilanmaktadir. Yaratici siire¢ inovasyonun merkezinde yer alir ve siklikla bu kelimeler
birbirinin yerine de kullanildig1 izlenmektedir. “Yaratic1 diisiinme, 6grencilerin hayal giiglerini
fikirler, sorular ve hipotezler iiretmek, alternatifleri denemek ve kendilerinin ve akranlarinin
fikirlerini, nihai tiriinlerini ve siire¢lerini degerlendirmek i¢in kullanmalarini saglayan diisiinme
olarak tanimlanir.” (Kampylis and Berki, 2014). Yenilik¢i ve yaratict olmak diger niteliklere
baghdir. Yaratici1 olmak derinlemesine diisiinmeyi gerektirmektedir. Katilimi tesvik ederek
giiven ve sorumlulugu da gelistirmektedir. Kisinin kendi yaratici potansiyelini en iist diizeye
cikarmanin, fiziksel ve psikolojik sagligin iyilestirilmesi, zorluklar karsisinda dayanikliligin
artmas1 ve hatta daha diisiik saldirganlik diizeyleri gibi baska bir¢cok faydasi da bulundugu ifade
edilmektedir (Richards, 2007). Craft (2005, s.15), yenilik ve yaraticilik anlayisimizin zaman
icinde ilerleyip genisledigini belirtmektedir. 20. yiizyilin baglarinda yaraticiligin, bireylerin
dogustan sahip oldugu, anlagilmasi zor bir nitelik oldugu disiiniiliyordu. Baslangicta
yaraticilik en ¢ok sanatla yakindan iliskiliydi, ancak zamanla bilim, teknoloji ve diger
disiplinleri de kapsayacak sekilde biiyiidii. 21. yiizyilda yaraticilik giderek daha ¢ok ortak anlam
olusturma ve problem ¢dzmenin dagitilmis ve isbirligine dayali bir siireci olarak goriilmektedir.
Yaraticilik  siireclerini  simiflandirilmast  ve  hiyerarsisini  Bloom’un  ¢alismasinda

gorebilmekteyiz (Bloom, 1969):

Alt diizey diigiinme becerileri <= — Ust diizey diisiinme becerileri

Hatirlama Anlama Uygulama Analiz Etme | Degerlendirme Yaratim

Grafik 1. Bloom’un Yaraticilik Asamalar1 Siniflandirmasi

Anderson ve Krathwohl tarafindan gelistirilen mevcut giincellenmis Bloom siniflandirmasi
versiyon, iki boyut olan bilissel siirecler ve bilgi igerigi arasindaki etkilesimleri yeniden
diizenlemekte ve vurgulamaktadir. Revizyonlarinda biligsel stirecler fiiller olarak, bilgi igerigi
ise isimler olarak sunulmaktadir. Anderson ve Krathwohl, Degerlendirme ve Sentez
seviyelerini degistirmenin yani sira, bilgi boyutunu dort tiirii igerecek sekilde yeniden

tanimliyorlar (Anderson ve Krathwoh2001):

Gercek Bilgi: Bir kisinin, temel terminoloji ve belirli ayrintilar ve 6geler de dahil olmak iizere

sorunlar1 ¢6zmek icin bilmesi ve lizerinde ¢alisabilmesi gereken bir disiplinin temel 6geleri.
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Kavramsal Bilgi: Simniflandirmalar ve kategoriler, ilkeler ve genellemeler, teoriler, modeller ve
yapilar gibi 6gelerin birlikte nasil ¢aligtigini gésteren temel olgusal bilgiler arasindaki iliskiler.
Prosediirel Bilgi: Bilgiyi arastirmak, uygulamak veya analiz etmek i¢in gereken sorgulama
yontemleri, beceriler, algoritmalar, teknikler ve yontemler dahil olmak iizere bir seyin nasil
yapildig1.

Ustbilissel Bilgi: Ogrenme stratejileri, bilissel gorevlerle ilgili baglamsal ve kosullu bilgi ve 6z
bilgi de dahil olmak iizere kisinin kendi bilisine iliskin farkindalik ve bilgi.

Yaraticilik yonelimini olusturan ¢esitli katmanlar bulunmaktadir. Bu katmanlar birlikte anlaml
sonuglar elde edebilmek icin bir araya gelerek yaraticiliglr beslemektedir. Bunun dogal bir
sonucu olarak da yenilik igeren 6zgiin sonuclar ortaya konulabilmektedir. ileri doniisiim
kavrami ile ele alinana tasarimca diisiinme etkinliklerinde de yaraticilik yonelimlerinin yogun

etkisi oldugu da soylenebilir.

Cekinmeden
Oyna, Dene ve
Deneyimle

Yaraticiliga inang
ve Giiven
Duymak

Soruya
Hassaslikla
Yaklagarak

Acikliga
Kavusturmak
Olasiliklari )
Hatirlamak

Beklenmedik

Kombinasyonlari
Gormek

/ Statilikoyu
J Sorgulamak ve

Meydan
\ Okumak

Baglantilar
Kurmak

Alternatif

Yaraticilik Yonelim Alani

Grafik 2. Yaraticilik Yoneliminde Adimlar

5-ILERi DONUSUM KAVRAMI VE YARATICILIK ILISKISI:

fleri doniisiim (Upcycling), bir nesneyi veya iiriinii yeniden kullanmak igin orijinal halinin
degerini artiracak sekilde doniistiirmek anlamina gelmektedir. Baska bir deyisle ileri doniisiim,
eski, degerini yitirmis, kullanimla ilgisi kalmamis hatta kullanilamaz bir halden yeni ve
kullanilabilir farkli bir islev tanimlayacak sekilde iiretmek olarak da ifade edilmektedir. Ileri

doniistim kavramini daha iyi anlayabilmek i¢in farkli bir geri doniisiim uygulamasi olan geri
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dontistime bakmak ve karsilastirma yapmak anlasilirhi@ini arttirabilir. Geri doniisiim yontemi
uygulamalarinda iiriinleri olugturan malzemeler genellikle parcalanarak, ogiitiilerek veya
eritilerek orijinalinden daha az degerli oldugu diisliniilen bir iriin ortaya c¢ikmasi
saglanmaktadir. Bir nevi iirlinleri hammadde haline doniistiirerek belirli oranlarda tekrar
kullanilmasi ile yeni iiriinlerin tiretiminde kullanilmasi1 saglanmaktadir. Bu noktada kagit, cam,
aliminyum ve plastik gibi atiklarin doniistiiriilerek daha az kaliteli hammaddeler iiretilmis
olmaktadir. ileri déniisiimde ise eski malzemeler, iiriinler, ambalajlar yeniden kullanilmaktadir.
Sonugta eskisinden daha degerli ve islevsel bir iirlin ortaya ¢ikma potansiyeli yaratici bir eylem
olan ileri doniisiim ile saglanabilmektedir. Artan kumas parcalarindan tasarlanan yeni bir
kiyafet, artik islevini yitirmis bir tiriinden aydinlatma elemani veya plastik atiklardan tiretilen
ayakkabilar gibi bir¢cok ornek verilebilir. Bu baglamda ileri doniisiim uygulamalarini yaratict
geri doniisiim olarak da adlandirmak miimkiin olabilir. Ozellikle 21. Yiizyilda siirdiiriilebilir ve
ekolojik tasarim kavramlar da ileri doniisiim tasarim etkinliklerinin olusmasinda 6nemli role
sahip oldugu da sdylenebilir.

1990'l1 yillarin basinda eko-tasarim ve yesil iirlin tasarimi kavramlar1 gelismeye baslamistir.
Sirketin yaklasimi, endiistriyel iiretim faaliyetlerinden kaynaklanan ¢evre iizerindeki olumsuz
etkiyi azaltmakti. McLennan'a gore siirdiiriilebilir tasarim, dogal gevreye olumsuz etkiyi
azaltirken veya ortadan kaldirirken ekosistemimizin kalitesini en list diizeye ¢ikarmaya calisan
bir tasarim bilgisidir (McLennan, 2004). Basta kiiresel 1sinma olmak {izere daha énemli bir
soruna neden olan sera etkisi ve ormanlarin yok edilmesi Siirdiiriilebilir tasarim, siirdiiriilebilir
tasarimin tii¢ ilkesine dayali olarak, uyum ve dogaya saygi i¢inde zihniyet ve sorumlu insan
faaliyetleriyle ilgilidir: cevresel, sosyal ve ekonomik, ekolojik. (Walker, 2006) Hepsi
sirdiriilebilir tasarim kavraminin uygulanmasi ve uygulanmasi ile ilgilidir. Dolayisiyla
sirdiiriilebilir  tasarim  kavraminin  uygulanmasinda sadece ¢evre dostu tasarima
odaklanilmamakta, ayni zamanda siirdiiriilebilir tasarim kavraminin uygulanmasina da
odaklanilmaktadir. Toplumun sosyal yasamini1 ve ekonomik deger yaratmay1 veya hem yerel
hem de kiiresel olarak ekonomik biiylimeyi artirmay1 amaclamaktadir.

[leri déniisiim kavramu ile yapilan tasarimlarin temel dzelliklerine bakacak olursak:

* Atiklarin gevre kirliligi lizerindeki etkisinin azaltilmasi.

* Kullanilmig atik malzemeleri hammaddeye veya yeni iiriinlere doniistiirmek.

* Kullanilan atik malzemelerin neredeyse tamami bu yontemle aritilabilmektedir.

» Onceki baslangic malzemesinden iyi kalitede iriinler saglamak.

* Benzersiz ve iyi malzeme karakterlerine sahip iiriinler sunmak.
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* Yeni bir islevsellik tiretmek.

Gibi bir¢ok faydacil ¢iktiya sahip oldugu da goriilebilmektedir.

fleri doniisiim sadece bir tasarim yaklasimi degildir. Ileri déniisiim siirecleri ve ileri
doniistiiriilmiis triinler, eski ile yeni arasindaki karsilikli iliskiyi gosterir ve hatta genel
yaraticilik anlayisimizla alakali bir sekilde 'eski' ve 'yeni' yi ayr1 kategoriler olarak
¢oziimlemektedir. fleri doniisiimde ge¢mis simdiki zamana gomiiliidiir ve gelecek zaten burada
yani anda bulunur. Kisa hikaye, yaraticiligin yeniden eskiye dogru dogrusal ilerleme mantigini
takip etmemesidir. Asagida 6 farkli alanda yapilmis olan ileri donilisiim tasarim c¢aligmalari
paylasilmaktadir. Bu tasarimlarda kullanilan dmriinii tamamlamis ve fonksiyonunun yitirmis
iriinlerin yaratici bir siirecte ele alinarak tamamen farkli bir fonksiyonda kullanilabilecek

yenilik ve 6zgiinliik kriterlerine sahip bir bigimde yeniden tasarlanmuistir.

Malzemeler: Tava, Kesme Tahtasi, Bakir Levha, Ampul ve Duy, Kablo | Sonug: Aydinlatma Elemani

Resim 1. Ileri Déniisiim Tasarim Ornegi, Aydinlatma

Malzemeler: Tir Brandasi, Emniyet Kemeri Perlonu, Ganta Klipsi Sonug: Canta

Resim 2. ileri Doniisiim Tasarim Ornegi, Canta
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Malzemeler: Cam Sise, Mum, Metal Kasik, Cam Kesici Sonug: Mumluk/Samdan

(

Resim 3. Ileri Doniisiim Tasarim Ornegi, Mumluk/Samdan

Sonug: Aydinlatma Elemani/Avize

Malzemeler: Plastik Damacana, Plastik Kasik, Silikon Yapistiri

Resim 4. Ileri Déniisiim Tasarim Ornegi, Aydinlatma Elemani/Avize

Sonug: Kirek

Malzemeler: Plastik Sise, Maket Bigagi
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Malzemeler: Market Arabasi, Kumas, Stinger Sonug: Oturma Elemani
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v
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Resim 6. ileri Doniisiim Tasarim Ornegi, Oturma Elemani
6-SONUC:

Dijital ¢agin insan hayatinda yarattig1 faydalar, olumlu durumlar ve eylemler yadsinamaz
diizeydedir. Ancak dijital ¢agin birgok yonden bir ara¢ oldugu da unutulmamalidir. Bunun
temel nedeninin dijital c¢agin eylem araglart olan sayisal teknolojilerin, donanimlarin,
bilgisayarlarin ve tiirevi tiim uygulamalarin 6zellikle yarat: siirecler dikkate alindiginda birer
sonug aktarim ara yiizii olmalarindan kaynaklanmaktadir. Burada vurgulanmak istenen durum,
ara¢ olarak kullanilmasi gereken durumlarda amag olarak kullanilmaya calisildiginda dijital
cagin gereglerinin tasarlama eylemi ve buna bagli olarak yaratici siireclerde yetersiz kalmasidir.
Zihin, biligsel bir aktivite i¢inde yaraticilik eylemlerini ortaya koyarken insanin el ve goz
koordinasyonu ile hizl1 ve plansiz bir yogunluk i¢inde bilgi ve bi¢im tiiretmesini yapmaktadir.
Bunun sonucu olarak tasarlama eylemi ve bunun yaratimi olan tasarilari somutlastirma,
paylasilabilir ve tekrarlanabilir bir bilgiye doniistiirme siirecinde dijital ¢agin arag ve gerecleri
cagm gereksinimi olarak kullanilmaktadir. Ileri doniisiim tasarim aktiviteleri bu bakimdan
yaraticiligin aktarilmasi yeni ve 6zgiin farkli yaklagimlarin gelistirilmesinde ve {irlin bigimleri
tiiretmekte olduk¢a yararli sonuglar vadetmektedir. Islevini ve fonksiyonunu yitirmis
endiistriyel iirlinlerin yeni bir fonksiyon ve islev kazandirilarak yeniden yaratma siirecine tabi
tutulmasi yaraticilik aktivitelerinde iist diizey diistinme aktiviteleri iginde bir konumda yer
aldig1 da degerlendirilebilir. Sonug¢ olarak dijital cagda yaratici aktivitelerin konvansiyonel
yontemlerden kopmamasi ancak dijital cagin arag, gere¢ ve uygulamalarindan da geri
kalmamasi arasinda bir denge kurulmasi yaraticilik kavrami agisindan 6nemli bir durum olarak
degerlendirilebilir. iletisim ¢ag1 olan 21.yiizy1lin paradigmalari ile uyumlu bir denge kurulmasi
onemlidir. Ileri déniisiim yaratict uygulamalar1 da hem c¢agm tiiketim yogunluguna ve
hammadde gereksinimlerine ¢evreci ve siirdiiriilebilir bir yaklasim sunarken hem de yaraticilik

eylemlerinin ¢agin gereksinimleri ile uyumlanmasi arakesitinde belirli firsatlar da sunmaktadir.
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