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OZET
Yiiksek Lisans Tezi

3 BOYUTLU YAZICI TEKNOLOJISi YUZEY CALISMALARININ
HEYKELSI GiYSI TASARIMLARINA DONUSTURULMESI

Medina ZILJKIC

istanbul Ticaret Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisii
Tekstil ve Moda Tasarimi Anabilim Dal

Damsman: Dr. Ogr. Uyesi Sema Hatun TURKER
2024, 71 sayfa

Bu calismada,

21. ylizyilin dijital teknoloji ¢agi, tekstil ve hazir giyim sektoriinde inovatif ve 6zgiin
tasarimlarin gelismesine imkan saglamaktadir. CAD-CAM, lllustrator, Photoshop,
Corel Draw gibi bilgisayarli tasarim yazilimlari, dijital teknolojilerin yardimiyla
tekstil ve moda tasariminin giiniimiiz popiiler kiiltiiriine entegrasyonunu ve modanin
dinamikligini muhafaza etmesini temin eder. Son donemlerde, tasarimcilar
defilelerinde 3 boyutlu yazici teknolojilerini performans odakli bir yaklasimla
sergilemektedir. Sanatin temeli, insanin bes duyu organi araciligiyla edindigi
izlenimler ve algilardan olusur. Bu temel unsurlardan biri olan gérme duyusu, insan
beyninde nesnelerin bigim ve gorsel algilarinin olusumunu saglar ve bu sayede yeni
tasarimlar ve Ozgiin fikirler ortaya ¢ikar. Tekstil ve hazir giyim sektoriindeki
teknolojik yenilikler, tasarim ve sanat disiplinlerinin katkist ve tasarimcilarin
perspektifleriyle deger kazanmaktadir. 3 boyutlu yazici teknolojileri, tekstil ve moda
tasarimiyla birleserek tasarimcilarin dikkatini ¢eken 6nemli bir odak haline gelmistir.
Bu ¢alismanin amaci tasarlanan 2 boyutlu yiizeylerin 3 boyutlu yazicilarda yeniden
uiretilerek giysi tasarimlarina doniistiiriilmesidir.

Anahtar Kelimeler: Giysi modast, yaraticilik, 3B yazicilar.



ABSTRACT
Master’s Thesis

3D PRINTING TECHNOLOGY TRANSFORMING SURFACE WORKS
INTO SCULPURED CLOTHING DESIGNS

Medina ZILJKIC

Istanbul Ticaret University
Institute of Graduate School
Department of Textile and Fashion Design

Supervisor: Assist. Prof. Sema Hatun TURKER
2024, 71 pages

In this study,

The digital technology of the 21st century enables the development of innovative and
original designs in the textile and ready-made clothing industry. Computerized design
software such as CAD-CAM, lllustrator, Photoshop, Corel Draw, with the help of
digital technologies, ensure the integration of textile and fashion design into today's
popular culture and preserve the dynamism of fashion. Recently, designers have been
exhibiting 3D printing technologies with a performance-oriented approach in their
fashion shows. The basis of art consists of the impressions and perceptions that
humans acquire through the five sense organs. The sense of vision, one of these basic
elements, enables the formation of the form and visual perception of objects in the
human brain, and thus new designs and original ideas emerge. Technological
innovations in the textile and ready-made clothing sector gain value with the
contribution of design and art disciplines and the perspectives of designers. 3D
printing technologies, combined with textile and fashion design, have become an
important focus that attracts the attention of designers. The aim of this study is to
transform the designed 2D surfaces into clothing designs by reproducing them on 3D
printers.

Keywords: Clothing fashion, creativity, 3D printers.
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1 GIRIS

Teknolojik ilerlemeler, sanat diinyasin1 etkileyici ve yenilik¢i bir sekilde
doniistiirmeye devam ediyor. Bu ilerlemelerin en ¢arpici 6rneklerinden biri, 3 boyutlu
yazici teknolojisinin sanat ve tasarim alanlarina entegrasyonudur. Bu baglamda, "3
Boyutlu Yazici Teknolojisi Yiizey Caligmalarinin Heykelsi Giysi Tasarimlarina
Doniistiiriilmesi" bashiklt bu calisma, geleneksel giysi tasarimini asan, sinirlari
zorlayan ve sanat ile teknolojinin kusursuz bir birlesimini sunan énemli bir aragtirma
alanii ele almaktadir. 3 boyutlu yazic1 teknolojisi, tasarim diinyasina ¢esitli avantajlar
saglamakla kalmayip ayn1 zamanda sanatcilara ve tasarimcilara 6zgiin ifade bigimleri
sunma firsatt vermektedir. Endiistrideki teknolojik ilerlemeler, tasarim ve iiretim
teknolojilerinde hizli bir donilisiim saglamaktadir. Bu gelismeler, tasarimcilarin daha
hizli ve etkili ¢alismasini miimkiin kilarken, iiretim siire¢lerini de zaman ve maliyet
acisindan daha verimli hale getirmektedir. Ozellikle 3B baski teknolojisi, tasarimlarin
prototiplerini hizla iiretme ve erken asamalarda hatalar1 tespit etme imkani
sunmaktadir. Ayrica, yapay zeka ve veri analizi gibi teknolojilerin tasarim ve iiretim
stireclerinde kullanilmasi, verimliligi énemli 6l¢iide artirmaktadir. Endiistrideki bu
yenilikler, robotik sistemler ve otomasyon teknolojileri sayesinde tiretim siireglerini
daha hizli ve etkili hale getirmekte, bu da daha kisa siirede daha fazla {iriin iiretilmesine
ve maliyetlerin diisliriilmesine olanak tanimaktadir. Moda ve tekstil endiistrisi de bu
teknolojik ilerlemelerden etkilenmekte ve tasarim siireglerinde degisiklikler
yasamaktadir. Sanatsal degerlerle birlesen ve teknik bilgiyle desteklenen iyi bir
tasarim, endistriyel Uretimi sanatla harmanlayan bir yetenegi yansitmaktadir.
Yaraticilik, her bireyde mevcut oldugu kabul edilen ve bir sey yaratma egilimi olarak
tanimlanan bir yetenek olup, insanin dislince siireci sonucunda ortaya c¢ikan
iretimlerdir.Bu teknolojinin giysi tasarimindaki potansiyeli, sadece estetik agidan
degil, ayn1 zamanda fonksiyonellik ve siirdiiriilebilirlik gibi 6nemli faktorlerle de
birleserek moda diinyasina yeni bir perspektif getirmektedir. Bu ¢alisma, 3 boyutlu
yazict teknolojisinin giysi tasarimina etkilerini inceleyerek, heykelsi unsurlari giysi
tasarimlarina nasil basariyla entegre edebilecegimizi kesfetmeyi amaglamaktadir. Bu
konudaki arastirmalar, sanat ve teknolojinin kulandigini sadece tasarim diinyasina
degil, ayn1 zamanda giyim endiistrisini de nasil doniistlirdiiglinii anlamamiza yardime1

olacaktir.



2 LITERATUR OZETI

Tekstilde ve modada iki boyutlu yiizey c¢alismalarinin 3B printer ile {i¢ boyutlu
tasarimlara doniistiiriilmesinin amaci, tasarim siirecini iyilestirmek, yaraticilifi tesvik
etmek ve triinlerin gercekei prototiplerini hizli bir sekilde iiretmektir. Bu uygulama,
tasarimeilarin tasarimlarin1 daha iyi gorsellestirmelerine yardimer olur. iki boyutlu
ylizey calismalari, tasarimcilarin kumas desenlerini, kesimleri ve diger ayrintilari
planlamalarina ve tasarimin goriiniimiinii anlamalarina olanak saglar. Ancak, gergek
boyutlu prototipler olmadan, tasarimin gergek diinya uygulamalarinda nasil
goriinecegi ve islev gorecegi hakkinda tam bir fikir edinmek zordur. 3B baski
teknolojisi, tasarimcilarin tasarimlarini ii¢ boyutlu prototipler haline getirmelerini ve
gercek boyutlarda incelemelerini saglar. Bu da, tasarimcilarin tasarimlarinin daha iyi

anlasilmasini, analiz edilmesini ve gelistirilmesini saglar.

Ayrica, 3B baski teknolojisi, tasarimcilarin farkli malzemeleri ve renkleri test
etmelerine olanak tanir. Farkli malzemelerin ve renklerin nasil goriinecegi,
tasarimlarin estetik ve islevsel yonlerini etkileyebilir. 3B baski ile gerceklestirilen
prototipler, bu farkli malzemeler ve renklerin gercek diinya uygulamalarinda nasil
goriinecegi konusunda tasarimcilara daha iyi bir fikir verir. Bu da tasarimin daha iyi
gelistirilmesini ve son iirliniin istenen estetik ve islevsellik 6zelliklerine sahip olmasini
saglar. Iki boyutlu yiizey calismalarmin 3B printer ile ii¢ boyutlu tasarimlara
dontstiiriilmesi, tasarim siirecinde amaci, daha iyi gorsellestirme, gercek boyutlu
prototiplerin hizli iiretimi ve farkli malzemelerin ve renklerin test edilmesi ile
tasarimcilarin yaraticitligimi tesvik etmek ve tasarimlart daha iyi anlamalarini

saglamaktir. Bu da daha basarili ve etkili tasarimlarin ortaya ¢ikmasina yardimci olur.



3 TEKSTILDE YUZEY OLUSTURMA TASARIM
YONTEMLERI

Tekstilde yiizey, kumagin dis goriiniimii, dokusu ve dokunma hissi gibi 6zelliklerini
ifade eder. Bu yiizey 6zellikleri, kumasin tasarim estetigi, dayaniklilik ve kullanim
amacina gore belirlenir. Tekstilde yiizey olusturma tasarim yontemleri, bu 6zelliklerin
belirlenmesinde 6nemli bir rol oynar. Baski, nakis, dokuma ve 6rgii gibi yontemler,
tekstilde yiizey olusturmanin temelini olusturur. Baski yontemi, desen veya renklerin
kumasin iizerine uygulanmasiyla yapilirken, nakis ise ipliklerin kullanilarak yapilan
stisleme islemidir. Dokuma ve 6rgii ise kumasin ipliklerinin belirli bir diizen i¢inde
birbirine gegirilerek olusturulmasini ifade eder. Bu yontemler, tekstil iiriinlerinin
estetik cesitliligini artirirken ayni zamanda fonksiyonel ozelliklerini de belirler.
Tekstilde yiizey olusturma tasarimi, moda, ev tekstili, endiistriyel tekstil ve teknik

tekstil gibi bir¢ok farkli alanda kullanilarak iirtinlerin estetik ve kullanigliligini artirir.
3.1 2B Yiizeler

2B yiizeyler, matematikte ve geometride iki boyutlu yiizeylerdir. Genellikle diizlemsel
olmayan yiizeyleri ifade etmek icin kullanilirlar. Ornegin, kiiresel bir yiizey veya bir
silindir gibi sekiller 2B ylizeylere ornektir. Bu yiizeyler, iki boyutlu bir diizlemde

tanimlanir ve her noktasi iki parametreyle belirlenir.

3.2 3B Yiizeyler

Sekil 3.1 3B Yiizey

3B Yiizeyler metal yiizeylerde iist diizey ve 0zellestirilmis tasarimlar elde edebilmek

icin, aliiminyum, paslanmaz celik, ¢elik, bakir, bronz, piring ve titanyum alasimlari



kullanilarak 3 boyutlu yiizeyler olusturulabilmektedir. Bu yiizeylerin ¢ift tarafli ve

derinlikli desenlerle islenmesi, daha estetik ve fonksiyonel sonuclar saglar.

3.3 Uretimlerine Gore Tekstil Yapilar

Sekil 3.2 Dokuma ve 6rme kumasta iplik baglanmasinin karsilastiriimasi

Insanlik tarihinde, tekstil materyalleri sadece temel giyim amaglar1 icin degil, gok
cesitli amaglar i¢in de kullanilmigtir. Bu materyaller genellikle bitkisel ve hayvansal
kaynakli hammaddelerden iiretilmis olup, korunma, barmmma, avcilik, tagima gibi
amaglar icin kullanmilmistir. Kenevir liflerinden yapilan halatlar ise yiik tasima ve
kaldirma amaciyla onemli bir rol oynamistir. Denizcilikte ise agir pamuklu
kumaslardan yapilan yelken bezleri yaygin olarak kullanilmis, yiin liflerinden yapilan
kegeler ise ¢obanlarin abalarinda kullanilmistir. Tekstil teknolojilerindeki gelismeler
genellikle 20. yiizyilin ortalarindan itibaren hiz kazanmistir. Bu donemde liflerin
kumas yapilarina doniistiiriilme teknolojileri de gelismeye baglamig, 6rme, dokuma ve
non woven gibi farkli yapi1 teknikleri ortaya ¢ikmistir (Basev, 2022, 15). Tekstil
yapilari, tekstil malzemelerinin bir araya getirilerek cesitli tekniklerle islenmesi

sonucu olusan yapilar1 ifade eder.
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Sekil 3.3 Tekstil yapisina gore tekstil yiizeyleri

Dokuma, insan toplumlarinin gelisimini, olusumlarini, ahlaki ve estetik normlarini, dini
ve kiiltiirel inan¢larii anlamamizi saglayan hayati bir teknolojik ve arkeolojik aragtir. Bu
sanat formu, sanat¢ilarin 6zgiin dokumalar yaratmasini saglayan gesitli tekniklerle
zenginlesmistir. Her bir dokuma eseri, sanat¢inin yeteneklerini ve yaraticiligini yansitir.
Desenler, renkler ve kullanilan malzemeler, o toplumun tarihini, sosyal yapilarini ve
kiiltiirel degerlerini yansitir. Dokuma sanati sadece estetik bir iiriin ortaya koymakla
kalmaz, ayn1 zamanda toplumsal kimliklerin ve kiiltlirel mirasin korunmasinda 6nemli bir

rol oynar (Suhadan, 1).

Sekil 3.4 Giyamik dokuma

Dokuma ve 6rme kumaslar ipliklerden meydana gelirken, dokunmamis kumaslar
dogrudan liflerden olusur. Bu sebepten dokunmamis kumas dokuma ve &rme

kumaglara gore daha cabuk firetilir ve c¢ok daha ucuzdur. Ancak dokunmamis



kumaslar, dokiinlilik o6zelligi yeterli olmadigindan ve yikamaya dayaniksiz
oldugundan heniiz kiyafet yapimina uygun degildir ve teknik alanlarda (6rnegin tibbi
giysi, temizlik bezi, otomotiv kumasi, tela, geotekstil, filtre, yatak dolgu kumasi vb.)
tercih edilmektedir. Dokuma kumaslarin temel 6zellikleri, iplik baglantilar1 (deseni),
mukavemeti, uzamasi, esnekligi, birim metre kare agirligi, kumas eni, atki ve ¢ozgi
sikligl, atki ve ¢ozgii iplik numarasidir. Dokuma kumaslarin yiizey yapilari, iplik
sikligina, iplik tiiriine, baglant1 tiirtine baglh olarak gozenekli, acik, seyrek ya da sik
olabilir. Dokuma kumaslarin ¢6zgii ve atki siklig1 50x30 seklinde gosterilir. 11k rakam
¢cozgii sikligini, ikinci rakam atki sikligim1 gosterir. Siklik genellikle cm bagina tel
adedi olarak verilirken, Ingiliz kitaplarinda siklik inch basina tel adedi olarak
gosterilir. Dokuma kumaslarin esnekligi ipligin esnekligi ile sinirhidir (Ozen, 2012,

19).

331 Orme

Triko, t18, sis, igne veya 0rme makinesi gibi araclar kullanilarak genellikle tek iplik
sistemiyle yapilan ve ipligi kendi tizerine gesitli sekillerde ilmekleyerek tekstil yapilari
elde etme yontemidir. Tek iplikli 6rme ve ¢ozgiilii 6rme olmak tizere ipligin verilis
durumuna gore ikiye ayrilir. Orme makinesinin yapisina bagh olarak da diiz rme ve
yuvarlak érme olmak iizere iki ana sistem vardir. Orme isleminde igne ve iplik iliskisi
onemlidir. Bu iliskiye gore, igne sabit-iplik devingen veya igne devingen-iplik sabit
seklinde siniflandirma yapilir. Her bir 6rme teknigi, kullanilan malzeme ve tekniklerle
sekillenir, bu da sonugta farkli dokuma yapilar1 ve desenler ortaya ¢ikarir. Ergiir
Atila'nin ifadesiyle (2002, 199), 6rme islemi, modern tekstil iiretiminde 6nemli bir yer
tutar ve siirekli olarak gelistirilmekte olan bir teknolojidir. Bu siirecte kullanilan
makinelerin yapilar1 ve teknik 6zellikleri, iiretilen dokuma tirtinlerinin ¢esitliligini ve

kalitesini belirler.



Sekil 3.5 Orme makinesi ve 6rme drnegi

Orme islemi dokumaya oranla daha karmasik bir islemdir. Bununla birlikte, drme
tekniginin ge¢misi belki de dokumadan bile 6nce gelmektedir. Klasik 6rmede dokuma
teknigine karsit olarak tek bir ipligin siirekli ilmeklenerek kendi i¢inden gecirilmesi
s0z konusudur. XVI. yiizyila gelinceye kadar ylin ¢oraplar, basliklar ve benzeri giysiler
el ile oriilerek iiretilmistir. Orme {iriinlerin yaygimlagmasi ancak mekanik orgii
makinesinin bulunmasindan sonra olmustur. XVI. yiizyilda oriilmiis esyaya karsi
talebin hizla artis1 6rmenin mekaniklestirilmesi i¢in itici bir giic olmustur (Giirclim,

2010, 348).

Orme kumaslar rme yapisin1 olusturan ilmeklerin 6zel sekil baglantilar1 nedeni ile
elastik yapiya sahiptirler. Orme kumaslarin eni, pus kelimesi ile; ince ve kalmlig1 ise
fein/fayn kelimesi ile ifade edilir. Orme makineleri: Diiz 6rme, yuvarlak drme, jakarl
Orme, transferli 6rme, havlu, ¢ift tarafli havlu, ringel 6rme, wrapper érme (Dikine

cizgili), rashel 6rme -Cozgiilii 6rme (Peker, 2019, 11).

3.3.2 Kecelestirme

Kegelestirme, yiin, kil ve tiiy gibi hayvansal elyaflar1 biikme ve dokuma olmadan
birbirine baglayarak esnek ve dayanikli bir yiizey olusturur. Yiin ve tavsan tiiyleri, agik
dis pullar1 sayesinde kolayca kecelesir. Tiftik ve keci killarinin pullar1 ise eksene
paralel oldugu i¢in kegelestirme daha zordur. Kegelestirme, sicak, nemli ve kaygan
(sabun, asit, yagh c¢ozelti, sodyum karbonat) bir ortamda daha kolay yapilir ve

elyaflarin hareket ettirilip sikistirilmasi gereklidir (Ergtir, 2002).



Sekil 3.6 3B Kegelestirme makinesi

Hollandal1 tasarimci Christien Meindertsma, yilinden ii¢ boyutlu yapilar olusturabilen
bir robot gelistirdi. Bu robot, filament katmanlar1 basmak yerine, ii¢ boyutlu dokuma
yapilar hissi veren bir teknik kullaniyor. Wobot, ylinden endiistriyel 6lgekte tic boyutlu
yapilar iiretmeyi miimkiin kilan ilk kolaboratif robottur. Ek olarak, hi¢bir malzeme
gereksinimi duyulmamasinin yani sira kegelestirme isleminde su kullanilmas1 da
gerekmiyor. Bu yeni teknigin mobilya, akustik iirlinler ve yalitim gibi alanlarda biiyiik
bir potansiyele sahip oldugu gormektedir.



Sekil 3.7 Kegelestirmis 3B ornekler

3.4 Tekstil Yap1 ve Yiizey Birlikteligi

Tekstil yap1, bir malzemenin dokusu, iplik yapisi, 6rgli veya dikis sekli gibi igsel
yapisal Ozelliklerini ifade eder. Yapi, malzemenin mekanik dayanikliligi, elastikiyeti,
esnekligi ve sertligi gibi ozelliklerini belirler. Ornegin, bir kumasin renk kalitesi,
deseni ve dokusu, ylizey birlikteligini olusturur. Tekstil yap1 ve ylizey birlikteligi,
iiretim siirecinde ve sonrasinda dikkate alinmasi gereken bir¢ok faktorii icerir. Bu
faktorler, malzeme secimi, liretim teknikleri, isleme yontemleri, kaplama ve bitirme
islemleri gibi unsurlar1 kapsar. Yap1 ve ylizey birlikteligi i¢in dokuma ve 6rme
kumaslarda desen ve ylizey tasarimi, tasarim silirecinde biiyiik bir 6neme sahiptir.
Dokuma dizayni sadece yiizeysel degil, ayn1 zamanda yapisaldir ve estetik tasarimin
teknik ¢ozlimleriyle olusur. Bu nedenle, estetik tasarimin yani sira teknik tasarim da
onemlidir. Elde edilen ylizeyin iiretim yOntemiyle ilgili sorunlar ve yap1 ile yap1

elemanlarinin birlesimi, dokuma veya rme tasarimini olusturur (Ustiiner 2019, 2).

3.4.1 Tekstil yiizey tasarimi

Yiizey tasarimi, dokuma ve 6rme gibi tekstil {iretim yontemlerine baglh olarak, orgii
tiiri ve iplik kalinlig1 gibi faktorlerle boyut ve renk acisindan degistirilerek kullanim
amacina uygun hale getirilebilir (Ustiiner, 2019, 4). Tekstil alanindaki her diizenleme
¢izgi-bigim-doku-renk vb.. tasarimin ogeleri ile meydana getirilmektedir. Bir tekstil

{iriiniiniin kullanim amac1 da tasarim siirecini etkiler. Ornegin, bir giysi farkli
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fonksiyonlar i¢in tasarlanabilir ve bu da tasarim siirecini yonlendirir. Dolayisiyla,
diisiince ve tarz da tasarimi etkileyen faktorler arasindadir. Tasarim siirecindeki tiim
bu unsurlarin bir araya gelmesi, son iriiniin goriinlimiinii, dokusunu ve kullanimini

belirler (Sezgin, Onlii, 1992, 87).

Sekil 3.8 Tekstil yiizey tasarimi, Sebahat Yavuz

3.4.2 1iki boyutlu yiizey tasarimi

Iki boyutlu yiizey tasarimi, genellikle grafik tasarim ve sanat alanlarinda kullanilan bir
kavramdir. iki boyutlu tasarim, genellikle bir sayfa, bir ekran veya bir tuval iizerindeki
uzunluk ve genislik boyutlariyla siirlidir. Iki boyutlu yiizey tasarimi, gorsel 6gelerin
(renk, cizgi, sekil, desen) diizenlenmesi ve kombinasyonu yoluyla estetik olarak ¢ekici

ve anlamli bir kompozisyon olusturmayi igerir.

Sekil 3.9 Iki boyutlu yiizey tasarimi
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Dogadaki her nesne kendine 6zgii bi¢imsel 6zelliklere sahiptir. Bu 6zelliklerin dogru
algilanip ¢izime aktarilmasi, basarili bir ¢izimin ilk adimidir. Ancak, insan figiirii gibi
karmagik formlara sahip konularin sadece gozlem yoluyla dogru algilanmasi her

zaman miimkiin olmayabilir (Eylipoglu, 2022, 19).

3.4.3 Uc boyutlu yiizey tasarim

Bir nesnenin veya yiizeyin {i¢ boyutlu bir modelinin dijital olarak olusturulmasi ve
diizenlenmesi siirecini ifade eder. Bu tiir tasarimlar, bilgisayar destekli tasarim (CAD)
yazilimlar1 veya ii¢ boyutlu modelleme yazilimlar1 kullanilarak yapilabilir. Bu
tasarimlar, nesnelerin gergekci bir sekilde gorsellestirilmesine ve hatta fizik tabanl
simiilasyonlara olanak tanir. 3B ylizey tasarimlarda zor olusturulan sekiller, PATCH

yontemi ile kolay yapilmaktadir.

Sekil 3.10 Ug boyutlu yiizey tasarimi
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4 SANAT TEKNOLOJI VE TASARIM SENTEZINDE
TEKSTIL TASARIMI

4.1 Sanat ve Tasarim

Geleneksel giizel sanatlar ve el sanatlart ile resim ve heykel arasindaki net sinirlari
ortadan kaldirmis ve "sanat objesi" kavramini reddetmistir. Sanat ifadeleri tarih
boyunca hi¢bir donemde bu kadar farkli ve c¢esitli olmamistir. Algisal, ¢evresel,
stirrealist, pop-art, minimal sanat gibi farkli akimlar ortaya ¢ikmistir. Ayrica, klasik
malzemelerden giderek daha fazla teknolojiye dogru kayarak, motorlar, lazer 1s1nlari,
bilgisayarlar gibi unsurlar da sanat alanma girmistir (Hacettepe Universitesi, 1988,
121). Dogada her giin kullandigimiz bigak veya kasik gibi nesneler bulunmaz. Bu
nesneler, tasarimin birer ornegi olup, insanin varlik {izerine gelistirdigi tasarim
modellerini temsil ederler. Bir tasarimin hem teknik {iriinlerde hem de sanat

yapitlarinda ortak baglanti vardir (Tunali, 2002, 21).

Sekil 4.1 Sanat ve tasarim, Kiibizm teknigi

Tasarim siireci takip edildiginde derinlemesine arastirilmistir, iyi planlanmistir, ilham
verici bir sekilde tasarlanmistir ve uygulanmistir bir ¢alismayla sonuglanmasi gereken
bir dizi asamadan ibarettir. Sanatgilar soyut fikirlerini somut ifadelere doniistiirme
kapasitesine ve yetenegine sahiptirler (Scott,15). Sanat, sadece 6zel bir iiretim tarzi
olmanin Gtesinde, ayni zamanda toplumsal bir biling bi¢imidir. Sanatin 6znesi,

yasamin pratik, diistinsel, etik ve estetik boyutlari ile ¢ok yonlii iligkiler i¢inde bulunan
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ve doga ile toplumdaki nesne, durum ve eylemlerle etkilesimde olan bireydir. Sanat,
belirli bir tarihsel ve toplumsal baglamda, bireyin tiim yasam alanlarinda
gergeklestirdigi yaratici faaliyetleri kapsar. Sanat, kiiltliriin 6nemli bir bilesenidir ve
insanin yaratic1 faaliyetlerinde merkezi bir rol oynamaktadir. Sanatin, toplumsal
iligkileri ve insanin gelisimiyle iligkisini vurgulayan bir perspektifi vardir. Cok yonlii
yasamsal ¢ikarlari, estetiksel gereksinimleri ve toplumsal iliskileri igermektedir.
Sanatin kiiltliriin 6nemli bir bileseni oldugu ve insanin yaratici etkinliklerinde merkezi
bir rol oynadig1 belirtmektedir. (Kabacali, 1991, 346).

4.2 Tasarim ve Teknoloji

Dijital teknolojilerin sagladigi sinirsiz firsatlar tasarimeilarin yaratici fikirler ortaya
koymasini desteklemektedir. Yeni teknolojiler ile olusan tasarim ve ifade teknikleri,
tim alanlarda geleneksel tasarim siirecini farklilagtirmaktadir. Bu baglamda
dijitallesme siirecinin Onciisii kabul edilen, CAD sistemleri, Lazer Kesim, Dijital
Baski, 3D Tarama, Kumas Sanallagtirma, Dokuma Taramasi, 3D Yazicilar, gibi
yeniliklerin hem fiziksel tirtin hem de dijital tekstil, giysi ve aksesuarlarin tasarim ve

tiretiminde yaraticiligin sinirlarini genislettigi kabul edilmektedir (Bulat, 2022: 5).
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Sekil 4.2 3B yazici

Tarihsel olarak, yeni teknolojilerin ortaya c¢ikmasi genellikle tasarim bigimlerinde
hemen ani bir degisiklige yol agmamustir. Ik asamada, endiistriyel tasarim alaninda
bile, eski teknolojilerin stilini devam ettirmistir; 6rnegin, ilk otomobiller at arabalarina
benzeyen tasarimlara sahipti. Degisim genellikle, uygulayicilarin yeni bir teknoloji

potansiyelini fark etmeleri ve bu potansiyeli etkili bir sekilde kullanmaya bagladiklar1
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zaman baglamistir. Bilgisayar destekli tasarim (CAD) imkanlarin1 kesfetmeye
basladilar ve grafik tasarimcilari bu yeni teknolojiyi kullanmaya bagladilar
(Isaac,Bowles 2013: 13). Tasarimcilar, dijital baskiyr geleneksel tekniklerle

kullanilmast yeni dijital objeleri ortaya ¢ikmaya baslamisti.

4.2.1 Tekstil sanatlar

20.yiizy1lda plastik sanatlarda yeni yaklasimlar ve ¢agdas sanat akimlarmin etkisiyle
birlikte, sanatcilar geleneksel malzemelerin yani sira hazir yapim {iriinler, organik ve
teknolojik nesneler ile tekstil lifleri ve iirlinleri gibi geleneksel sanat i¢in alisilmadik
malzemeler kullanmaya baslamiglardir. Bu malzemeleri giinliikk hayattaki
anlamlarindan soyutlayarak sanatsal ifade araci olarak kullanmis ve onlara yeni
anlamlar ytiklemislerdir. Tekstil sanati ise ¢esitli malzemelerin bir arada kullanilmast,
tiretim teknikleri ve estetik konular baglaminda ele alinmaktadir. Bu sanat alan1 serbest
tekstiller, tekstil heykelleri ve sanatsal tekstiller gibi farkli isimlerle anilmaktadir.
Tekstil sanati, kullanilan tekniklere gore genellikle dokuma yontemleri ve serbest

teknikler olmak iizere iki ana baslik altinda incelenmektedir (Usluca, 2019, 2).

Sekil 4.3 Tekstil sanatlari, (Ziljkic, 2021)
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4.2.2 Tekstil tasarimi

Sekil 4.4 Giyebilir sanat (Ziljkic, 2023)

Kecelestirilmis kumasin iizerinde akrilik boya ile bir ¢alisma gerceklestirilmistir.
Kumasin iizerine aydinger kagit katmanlar1 eklenerek, kumasin dokusunu vurgulamak
amaclanmistir. Bu kagit katmanlar yakilarak birbirine yapistirilmis ve nakis

iplikleriyle soyutlama efektleri verilmistir.

4.3 3B Yazic1 Teknolojileri

Gilintimiizde, hizla gelisen teknoloji sanat ve tasarim diinyasinda biiyiik degisimlere
neden olmaktadir. Ozellikle 3B yazici teknolojisi, tasarimcilar ve sanatgilar igin
onemli bir ara¢ haline gelmistir ve yaraticilik sinirlarini genisletmektedir. Bu teknoloji,
iki boyutlu yiizey calismalarimi {ic boyutlu tasarimlara doniistirmek icin

kullanilabilmektedir (Isaac, Bowles 2013:7).
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Sekil 4.5 Teknoloji

Sanat ve tasarim alaninda, 3B baski teknolojisinin etkisiyle biiyiik bir doniisiim
yasanmaktadir. Bu teknoloji, cesitli disiplinlerde kullanilmakta ve genis olanaklar
sunmaktadir. Ug boyutlu tasarim siirecinde, iki boyutlu yiizey ¢aligmalarmin énemi
biiyiiktiir. Iki boyutlu yiizey c¢alismalari, ii¢ boyutlu tasarimm planlanmasi,
gelistirilmesi ve nihai halinin verilmesi asamalarinda kullanilan temel araglardandir.
Bu ¢aligmalarin amaci, tasarimeinin fikirlerini somut hale getirerek, tasarimin kagit
tizerindeki goriiniimiinii olusturmak ve bu goriiniimii ti¢ boyutlu modele doniistiirmek
icin bir temel saglamaktir. 3B baski, tasarimlardaki degisikliklerin uygulanmasi icin
aylarca siiren zahmetli siirecler yerine, konseptten iiretime gegisi daha hizli ve etkili
bir sekilde gergeklestirme imkan1 sunar. Ureticiler, pazar taleplerine daha esnek ve
hizli bir sekilde yanit verebilmekte, liretimde gelismis ayarlamalar yapma konusunda
daha fazla ozgiirliige sahip olmaktadir. Bu nedenle, 3B yazici1 teknolojisi, tasarim
stirecini hizlandirarak ve iiretimde esneklik saglayarak endiistriyel siirecleri 6nemli

ol¢iide iyilestirmektedir (Langfeld, 2023).
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Sekil 4.6 3B Yazici teknolojisi

3B yazicilar, tasarimcilara, iireticilere, kullanicilara ve tiiketicilere ekonomiklik,
islevsellik ve estetik acilardan cesitli avantajlar sunmaktadir. Ince ve zor detaylarin
tiretiminin kolaylik saglamaktadir, liretim yontemlerinde zor olan detaylarin islenmesi

ve iiretilmesi 3B yazicilar ile kolaylagmaktadir.

- Dijital bir tasarim ve dretim olarak Tim tasarim ve iretim siireci
standartlagtirilmis dijital dosyalar (6rnegin STL formatinda) kullanilarak
bilgisayar kontrollii sekilde katmanlar halinde iiretim yapilabilir. Bu yontem,
diisiik seviyede uzmanlik ve insan miidahalesi gerektirmez.

- Geleneksel tretimde her seferinde yeniden kalip yapilmasi gereken
durumlarda, 3B yazicilar sayesinde iiretim asamasinda kalipsiz ve karmagik
sekillerde tiretim yapilabilir.

- 3B yazicilar ile dijital dosyalarin kolayca paylasilabilmesi, diinya genelinde
hizli ve kolay bir iiretim siireci saglar. Bu dosyalar, hacim, ¢oziiniirliik ve
malzeme bilgilerini igerecek sekilde dijital ortamda depolanabilir ve

dagitilabilir.

Bu bagliklar altinda 3B yazicilarin sagladigl avantajlar, iiretim siireclerinde ve {iriin

tasarimlarinda 6nemli yenilikler ve kolayliklar sunmaktadir.
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Sekil 4.7 3B Baski 6rnegi

- Eklemeli iretim (3B yazicilar gibi) siirecinde hammadde atiklar
olusmamaktadir ¢ilinkii genellikle katman katman {iretim yapilmaktadir. Bu
yontemde, kullanilan malzemeler sadece ihtiya¢ duyulan miktar kadar
kullanilir. Geleneksel iiretim siireclerinde oldugu gibi, parcalarin iglenmesi
sirasinda ortaya ¢ikan atiklar veya kullanilmayan pargalar gibi sorunlar bu tiir

iiretimde bulunmaz (Yildaran, 2017: 55).

4.3.1 3B yazicilarin kisa tarihi

3 boyutlu yazicilar, Charles Hull tarafindan 1984 yilinda gelistirilmis ve 1986'da ilk 3
boyutlu yazici sirketi kurularak ticarilestirilmistir. Bu sirket, 1988 yilinda SLA-250
adl1 ilk 3 boyutlu yaziciy1 tanitmis ve ayni yil iginde Selective Laser Sintering (SLS)
ve Fused Deposition Modelling (FDM) teknolojileri kesfedilmistir. Renkli baskilar ise
1993 yilinda bu yazicilarla gerceklestirilmistir. Ticari 3 boyutlu yazicilarin satig1 1995
yilinda baslamistir. Z Corporation, yiiksek ¢oziiniirlikli iriinler iretebilen ilk 3
boyutlu yaziciyr 1996 yilinda tasarlamistir. 2007'de piyasaya stiriillen Reprap adli ilk
acik kaynak kodlu 3 boyutlu yazicilar, 3 boyutlu yazicilarin gelisimine biiytik katki
saglamistir (Langfeld, 2023).
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Sekil 4.8 Reprap 3B yazici

2009'dan itibaren Makerbot ve 3B Systems gibi sirketlerin gelistirdigi modeller, ev
kullanimina y&nelik 3 boyutlu yazicilarin satiglarini artirmistir. 2013 yilindan sonra 3
boyutlu yazici endiistrisinde biiyiik biliylime ve gelismeler yaganmistir ve daha fazla
uygulama alaninda kullanilmaya baglanmis ve teknolojik yeniliklerle biiylimiistiir

(Akbaba, 2021, 4).

Sekil 4.9 Charles Hull 3B kisisel portle

4.4 Tekstil Tasariminda ve Uretiminde Uc¢ Boyutlu Yazicilar

3B objeleri olusturmak icin kullanilan ¢esitli 3B baski yontemleri giiniimiizde genis
bir uygulama yelpazesine sahiptir. Stereolithografi (SLA), Secici Lazer Sinterleme
(SLS), Segici Lazer Ergitme (SLM), Polyjet (Cok Jetli Modelleme) ve Katman
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Birikimli Modelleme (FDM) gibi yontemler, endiistriyel tiretimden kisisel kullanima
kadar ¢esitli alanlarda kullanilmaktadir. 3B yapilarin {iretim siireci, temel olarak su
adimlar icermektedir: ilk olarak, ii¢ boyutlu model STL dosya formatina déniistiiriiliir.
STL dosyasi, eklemeli imalat i¢in standart bir arabirim saglar. Daha sonra, model
lizerinde hata kontrolii, onarim ve tablaya yerlesim gibi on islemler gerceklestirilir. On
islemler tamamlandiktan sonra, 3B model dilimleme yazilimi kullanilarak katmanlara
ayrilir. STL uzantili dosya, dilimleme yazilimi aracilifiyla G kodu dosyasina
dontstiiriiliir. G kodu, 3B yaziciya, katman katman imalat islemi sirasinda izlenecek

rotalari, hizlar1 ve diger detaylari igeren sayisal talimatlar saglar (Cetinkaya, 2019: 2).

Sekil 4.10 3B baski

Tekstil ve moda endiistrilerinde, iki boyutlu ylizey ¢aligsmalarinin 3B baski teknolojisi
ile entegrasyonu, tasarimcilarin kumas ve giysi gibi Uriinlerin gercege uygun
prototiplerini hizli ve dogru bir sekilde iiretmelerine olanak tanimaktadir. iki boyutlu
ylizey ¢alismalari, moda ve tekstil tasarimcilarinin tasarimlarini bir ¢izim veya model
olarak baslattiklar1 temel asamalardan biridir. Ancak, bu ¢alismalarin gercege uygun
bir prototipe doniistiiriilmesi, 6zellikle karmagik desenler ve kesimlerde zorlu olabilir.
Bu baglamda, 3B bask1 teknolojisi, tasarimcilarin tasarimlarinin gercege uygun bir
prototipini hizli ve kolay bir sekilde iiretmelerine yardimci olmaktadir. 3B baski
teknolojisi, tasarim dosyalarini ii¢ boyutlu bir nesne olarak basabilen bir teknolojidir.
Bu sayede, moda ve tekstil tasarimcilari, giysi, aksesuar ve diger tekstil {irtinlerinin

gergege uygun prototiplerini hizlica tiretebilmektedir. Tasarimcilar, tasarimlarinin
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gercege uygun bir versiyonunu inceleyerek daha iyi bir perspektif elde edebilirler

(Yildiran, 2016: 158).

\

’ <—— Filament (polymer + API)

™ oo

Rollers

€ Temperature control units

<—— Noazzle

Sekil 4.11 FDM teknolojisi ile ¢alisan 3B yazici

FDM (Fused Deposition Modeling) teknolojisi, sicak plastik filamanlarin tabakalar
halinde {ist iiste sikistirilmasi prensibine dayanmaktadir. Bu teknoloji, moda ve tekstil
sektoriinde cesitli aksesuarlarin liretiminde yaygin olarak kullanilmaktadir. SLS
(Selective Laser Sintering) teknolojisi ise lazer isinlarinin polimer tozlarina
odaklanarak yiiksek kaliteli ve dayanikli pargalar {iretilmesini saglamaktadir. Moda ve
tekstil sektoriinde, SLS teknolojisi siklikla ayakkabi tabanlari, moda aksesuarlari ve
giysi prototipleri i¢in tercih edilmektedir. Polyjet teknolojisi, plastik veya regine
malzemelerin katmanlar halinde birlestirilmesi yoluyla ¢alisir ve yiiksek ¢oziintirliiklii,
detayli modellerin iiretiminde kullanilmaktadir. Bu teknoloji, 6zellikle 6zel tasarimli
takilarin tiretiminde yaygin olarak uygulanmaktadir. Tim bu teknolojiler, moda ve
tekstil sektoriinde Ozel tasarimlarin gerceklestirilmesine olanak taniyarak, iiretim

stireclerinde 6nemli avantajlar sunmaktadir (Yildiran, 2016: 165).
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4.4.1 3B yazaca ile tekstil iiretimi

3 boyutlu yazicilar, tekstil iiretiminde de kullanilmaya baslanmistir. Bu alanda 6ne
cikan teknolojilerden biri olan "Electroloom", geleneksel tekstil iiretim
makinelerinden farkli bir yaklasgim sunmaktadir. Electroloom, igne ve iplik gibi
geleneksel araclara ihtiyag duymadan dikissiz bir sekilde tekstil iiretebilen bir 3

boyutlu yazdirma makinesidir.

Sekil 4.12 Electroloom 3B yazict

Electroloom'da iretilen tekstiller, dikissiz ve tek parca halinde iiretilmek iizere
oncelikle sanal ortamda tasarlaniyor. Tasarim, diger 3 boyutlu yazicilar gibi bir arayiiz
programi aracilifiyla yazici i¢in uygun formata doniistiiriilerek aktariliyor ve ardindan
kullanilacak malzeme makineye entegre edilerek iiretime baslaniyor. Kullanilan
malzeme, polyester-pamuk kompozit yapisidir ve geleneksel tekstil malzemeleriyle

ayn Ozellikleri sergiler. Bu kompozisyon oncelikle sivi halde bulunur ve makinenin
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calisma prensibi olan elektro-spin yontemi kullanilarak tasarlanan formda tekstil lifine

dondstiirtliir. Elektro-spin yontemi, cam elyaf iiretiminde de kullanilan bir tekniktir.

Sekil 4.13 Electroloom 3B yazici

4.4.2 3B yazicilar1 kullanan tasarimcilar

Sekil 4.14 3B ayakkab1

Moda ve tekstil sektorii, teknoloji cagindaki hizli degisim ve gelismelere iiretimi
kolaylagtiran ve tasarim diinyasina yeni bir boyut kazandiran 3B yazicilar sayesinde
tasarimlar daha kigisellestirilebilir hale gelmis ve 'haute couture' tasarimlar one
ctkmistir (Kozbekei, Ayranpinar, Tufan, Erdem Ismal, 2021, 3). Moda tasarimcilari,
kumas tizerinde fiziksel prototipler olusturmadan 6nce tasarimlarini sanal ortamda
gorsellestirme imkanina sahiptir. Bu sayede, kumas ve diger malzemelerle fiziksel
prototipler olusturmak yerine, sanal ortamda tasarim {izerinde ¢alismalarini
stirdiirebilirmektedir. 3B tasarim uygulamalari, tasarimcilara inovasyon ve yaraticilik
acisindan genis bir alan sunarak, smirlar1 zorlayan ve yenilik¢i tasarimlar
gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Egitim ve gelisim agisindan, 3B tasarim

uygulamalart moda tasarim dgrencilerine ve profesyonellere, tasarim siirecini daha iyi
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anlama ve gelistirme imkan1 sunan interaktif bir 6grenme ortami saglamaktadir. Bu
avantajlar, moda tasarimcilarinin daha yenilik¢i, hizli ve siirdiiriilebilir tasarimlar
olusturmasina yardimc1 olmakta ve endiistrideki dijital donilisime uyum saglamalarina

katkida bulunmaktadir (Matbu, 2021).

4.4.3 Iris Van Herpen

Sekil 4.15 Iris van Herpen

Iris van Herpen, "Shift Souls" adli koleksiyonunda teknoloji ve geleneksel haute
couture is¢iligini birlestirerek dikkat ¢eken bir tasarim sunmustur. Bu koleksiyon,
mitoloji, astronomi ve genetik miihendislikten esinlenerek olusturulmustur. Hollandali
moda tasarimcisi, Paris Couture Haftasi'nda taninan futiiristik ve karanlik fantastik
estetigi ile bilinmektedir. Van Herpen, 3D baski, dijital goriintiileme ve lazerle
kesilmis teknik malzemeleri bir araya getirerek organik ve dijital unsurlar
harmanlamaktadir. Tasarimlari, doga olaylarma ve bilime olan derin ilgisiyle 6ne
cikmaktadir. Iris van Herpen, koleksiyonlariyla moda diinyasinda sinirlar1 zorlayarak

izleyicilere gorsel bir sélen sunmaktadir (Ece, 2019).
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4.4.4 Francis Bitonti

Sekil 4.16 Dita’s gown Francis Bitonti

Francis Bitonti, tasarimlarini soyutlamak i¢in karmasik malzemelerin kullanimiyla
yaklagimini siirdiirmektedir. Ozellikle Dita Von Teese i¢in dzel olarak tasarlanan
elbise, bilgisayar destekli tasarim (CAD) yazilimi kullanilarak olusturulmus ve 17
farkli par¢adan olusmaktadir. Bu pargalar, 3D yazicilarla ince katmanlar halinde
basilarak iiretilmis ve elbisenin tamamlanmasi yaklasik {i¢ ay slirmiistiir. Naylon
tozlarindan iiretilen malzeme, elbiseye hafif ve esnek bir yap1 kazandirmistir. Ferrier
(2014) tarafindan belirtildigi iizere, Bitonti'nin bu ¢alismasi, modern teknoloji ile

tasarimin entegrasyonunu gosteren yenilik¢i bir 6rnektir.

4.45 Neri Oxman

Sekil 4.17 Neri Oxman: Yildizlardan ilham alan 3D baskil1 “Giyilebilir D1g
Gortlintimler”
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Tasarimei, dijital modelleme teknikleri ve 3B baski teknolojisinin entegrasyonunu
vurgulayarak carpici tasarimlar ortaya koymaktadir. Neri Oxman'in "Giyilebilir Dig
Goriintimler" adl serisi, yildizlardan ilham alarak tasarlanmis 3B baskili elbiseler ve
aksesuarlar1 igermektedir. Bu tasarimlarda, 3B baski teknolojisiyle elde edilen organik
formlar ve yapilar, giyilebilir parcalarin temel unsurlarimi olusturmaktadir. Ornegin,
"Stellar" adli elbise, yildizlarin 1siltili ve mitkemmel goriintiisiinden ilham alinarak
tasarlanmistir. Elbise, ¢ok sayida kii¢iik boliimden olusmakta olup, her bir boliimde
3B baski ile iiretilmis organik desenler bulunmaktadir. Bu desenler, elbisenin
yildizlardan ilham alan 1s1ltili goriiniimiinii ortaya g¢ikarmaktadir. Neri Oxman'in
calismalari, 3B bask1 teknolojisinin kullanimiyla insan viicuduyla uyumlu ve dogal
formlar yaratarak giyilebilir teknolojilere yeni bir yon agmaktadir. Ayrica, dogadan
ilham alarak siirdiiriilebilir ve g¢evre dostu tasarimlar yapma yaklasimini da temsil

etmektedir (Oxman, 2014).

4,46 Hiiseyin Caglayan

Caglayan, calismalarinda dijital ve {i¢ boyutlu baski tekniklerini etkin bir sekilde
kullanan ilk tasarimcilardan biridir. Moda alaninda performans odakli bir yaklagim
benimseyen Caglayan, siklikla gesitli teknoloji uzmanlariyla is birligi yaparak, fikirleri

somutlagtirmay1 amaclayan kiyafetler ortaya koymaktadir (Hyperallergic, 2016).

Sekil 4.18 Hiiseyin Caglayan
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4.4.7 Janne Kyttinen

Sekil 4.19 Janne Kytténen, Cesitli yiizeyler

Janne, 3B baski teknolojisi ile geleneksel giyim tasarimindan farkli olarak cesitli
islemeleri, yiizeyleri ve desenleri olusturmaktadir. Kyttanen'in (2015) ifadesine gore,
Drape Elbise adli {iriin, naylon malzeme kullanilarak iiretilmis olup iist kisminda
katmanli bir ylizey tasarimi sergilemektedir. Bu tasarim yaklagimi, giyim
endiistrisinde 3B yazici teknolojisinin yaratici ve yenilik¢i kullanimini gostermektedir

(Kyttanen, 2015).

4.4.8 Catherine Wales

Sekil 4.20 Catherine Wales, Project DNA

Proje DNA's1, insan kromozomlarinin yapisal ve islevsel 6zelliklerinden ilham alarak
tasarlanmis bir koleksiyondur. Bu proje, bireysel olarak degistirilebilir top ve yuva
bilesenleriyle biiylik 6l¢iide olusturulmustur. Sekiz pargadan olusan koleksiyon, beyaz

naylon malzeme kullanilarak 3 boyutlu yazici ile iiretilmistir. Iskeleli bir korse, ¢icek
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acan tiiylii bir omuz parcasi ve yiiziin belirli bolgelerini gizleyen dort baslik dahil
olmak {izere koleksiyonun tasarimlari, insan biyolojisinin estetik unsurlarim

vurgulayarak yaratic1 ve degisken moda 6geleri sunmaktadir (Deezen, 2013).

4.4.9 Karl Lagerfeld

Moda tasarimcist ve ikon Karl Lagerfeld, Paris Moda Haftasi'nda klasik Chanel
takiminin fiitiiristtk 3B baskili versiyonunu sundu. Bu versiyon, Segici Lazer
Sinterleme (SLS) teknolojisi kullanilarak olusturulmus ikonik bir yelegi i¢eriyordu.
Bu yelek, Grand Palais'teki kumarhanede diizenlenen podyumda gergeklestirilen

gosterinin one ¢ikan 6zelligi olarak tanimlanmaktadir.

Sekil 4.21 Karl Lagerfeld, Paris Moda Haftasi'nda Chanel takiminin fiitiiristik 3B
baskili takimi1
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4.4.10 Melinda Looi

Sekil 4.22 Melinda Looi 3B Elbisesi, Okyanusun Miicevherleri

Melinda Looi, Griffith Universitesi'nden Samuel Canning ile is birligi yaparak
"Okyanusun Miicevherleri" koleksiyonunu olusturmustur. Koleksiyon, denizin
yanardoner tonlarindan ve mercan resiflerinin tropik renklerinden ilham almistir.
Koleksiyonda, deniz renklerindeki ugusan sifonlar ve dantellerle siislenmis kristallerle
egzotik bir diinya yaratilmigtir. Mercan Bolerolar, Dive into Me, Mercan Kolonileri,
Swim Corals Swim ve Whisper to Me gibi parcgalar koleksiyonun bir pargasini
olusturmustur. Koleksiyonun 6ne ¢ikan 6zelligi, dilnyanin muhtemelen ilk tam boy 3B
elbiselerinden biri olan ve tek parca halinde basilan elbisedir. Bu elbise, 3B baski
teknolojisiyle 6zel olarak tasarlanmistir ve daha kiigiik bir 3B baski makinesine
sigacak sekilde 0zel olarak katlanmistir. Elbise, makineden tamamen monte edilmis
olarak c¢ikarildiktan sonra tasarimci tarafindan renkli boyayla ve 5.000'den fazla

Swarovski kristali uygulanarak tamamlanmustir.
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4.4.11 Aniela Hoitink

Sekil 4.23 Anicla Hoitink Mantar Kokleri

Tasarimc1r Aniela Hoitink, dogada coziinebilen bir kumas iiretmek i¢in mantar
koklerini kullandig1 yenilikgi bir ¢alisma yiiriitmektedir. Bu mantar kokii dokusu,
giysilerde mikrop tutmayan bir 6zellik sunarak giyenlerin sagligina yonelik olarak da
dikkat cekmektedir. Aniela Hoitink'in gelistirdigi mantar kokii tabanli kumas,
kendiliginden birbirine yapisabilen minik dairesel parcalardan olugmaktadir. Bu
ozellik sayesinde, tasarimda herhangi bir kesim veya dikis gerektirmiyor ve boylece

sifir atik tiretimine olanak tanilmaktadir.

4.5 3B Yazic Kullanan Sanatgilar

3B yazici teknolojisi, sanatgilara daha 6nce miimkiin olmayan karmasik ve detaylh
eserler yaratma firsatt sunmustur. 3 boyutlu yazdirma, tartigmalarla birlikte ilgi
cekmeyi basarmistir. Jacolby Satterwhite ve Oliver Laric gibi sanatgilar bu teknolojiyi
heykel yapiminda, Michael Manning ve Sandra Canning ise 3 boyutlu resim alaninda

siklikla kullanilmaktadir.
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Sekil 4.24 Metonyum 2014

4.5.1 Jacolby Satterwhite

Jacolby Satterwhite, performans, video, 3B animasyon, enstalasyon ve heykel gibi
cesitli sanat araglariyla hafiza, arzu ve ritiiel temalarini arastirmaktadir. Onun iist
anlatisi, gecmis, simdi ve gelecek arasindaki siirecle ilgilenir ve bu siirecin genis,
paylasilan bir deneyimle nasil iliskilendirildigini incelemektedir. Satterwhite, 6zellikle
annesinin ¢izimlerini bir kaynak olarak kullanarak binlerce sema ve icat yaratarak
annesinin iki boyutlu jestlerini yaymis ve ilgili temalar1 baglamsallastirmistir.
Satterwhite'ln yontemleri radikal ve gorselleri gercekiistii olmasina ragmen, gorsel

olarak bigimci estetik ve kompozisyon ¢izgisini siirdirmektedir. (Moran, 2024).
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Sekil 4.25 Celvin Caron 3B baski1

45.2 Kelvin Caron

Kevin Caron, 3B baskiy1 orijinal heykeller olugturmanin yani sira prototip olusturmak
icin de kullanilmaktadir. Metal eserler ve 3B baskili heykellerin daha biiyiik
versiyonlarini olustururken saatlerce tasarruf etmesini saglamaktadir. Calismalarinin

yani sira 3B baskili heykellerini patine edip boyamaktadir (Moran, 2024).

4.5.3 Heykel sanatgilar

Resim ve grafik sanatlari, gorsel sanatlarin en dnemli tiirleri arasinda yer alir. Heykel
sanati, baglangigta yumusak malzemelerle tasarimlari sekillendirme ve sanatsal
bicimlendirme anlamina gelse de giiniimiizde ¢ok daha genis bir anlam tagimaktadir.
Artik farkl tiirde {i¢ boyutlu bi¢cimlendirme ve kabartma gibi ¢alismalar da heykel

sanati olarak adlandirilmaktadir.
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Sekil 4.26 3B Heykel

Heykel sanati, sadece bir eser olmanin distan anlam tasir. Alg1, kil, balmumu gibi
malzemelerle figiirler distan iceri dogru insa edilir ve genellikle tung veya diger
metallerle dokiim yapilmaktadir. Tas veya tahta gibi malzemelerin i¢ten disa dogru
yontulmasidir. Insan govdesi, heykel sanatinin baslangicindan bu yana en onemli
bicimlendirme konularindan biri olmustur, binlerce yil boyunca bu sanat dalinda
islenmistir ve o donemin egemen kesimleri tarafindan da yiiceltilmistir. Sanatgilar,
insan figiirii aracilifiyla gegmisten giinlimiize kadar gelen evrensel temalar1 ve modern
insanin duygusal ve zihinsel deneyimlerini ifade etmeye g¢aligmaktadirlar. Heykel
sanati, gecmisten giliniimiize degisen formlar ve malzemelerle siirekli olarak
evrilmektedir ve insanlik tarihinde énemli bir sanat dali olarak yerini korumaktadir

(Kabacali, 1991:331).

4.5.3.1 Oliver Lari¢

Oliver Larig, heykel ve video araciligiyla internet ¢aginda goriintiilerin tiikketimini ve

{iretimini arastirmaktadir. Onceden var olan fotograflari, animasyonlar1 ve heykelleri
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degistirerek yazarlik ve 6zgiinliigii sorgulayan Laric, internet ¢aginin belirsizliklerini
vurgulayarak benzersiz olarak degerlendirebilecegimiz seyleri rahatsiz edici derecede
siradan bir sekilde sunmaktadir. Laric, internetin bir dagitim araci olarak heykeller

yaratmaktadir ve cagdas sanatin daha somut diinyasina adim atmaktadir (Ballanytane,
2022).

Sekil 4.27 Oliver Larig

4.5.3.2 Sophie Kahn

Sophie Kahn, 3B yazici teknolojisini kullanarak insan figiirlerini heykellestirir. Kahn,
tarama teknolojilerini kullanarak, gergek insan figiirlerini dijital olarak yakalar ve
ardindan 3B yazicilarla bu figiirleri heykellere doniistiiriir. Eserleri, genellikle eksik

veya bozulmus figiirler igerir ve dijital diinyanin kirilganligini yansitir (Kahn, 2019).
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Sekil 4.28 Sophie Kahn 3B yazici heykeli

4.5.3.3 Eric Van Straaten

Eric Van Straaten, 3B baski teknolojisini kullanarak hiperrealist heykeller olusturur.
Eserleri genellikle fantastik ve gergekiistii unsurlar icerirmektedir. VVan Straaten, 3B
yazicilart kullanarak, detaylt ve renkli heykeller yaratmada biiylik bir basar1 elde
etmistir (Artistday, 2023).

Sekil 4.29 Eric Van Straaten 3B hiperrealist heykeller
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45.3.4 Nick Ervinck

Sekil 4.30 Nick Ervinck 3B baski1

Nick Ervinck, 3B yazici teknolojisini kullanarak organik ve geometrik formlari
birlestiren heykeller yaratir. Dijital tasarim ve 3B baskiy1 bir araya getirerek, karmagik
ve benzersiz heykeller iiretir. Ervinck'in ¢aligmalari, geleneksel heykel teknikleri ile

dijital teknolojinin bir sentezini sunmaktadir (Thinkfree, 2021).

45.35 Barry X Ball

Barry X Ball, klasik heykel formlarin1 yeniden yorumlamak i¢in 3B tarama ve baski
teknolojilerini kullanir. Ball, tarihi heykellerin dijital modellerini olusturur ve ardindan
bu modelleri kullanarak detayli ve modern versiyonlarmi tiretilirmektedir. (Ball,
2009).
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Sekil 4.31 Dama Velata Barry X Ball 3B versiyonu

45.4 Ressamlar

Teknolojik gelismelerle sanat¢ilar ve ressamlar, giincel sanatlarin ritmini yakalamaya
calismaktadir. 3B yazic1 teknolojisi, sanat diinyasinda da biiytik bir devrim yaratmistir
ve birgok ressam ile sanatgt bu yenilik¢i araci kullanarak c¢arpict eserler

olusturmaktadir.

4.5.4.1 Michael Manning

Sekil 4.32 3B baski

Soyut resimler, gozle goriiliir insan hatalarini ve kusurlarint igermeyi reddederken,

aslinda bu resim tiiriiyle iliskilendirilen oldukca kesin dokusal niteliklere sahiptir.
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Yakindan incelendiginde izleyiciler, 1slak ve doviilebilir boya kullanimiyla olusturulan
geleneksel bir tabloyu gorsel olarak bozmadiklarini, daha ziyade dijital olarak
planlanmis ve 3 boyutlu basilmis bir ¢alisma olduklarini fark edebilirler. Bu

caligmalar, yapay olarak resmi simiile etmeleri nedeniyle ilging bulunmaktadir.

4.5.4.2 Sandra Canning

Fotograflarimdan olusturdugu 3 boyutlu modelleri 3 boyutlu olarak basmak ig¢in
2B'den 3B'ye donistirme islemine genellikle "3B baskili litofanlar" adi verilir.
Litofanlar 1800'lii yillarda popiilerdi ve 3B baski toplulugu tarafindan yeniden
canlandirildi. Litofan, yar1 saydam bir malzemeye kazinmis bir resimdir, ancak
goriintii yalnizca arkadan aydinlatildiginda ortaya ¢ikmaktadir. 3 boyutlu modeli veya
yiikseklik haritasin1 olusturan yazilim, goriintiiniin gri tonlama degerlerine gore
hesaplama yapmaktadir. Daha fazla 1s1g1in gegmesine izin vermek igin koyu alanlarin

yiiksekligi daha kalin, acik alanlarin ise daha incedir.

Sekil 4.33 Sandra Canning 3B baskil1 litofanlar
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5 TLERI TEKNOLOJI, GIYIM VE TEKSTIL TASARIMI
BIRLESIMINDE 3B YAZICI TEKNOLOJISI

5.1 Tekstil Tasarim ve Teknoloji

Ronesans donemin baglarina kadar olan zaman dilimini kapsayan tarihsel siire¢
giiniimiizdeki teknolojik karmasikligi icinde bilimsel kuramlarin pratige doniismesiyle
sekillenmistir. Teknoloji, bilimin kaginilmaz bir uzantisi olarak kabul edilir, ¢linkii
bilimsel kesiflerin ve teorilerin pratik uygulamalariyla ilerler. Insan ve toplum
kavramlarinda, aydinlanma c¢aginin getirdigi degisimler ve doniisiimler, teknolojik
tiriinlere bakis ve degerlendirme aliskanliklarini1 da kuskusuz biiyiik dlgiide etkilemis,
bu alandaki olumsuz degerlendirmeleri, bir anda tersyiiz etmistir. Makinelesmenin ve
sanayinin, insan benligindeki safiyeti silip attigi yolundaki kanilar, doga ve insan
iligkilerinde belli mesafeleri 6ngoren klasik ya da geleneksel goriis bigimleri bile gecen
ylizyilin sonlarinda, daha hos goriilii noktalara dogru kayabilmistir. Giiniimiizde
teknolojinin etkisi, toplum yasamina, kiiltiire ve sanata dair pek c¢ok yoni
etkilemektedir. Sosyal medya platformlar1 araciligiyla kiiltiirel paylasimlarin artmast,
dijital sanatin yiikselisi ve sanatin dijital ortamlarda icra edilmesi gibi. 2500 y1l 6nceki
Cin bilgelerinin yasadiklari donemden bugiine pek ¢ok seyin, bu arada "safiyet"
inancinin da akan zamanla birlikte degismis oldugunu goriiyoruz (Hacettepe

Universitesi Kollektif, 1988).
5.2 3B Yazcilar ve Tekstil Tasarimi

Uc boyutlu yazicilar, icat edildikleri giinden beri malzeme ve uygulamal
aragtirmalarda biiyiik ilgi gormektedir. Bu teknoloji, benzersiz ve biiyileyici
tasarimlarin ve yapilarin dnerilmesini saglamistir. Ozellikle tekstil endiistrisinde, 3
boyutlu yazicilarin kullanimi 6zel bir i1lgi cekmektedir. Bu teknoloji, tasarim araligin
genisletirken tiretkenligi artirarak moda endiistrisine yeni olanaklar sunmaktadir. Bu
iriinler arasinda tibbi amagh ortopedik dis telleri gibi fonksiyonel iiriinler ve ¢esitli
uygulamalar ve aksesuarlar bulunmaktadir. Geleneksel 6rme tekstil yapilar1 da 3
boyutlu yazicilarla iiretilebilmektedir (Sayilan, Kaynan, Yusifova, Cebeci, Ozden,
2017: 3).

39



Sekil 5.1 3B Yazici tekstil 6rnegi

Ug boyutlu baski teknolojisi olan secici lazer sinterleme SLS, beyaz toz Poliamid
(naylon) gibi malzemelerin kullanildig1 bir tekniktir. Islem, lazer yardimiyla toz
malzemenin katmanlar halinde bir tabaka olusturulmasini igerir. Bu tabaka, istenilen
kiyafet veya parca sekline doniistiiriiliir. Ozellikle, bu siirecte kullanilan malzeme
beyaz toz Poliamid'dir. Bu malzeme, o0zellikle esneklik ve dayaniklilik gibi
ozelliklerinden dolayi tercih edilmistir. SLS yontemiyle, esnek kumaslar {iretmek i¢in
dort birbirine bagli spiral koldan olusan bir baglant1 tasarlanmistir. Bu baglantilar,
kumasin st yiizeyine baglanir, ancak kesilmeleri veya yeniden baglanmalari
gerektiginde kolaylikla miidahale edilebilmesi igin bir sekilde agik birakilir.
Sinterlenmis naylon baglantilar, her bir kolu c¢ekildiginde uzayabilen ve gerilme
hareketi saglayabilen esnek bir yapiya sahiptir. Bu baglantilar, belirli bir miktarda
gerilme hareketine dayanabilen ancak kopmayan bir yapiya sahiptir. Bu sayede,
kiyafet lizerinde yapilan onarimlar, iyilestirmeler ve istenilen Olciilere gore yeniden
ayarlama iglemleri kolaylikla yapilabilir. Bu 6zellikler, tirliniin 6mriinii uzatirken ayni

zamanda cevreci bir yaklasimi destekler.
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Sekil 5.2 Tekstil baski 6rnegi

Bilgisayar destekli tasarim dosyalari, 3B yazicilar i¢in eklemeli imalat yazilimlar
tarafindan islenir ve genellikle 0.1 mm kalinliginda dilimlere boliiniir. Her bir dijital
dilim, naylon tozu katmanina lazer yardimiyla uygulanmaktadir. Bu katmanlar,

birbirini takip eden islemlerle bir araya getirilerek ii¢ boyutlu nesne olusturulur

(Cetinkaya,2019: 23).

5.3 Teknoloji Katkisi ile Giyim Tasarimim Etkileyen Fiitiiristik Sanat
Akimlar

Teknolojinin katkisiyla fiitiiristik sanat akimlari, islevsellik ve yenilik¢i degerler
lizerine odaklanarak fark yaratacak materyallerin kullanimini tercih etmektedir. Bu
akimlar, sadece estetik agidan degil, ayn1 zamanda teknolojinin sundugu imkanlarla

islevsel ve yenilikg¢i tasarimlar gelistirmektedir.

5.3.1 Fitiirizm

Fiitiirizm, Italya'da geng yazarlardan ve sanatcilardan olusan bir grubun akademik
tarzlara kars1 "en siddetli sekilde" isyan etmesiyle ortaya ¢ikan bir edebi akimdir. Bu
geng yazarlar ve sanatgilar, eski formiillerden, gelenekten, arkeolojiden, miizelerden
ve kiitiiphanelerden kopmak gerektigine inaniyorlardi (Modern Sanat, 72). Fiitiiristler,
sanatlarin1 gelecege yonelik olarak sekillendirmeyi hedeflemislerdir (Kabacali, 1991:
322). Fitiiristlerin yaklagimlari, sanat diinyasinda radikal bir degisimi temsil etmis ve
modern sanatin gelisiminde 6nemli bir rol oynamistir. Hiz ve modern teknolojinin
getirdigi yenilikleri sanatsal ifadelerinde 6ne ¢ikarmislardir. Fiitiirizm, modern sanatin

ve kiiltiirel degisimlerin Onciisii olarak kabul edilir.
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Sekil 5.3 3B Fiitiirizm akimin baskis1

53.2 OpArt

Optical Art (Op Art), izleyicinin beklemedigi optik efektler yaratarak hareket, derinlik
veya titresim yanilsamalar1 saglayan sanat eserlerini tanimlayan bir terimdir. Bu
modern sanat akimi, 6zellikle 1960'lardan itibaren geometrik yapitlartyla 6ne ¢ikan bir
grup ressam tarafindan temsil edilmistir. Op Art, 1965 yilinda New York Modern
Sanatlar Miizesi'nde (MoMA) diizenlenen "Duyarli Go6z" sergisi ile dikkati
kazanmustir. Sergide yer alan ressamlar, "algisal soyutlamacilar" olarak adlandirilan
ve eserleri izleyicinin algisal beklentilerini karigtirmay1 amaglayan bagimsiz ¢alisan
bir grup uluslararast sanat¢iydi. Op Art akimmin belirgin 6zelligi, eserlerde optik
efektlerin temel olarak geometrik soyut resimlere odaklanmasidir; bu resimler, siyah-
beyaz ¢izgi motifleri veya bigimlerle kabarip ¢okiiyor ya da belli noktalarda titresip
hareket ediyor gibi goriinmektedir (Phillips Sam, 2016: 93).
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Sekil 5.4 Op Art 3B baski

5.3.3 Pop Art

Pop Art, 1960-70 yillar1 arasinda sanat diinyasini en ¢ok etkileyen ve olay yaratan bir
sanat akimidir. Bu akim, tiiketici toplumunu ve seri iiretimi konu alarak, toplumun tiim
kusurlarini, kétiiliiklerini ve ¢irkinliklerini yansitmayi ama¢ edinmistir. Pop Art,
cagimiz sanatinda yapilacak herhangi bir degisikligin veya yeniligin kimseyi
sasirtmayacagini savunan diisiinceleri de iflas ettirmistir. Pop Art terimi ilk olarak
1955 yilinda Londra'da, yapistirma kagit metodunu resimlerinde uygulayan bir ressam
toplulugunun yapitlarin1 tanimlamak i¢in kullanilmistir. 1960'tan sonra ABD'de,
cagimizin yasamini ve tiikketim toplumunu canlandirmak amaciyla gergek nesnelerden
yapilmis yapitlar da bu adla anilmustir. Onemli Pop Art sanatcilar1 arasinda Andy
Warhol, Roy Lichtenstein ve Tom Wesselmann bulunmaktadir (Kabacali Alpay, 1991:
225). Bauhaus hareketi kapsaminda, sanat egitimi ve zanaat atdlyeleri biiyiik dnem
tastmaktadir. Ornegin, Itten metal isleri ustasi, Klee ise cam boyama ve kitap ciltleme
sorumlusuydu (Phillips Sam, 2016: 91). Bu egitim modeli, 6gretmen ve 6grencinin
usta-cirak iliskisi kurdugu bir zanaat atdlyesi ortaminda uygulanmistir. Kandinsky de

form ve renk iizerine dersler vermistir.
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Sekil 5.5 Pop Art elbise

5.3.4 Siirealizm

Siirealizm, Avrupa'da iki diinya savasi arasinda ortaya ¢ikmis bir sanat ve edebiyat
akimidir. Bu terim, 1924 yilinda André Breton'un "Gergekiistiiciiliik Bildirisi" ile genis
kitlelere duyurulmustur. 1930 yilinda ikinci bir bildiri yaymlayan Breton, siirealizmin
biling ile biling disini biitiinlestiren bir akim oldugunu ileri siirmiistiir. Siirealizm,
rasyonalizmi ve geleneksel sanat anlayiglarin1 reddederken, bilingaltinin ve riiyalarin
Onemini vurgular. Bu akim altinda eser veren sanatcilar, gerceklikle fantastik unsurlar
bir araya getirerek, izleyiciyi diisiinsel ve duygusal bir yolculuga ¢ikarmay1 hedefler.
Siirealizmin bu yaklasimi, sanatta yeni ifade bicimlerinin ve temalarin ortaya
cikmasini saglamis ve modern sanatin gelisiminde 6nemli bir rol oynamistir (Kabacali,

Ozgelk, 1991:120).
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Sekil 5.6 3B Siirrealist ayakkabi1 modeli

5.4 3B Yazicilarla Giyim ve Tekstil Uriinlerinde Heykelsi Tasarimlar

3B yazic1 teknolojisi, tasarimcilarin ve sanatcilarin geleneksel yontemlerle elde
edilemeyecek karmagik ve yenilik¢i {iriinler yaratmalarini saglamaktadir. Giyim ve
tekstil endiistrisinde degisiklik getirerek heykel benzeri, ii¢ boyutlu tasarimlar
yaratmaktadir.

5.4.1 3B yazcilar heykelsi giyim tasarimi

Sekil 5.7 Heykelsi giyim tasarimi

Heykel, ii¢ boyutlu bir sanat formu olup ¢esitli malzemeler kullanilarak

sekillendirilebilir. Heykel tasarimi genellikle sanatginin ifade bigimi, duygular1 veya

45



belirli bir konsepti gorsellestirme ¢abasi olarak diisiiniiliir. Heykel sanat1 ve moda,
goriintiste farkli disiplinler olmalarina ragmen, birbirleriyle etkilesimde bulunan iki
yaratici alani temsil ederler. Bu iki alan arasindaki iliski, estetik, ifade bigimi, malzeme
kullanimi1 ve tasarim siireci gibi bir¢ok acidan ortak noktalara sahiptir. Hem heykel
sanati hem de moda, sanat¢inin veya tasarimcinin belli bir konsepti veya duyguyu
ifade etme ¢abasi igerir. Heykel, genellikle soyut veya somut bir diislinceyi, duyguyu
veya anlami yaratici bir sekilde ortaya koymak i¢in kullanilir. Moda tasarimi da benzer
sekilde, giyim araciligiyla bir hikaye anlatma veya bir duygu iletmeyi amaglar. Heykel
sanatinda stilize edilen nesne, onun Ozelliklerini gosterge etmesin temel nedeni,
heykelde ele alinan betimlemenin soyut "sanat istenci" boyutuyla anlagmazliga

dismesidir.

Sekil 5.8 Anouk Wipprecht- Oriimcek Elbisesi

Ozgiir olarak nitelenen bir heykel, yeni teknolojilerle baglanti kurarak eskiye gore
tamamen yeni bir plastik dil yaratan kiibist ve flitiirist sanatgilar, teknolojinin heykel
sanatina yeni boyutlar eklemesinde etkili olmuslardir. Malzemeye islenen kendisinin
dogal 6rneginde oldugu gibi, aym1 durumda, yani goriingiiler diinyas1 i¢inde istege

bagli ileri siiriilen bir haline gelirmektedir (Worringer, 2016: 64).
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Sekil 5.9 Travis Fitch, Farkli boliimlerden olusan elbise

5.4.2 Giyim tasarimina yenilik¢i yaklasimlar

Giyim tasariminda yenilik¢i yaklasimlar, geleneksel tasarim ve iiretim siire¢lerinin
Otesine gecerek farkli materyallerin kullanimi, siirdiiriilebilirlik, teknoloji
entegrasyonu ve 0zgiin estetik gibi unsurlari igerir. 3B yazicilar, moda endiistrisinde
onemli bir devrim yaratmistir. Sunduklar cesitli tasarim 6rnekleri moda diinyasina
yeni bir perspektif kazandirmistir. Ozellikle tekstil iiretimi ve aksesuarlarin yapiminda
kullanilan bu teknolojiler, tarihleri boyunca moda alaninda 6nemli bir etki yaratmistir.
Yapay zeka, tasarim siireglerini hizlandirarak ve iiretim verimliligini artirarak daha
akilli ve siirdiiriilebilir {iretim yontemleri sunmaktadir. (Eminoglu, 2023; 21). 3B
teknoloji sayesinde kisisel tercihlere gore Ozellestirilmis giysiler ve aksesuarlar
iiretmek, tiiketicilerin deneyimini 6nemli Ol¢lide artirabilir ve moda endiistrisinde

yenilik¢iligi tesvik edebilmektedir.
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Sekil 5.10 Yenilik¢i yaklagimi

5.4.3 Futurizm ve teknoloji baglaminda giyim tasarimi

Sekil 5.11 Fiitiirizm ve teknoloji

Yirminci ylizy1l, bilimde yeni kesiflerin yapildigi, teknolojinin hizla ilerledigi ve
diisiince alaninda farkl fikirlerin ¢atigtigi, biiyiik degisimlerin yasandigi bir donemdir.
Fiitiirizm akimi, gegmisin degerleriyle yaratilacak sanat formlarinin ¢agin gerceklerini
ve ruhunu yansitamayacagini savunur. Bu farkindalik, sanatsal ifadede yeni arayislari
ve farkli formlar1 ortaya ¢ikarmistir, boylece sanat diinyasi daha dinamik ve gesitli bir

yapiya evrilmistir. Fiitiiristler, makinelerde ve teknolojik enerjide ilerlemenin hiikiim
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stirecegini ongorerek yeni sanatin yeni imgeler, yeni teknoloji ve yeni malzeme ile

gerceklesecegini ilan etmislerdir (Hacetepe, 1988.:169)

5.4.3.1 Easyjet iiniformalar:

Cute Circuit, Ingiliz havayolu easyJet'in kabin ekibi ve yer ekibi i¢in 20. y1l déniimii
igin fiitliristik, sensorlerle gelistirilmis tiniformalar tasarliyor. Cute Circuit, easyJet
kabin ekibi ve miihendisleriyle yakin is birligi i¢inde ¢alisarak onlarin gilinliik
hareketlerini ve gorev yonetimini analiz etti ve ihtiyaglarina en uygun iiniformalari

tasarlamaktadir (Billings Lucy Clarke, 2015).

Sekil 5.12 Cute Circuit Fiitiiristik teknoloji

5.5 3 Boyutlu Yazicilar ve Giyim Tasarim

Moda ve diger alanlarda, 3 boyutlu yazicilardan ¢ikan iirtinlerin biitiin halde tek parca
ve diizgiin bir sekilde ¢ikarilmasi icin ozellikle destekleyici filamentler
kullanilmaktadir. Bu filamentler, 3 boyutlu yazicidan ¢ikan iirtinden farkli yontemlerle
ayrigtirllmaktadir. Bu yontemlerden biri, suda ¢dziinebilen ve destek filament olarak
da adlandirilan PAV (polivinil alkol) hammaddesidir. PAV, {iriiniin kendisi iiretilirken
kullanilmaz; ancak {iriiniin {iretimi sirasinda, yapinin bozulmamasi i¢in destekleyici
bir malzeme olarak islev goriir. PAV ve diger destekleyici filamentler, geometrik
tirtinlerden savunma sanayi lriinlerine, aksesuarlardan giysi ve pargalara kadar bir¢ok
farkli tiriiniin {iretiminde siklikla tercih edilen hammaddeler arasindadir (Erdogan,

2022:7).
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Sekil 5.13 Iris Van Herpen 3B tasarimi

Moda sektoriinde, isletmeler insan odakli yeniliklerle calisarak yiiksek teknolojiyi
kullanmay1 hedeflemektedir. Bu baglamda, 3 boyutlu yazici teknolojisi, moda tasarim
trlinlerini dogrudan iirtin haline getirebilme oOzelligi ile dikkat c¢ekmektedir.
Geleneksel tiretim siirecinde, giysiler belirli bedenlere uygun kaliplarla tiretilirken, bu
yontemdeki hatalar isletmeler i¢in maliyet ve zaman kaybina yol agabilmektedir.
Ayrica, ¢ok boyutlu tasarimlarin bu siirecte iiretilmesi risklidir ve genellikle tercih
edilmez. Bu teknoloji, dijital tasarimlar1 dogrudan fiziksel iiriinlere doniistiirme imkan1
saglayarak kisisellestirilmis tasarimlarin hizli bir sekilde iiretilmesini ve prototiplerin
test edilmesini kolaylastirir. Bu sayede, liretim siirecindeki hatalar azaltilir ve zaman
ile maliyet tasarrufu saglanir. Bu nedenle, moda endiistrisinde 3 boyutlu yazicilar
onemli bir yer edinmis ve yenilik¢i tasarimlarin ve liretim siireclerinin gelistirilmesine

katkida bulunmuslardir (Erdogan, 2022: 8).
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6 ARASTIRMA BULGULARI VE TARTISMA

6.1 3B Deneysel Heykelsi Giyim Calismalari

Sekil 6.2 3B Yazicidan ¢ikan deneysel calismasi 6rnek 2.

3 boyutlu yazici teknolojisi ve yiizey ¢aligmalarinin heykelsi giysi tasarimlarina nasil
dontistiirtilebilecegini arastirirken, mercanlardan ilham alarak moda diinyasinda
yenilik¢i ve sanatsal yaklagimlar ile ortaya koymustur. Mercanlarin dogal yapisi,
karmagik ve organik formlari, bu projeye estetik ve yaratici bir yon kazandirmistir.
Mercanlarin dokusal ve gorsel 6zellikleri, 3 boyutlu yazici teknolojisi ile birlestirilerek

giysi tasarimlarina benzersiz bir derinlik ve dinamizm katilmistir.
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Sekil 6.3 3B Yazici: Creality K1 Printer, Materyel : PLA

Creality K1 Printer 3B yazic1 kullanilarak PLA (Polylactic acid) malzemesi ile
deneyler yapilmistir. PLA malzemesinin kullanimiyla mercanin kristal olarak
gosterilmesi amaclanmistir. Mercanin deniz ¢igegi olmasi nedeniyle, kristal yapinin
kumasa farklilik katmasi saglanmistir. Bu ¢aligmanin bulgulari, tasarimcilarin ve moda
enddistrisinin, teknolojiyi yaratict bir sekilde kullanarak sanatsal ve islevsel giysi
tasarimlar1 olusturma konusunda ilham verici bir 6rnek teskil etmektedir. Gelecekte,
bu teknolojilerin daha da gelistirilmesiyle, moda diinyasinda daha radikal ve etkileyici
tasarimlarin ortaya cikacagi ongoriilmektedir. Arastirma siirecinde, mercanlardan
esinlenen ylizey ¢aligmalarinin 3 boyutlu yazici teknolojisiyle nasil uyumlu bir sekilde
entegre edilebilecegi incelenmistir. Bu siirecte, mercanlarin dogal yapisindaki ince
detaylar ve karmasik dokular, tasarimlarda sanatsal ve yenilik¢i bir anlayisla yeniden
yorumlanmistir. 3 boyutlu yazicilarin sundugu malzeme ve iiretim esnekligi, mercan

ilhamli giysi tasarimlarinin hayata gegirilmesinde 6nemli bir rol oynamistir.
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Sekil 6.4 Tasarim 1
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Sekil 6.5 Tasarim 2
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Sekil 6.6 Tasarim 3
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Sekil 6.7 Tasarim 4
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Sekil 6.8 Tasarim 5
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Sekil 6.9 Tasarim 6
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Sekil 6.10 Tasarim 7
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Sekil 6.11 Uygulama caligmasi
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Sekil 6.12 Uygulama caligmasi
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Sekil 6.13 Uygulama calismasi
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Sekil 6.14 Uygulama galigmasi
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7 SONUC VE ONERILER

Tekstil sektoriiniin gelisimle insanlik tarihindeki teknolojik ve kiiltiirel ilerliyisi
etkilemektedir. Endiistriyel tiretim tekniklerinin gelismesiyle tekstil sanatinda 6nemli
degisiklikler getirmistir. Tekstil tasarimi, bu degisikliklerle beraber iki boyutlu
yiizeylerin ii¢ boyutlu yiizeylere doniistiirmesini gdstermeye baslamistir. Iki boyutlu
tekstil tasarimlari, genellikle desen ve dokuma teknikleri tizerine odaklanirken, iic
boyutlu ylizeyler daha hacimli formlar olusturmaktadir. Giyim tasarimi, teknolojik
gelismelerle siirekli gelistirmektedir. Akilli tekstiller ve teknolojik yenilikler,
giysilerin iglevselligini zenginlestirmektedir. Yapay zeka, kisiye Ozel tasarimlari
tiretkenlik saglayarak, moda endiistrisinde devrim yaratmaktadir. Bu g¢aligma, 3
boyutlu yazici teknolojisinin ve ylizey c¢alismalarinin moda endiistrisinde nasil
yenilik¢i ve heykelsi giysi tasarimlarina dontistiiriilebilecegini arastirmistir. 3 boyutlu
yazict teknolojisi, geleneksel tekstil {iretim tekniklerinden farkli olarak, tasarimcilara
siirsiz yaratici 0zgiirliilk ve karmagik geometrik formlar olusturma imkani sunar.
Yiizey calismalarinin bu teknolojiyle birlesmesi, moda tasariminda devrim niteliginde
bir yaklasim ortaya koyarak, islevselligi estetikle bulusturan essiz ve sanatsal giysi
tasarimlar1 yaratilmasini saglamistir. Arastirma stirecinde, 3 boyutlu yazicilarin
sundugu malzeme c¢esitliligi ve tretim teknikleri detayli olarak incelenmis, bu

teknolojinin sagladig1 avantajlar ve sinirlamalar belirlenmistir.

Heykelsi giysi tasarimlarinin yaratiminda ilk asamada, mercan ¢ice8i temali iki
boyutlu ¢izim tasarimim gergeklestirilmistir. Bu asamada, tasarimin genel formunu ve
detaylarini belirledikten sonra tasarimi ti¢ boyutlu modele doniistiirtilmistiir. Creality
K1 Printer 3B yazict kullanilarak mercan c¢iceginin c¢iktisint alinmistir. PLA
(Polylactic Acid) malzemesinden olusan 3B baski, tasarimin somut bir temsilidir. 3B
yazicidan alinmis mercan ¢icegi c¢iktisini manken lizerine yerlestirilmistir. Tasarim
tizerinde daha fazla ince ayar yapma ve yeni yaratici kombinasyonlar deneme imkani

oldugu icin modeli dijital ortama aktarilmistir ve ¢iktilart cogaltilmistir.

Sonug olarak, mercanlardan ilham alinarak gerceklestirilen bu ¢alisma, 3 boyutlu
yazicl teknolojisi ve yiizey caligmalarinin moda tasariminda nasil sonuglar ortaya
cikarabilecegini gostermistir. Mercanlarin  dogal giizellikleri ve karmasikligi,

tasarimlara sadece estetik bir deger katmakla kalmamis, ayni zamanda giysilere
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sanatsal ve fonksiyonel bir boyut kazandirmistir. 3 boyutlu yazici teknolojisi ve yiizey
calismalarinin birlesimi, moda tasariminda yenilik¢i bir yol acarak, gelecekte bu
alanda daha fazla arastirma ve uygulama yapilmasmin Oniiniin agik oldugu

gorilmistiir.
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