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OZET

Analog donemden baslayarak dijitale gecis ve sonrasinda da televizyon yapim igerikleri izleyicilere
geleneksel (lineer) yayincilik erisim modelleri olan karasal, kablo tv, uydu erigimi yontemleri ve IP
teknolojisine dayali IPTV ile iletilmistir. Internet teknolojisinin etkisiyle yeni yayincilik anlayislart
gelismis, kablosuz erisim teknolojileri ile de televizyon yayinciliginda mobil yayincilik kendine yer

bulmustur.

Mobil Yayincilik ile birlikte izleyici aligkanliklarinda da degisim yasanmus, izleyiciler igin ‘istedigin
zaman- istedigin yerden’ (any time- any where) olarak ifade edilebilecek izleme aligkanliklari
olusmustur. Izleyiciler i¢in, geleneksel lineer yayimcilik modelindeki bir yere, bir alic1 cihaza ve en
onemlisi yayincinin belirledigi yayin akisi esasli zamanlama modeline bagli kalma zorunlulugu, mobil
yayincilik ile izleyicinin ve igerigin belirleyici oldugu, yeni medya unsurlar ile birlikte etkilesimli

yaymciligin genisleyerek merkezinde igerik olan bir anlayisa evrilmistir.

Gegis doneminde geleneksel yayincilik igeriklerinin ve istege bagh igeriklerin (VOD) karma olarak
hibrit yayincilik anlayist ile erigsim imkani1 veren OTT (Over The Top) gibi erisim yontemleri izleyiciler
icin bir segenek olabilmektedir. Akislandirma (streaming) teknolojileri bu tiir yayincilikta 6nemli bir
islevi yerine getirmektedir. Internete dayali yaymcilik ana omurga olarak bu teknolojiler iizerinden
gitmektedir.

Yeni nesil kablosuz erisim teknolojileri olan 5G Hiicresel Ag teknolojisi ve WiFi-6 olarak bilinen yeni
nesil Kablosuz Yerel Alan Ag teknolojilerindeki yenilikler, bu teknolojilerin asamali olarak
yaygimlagmasiyla birlikte mobil cihazlar i¢in igerige erisimi kolaylastirmig, hizlandirmis ve hizmet
kalitesini artirmis olacaktir. Mobil kullanicilar i¢in kullanim maliyetlerinin zaman igerisinde diismesi,

mobil yayinciligin ana omurga yayincilik olmasi yoniinde 6nemli bir engeli ortadan kaldiracaktir.



Yapilan c¢alismada, geleneksel ve agirlikli olarak mobil yayincilik teknolojileri genel anlamda ortaya
konulmus, arastirma bolimiinde izleyiciler ve yayincilik sektdriindeki uzmanlar agisindan mobil
yayinciliga bakis, farkindalik ve beklentiler iki farkli aragtirma yontemiyle degerlendirilmistir.

Calismanin yayincilik iizerine egitim alan 6grenciler, sektorde faaliyet gosteren profesyoneller, hatta
yeni medya {lizerinden kurumsal olmayan yayincilar i¢in gelecek doneme iliskin katkilarda bulunacagi
diistiniilmektedir.
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ABSTRACT

Starting from the analogue era, the transition to digital and then the television production contents were
transmitted to the audience via traditional (linear) broadcasting access models such as terrestrial, cable
TV, satellite access methods and IPTV based on IP technology. With the influence of internet
technology, new broadcasting approaches have developed, and mobile broadcasting has found its place
in television broadcasting with wireless access technologies.

With Mobile Broadcasting, there has been a change in the habits of the viewers, and watching habits
that can be expressed as ‘any time-anywhere' have been formed for the audience. For the audience, the
obligation to stick to a place in the traditional linear broadcasting model, a receiving device, and most
importantly, the broadcast flow-based timing model determined by the broadcaster, has evolved into an
understanding with content at the center of mobile broadcasting and interactive broadcasting, in which
the audience and content are determinative, along with new media elements.

In the transition period, access methods such as OTT (Over The Top), which allows access to traditional
broadcast content and video-on-demand content (VOD) as a hybrid broadcasting approach, can be an
option for viewers. Streaming technologies fulfill an important function in this type of broadcasting.
Internet-based broadcasting is based on these technologies as the main backbone.

New generation wireless access technologies such as 5G Cellular Network technology and new
generation Wireless Local Area Network technologies known as WiFi-6 will facilitate and accelerate
access to content for mobile devices and increase the quality of service with the gradual spread of these
technologies. The decrease in usage costs for mobile users over time will remove an important obstacle
for mobile broadcasting to be the main backbone broadcasting.



In the study, traditional and predominantly mobile broadcasting technologies were revealed in general,
and in the research section, the view, awareness and expectations of mobile broadcasting were evaluated
by two different research methods in terms of viewers and experts in the broadcasting sector.

It is thought that the study will contribute to the coming period for students studying on broadcasting,
professionals operating in the sector, and even non-institutional broadcasters through new media.
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GIRIS

Analog elektronik teknolojilerinin yerini sayisal(dijital) teknolojilere birakmaya baslamasiyla medya
teknolojilerindeki degisim ve gelisim evresinde yasanan doniisiimiin ivmesi, eskisiyle karsilagtirinca
oldukca fazladir. Sayisal teknolojiler, diger endiistrilerde oldugu gibi medya endiistrisinde de devrim
sayilabilen yenilikleri ve imkanlar1 kullanicilarina sunmakla kalmayip, toplumda meydana getirdigi
kiiltiirel, ekonomik, sosyolojik doniigiimler tiim hiziyla devam etmektedir.

Medya yakinsamasi, bu baglamda, sayisal teknolojinin kendisine sundugu imkénlar1 glinlimiizde
fazlasiyla kullanmaktadir. Gazete, radyo, televizyon, internet artik sinirlari keskin olmayan, ic ice
geemis medya ortamlari olarak kullanimdadir. Yeni medya adiyla tanimlanan uygulamalar, bize sayisal
teknolojilerin bir hediyesidir. Marshall McLuhan’in ‘Global K6y’ kavrami artik yeni medya ile
tamamen yerine oturmustur. Ayni diisliniiriin belirttigi ‘her teknoloji kendisinden once gelen
teknolojilerin etkisini yok eder’ goriisii ise yeni medyanin geleneksel medyanin etkisini azaltmak ile
beraber geleneksel ile yeni biitiinlesmis olarak, doniisiime ugradig1 goriisiinden hareketle baska bir
boyutta degerlendirilebilir.

Sayisal teknolojiler, geleneksel medya icinde degerlendirilen televizyon yayinciligr tizerinde gok ciddi
etkilerde bulunmus, yayinciligin imkan ve kabiliyetleri analog donemle mukayese olmayacak oranda
artmigtir. Sayisal uydu yayinciligi, kablo TV yayimciligl, karasal yayinciligir bu konuda ¢ok onemli
mesafeler kat etmis olup, su anda geleneksel yayinciligin omurgasi bu teknolojiler {izerine oturmustur.

Yeni nesil uydu teknolojileri ile kapasite, verim ve yayin teknik kaliteleri artirilmistir. Yayincilik
maliyetleri ise analog donemle karsilastirma dahi kabul etmeyecek oranlarda azalmistir. Ayni
transponder kapasitesi {izerinden daha kaliteli, adet bazinda 10-12 misli yayin yapma, alici tarafinda ise
daha kiigiik ¢apli (dolayisiyla fiziki olarak daha az yer isgal eden ve montaj-kullanimi kolay ) antenler

ile daha kaliteli yayin takibi imkanlarina kavusmustur.

Bunun yani sira kablo TV yayinciliginda da sayisal teknolojiler yayincilara ve kullanicilara yeni
imkanlar sunmustur. Analog teknolojiye dayali kablo TV yerine gilinlimiizde artik sayisal tabanli kablo
TV yayincilik kullanima girmistir. Kapasite artigi, ekonomik verimlilik ve maliyetlerde diisiis, sinyal
kalitesinde saglanilan artig, yardimei veri tabanli uygulamalar gibi yenilikler sayisal teknolojilerin kablo
TV yayinciliginda kazandirdig: {istiinliiklerdir.

Karasal yayincilikta ise sayisal teknolojiler diger paydaslarinda oldugu gibi etkin kullanim alam
bulmustur. Uzakdogu’dan Amerika’ya, Avrupa’dan Afrika’ya kadar pek ¢ok tlilke bugiin sayisal karasal
yayincilik uygulamalarina ge¢cmis, analog yayinlar susmustur. Teknolojik gelisim ve uluslararasi
uygulamalar sayisal karasal yaymciliga gecisimizi mecburi kilmaktadir. ITU (Uluslararasi
Telekomiinikasyon Birligi)’nun {iyesi olan iilkemiz i¢in 2015 yil1, analog karasal yaymcilik igin ASO
(Analog Switch Off- Analog Kanal Kapama) zamani olarak belirlenmis, takvime uygun olarak bir
taraftan altyapi hazirliklar1 devam ederken &te taraftan yayincilar igin lisans ihaleleri yapilmistir. Ancak
ihale sonrasi agilan davalar neticesinde, yapilan ihale mahkeme karariyla iptal edilmis ve siireg
durmustur. Ulkemizin karasal sayisal yaymciliga gegis siirecinde belirsizlik devam etmektedir. Bu
donemde mobil operatorler igin gerekli olan UHF bandimin bir bolimii televizyon yayinlarina



kapatilarak mobil operatorlere tahsis edilmistir. 4G LTE teknolojisinde televizyon yayinciliginda
kullanilan UHF bandinin bu bdlgesi de kullanilmaktadir. Bu durum yurt i¢i bir ihtiyacin yani sira, sinir
komsusu oldugumuz iilkelerin benzer teknolojilerini enterfere etmemek adina da bir zorunluluktan
kaynaklanmustir.

Bu kapsamda, iilkemizde sayisal karasal yayin standardi olarak DVB-T2 kabul edilmistir. Ismini Digital
Video Broadcasting (Sayisal Video Yayinciligi)’den alan DVB, yaklasik 200 civar1 ve daha ¢ok Avrupa
orijinli sirket-kurulusun birlikteliginden meydana gelmis bir standardizasyon olusumudur. Degisik
standartlar belirler ve kullanima sunar (DVB-T,DVB-S, DVB-H,vb.). Mpegd AVC sikistirma
teknolojisini kullanan DVB-T2 su anda kullanimda olan son teknolojidir. Uygulamada ge¢ kalinmasinin
bir avantaji1 olarak iilkemiz i¢in bir sans olmustur.

Sayisal karasal yayincilik, hali hazirda yiiksek oranlarda kullanimda olan, DTH (Direct to Home) ad1
verilen ev tipi uydudan televizyon yaymlarini takip teknolojisinin bir tiimleyeni olarak goriiliirse ve
yayincilar ve izleyiciler tarafindan bu sekilde algilanirsa basar1 sanst daha yiiksek olacaktir. Soyle ki,
DVB-T2 de, kiigiik bir gubuk antenle bina i¢i ortamlarda, hareketli araglarda veya ortamlarda yayinlari
takip etmek miimkiin hale gelecektir. Elektromanyetik kirlilik ve ¢evresel zararlar, sehir yasami igin
mimari ¢irkinlikler (anten kulelerinden kaynaklanan) ortadan kalkacak, iilke kaynaklar1 daha verimli
kullanilacaktir.

Bir diger avantaj da, sayisal karasal yaymciligin mobil TV uygulamalarina imkan saglayacak olmasidir.
DVB-H denilen ve mobil cihazlar i¢in tanimlanan yayincilik uygulamasi, su anda iilke giindeminde
olmamakla beraber, sayisal karasal yayinciligin yerine oturmasiyla birlikte giindeme gelebilecek ve
tartisilacak bir konudur. Sayisal vericilere takilacak ilave bir modiille bu teknolojiyi kullanicilarin mobil
cihazlarma iletmek miimkiin olacaktir. Ulkemizde mobil cihazlarin ( cep telefonu, tablet, vs.) kullanim
yogunlugunu goz oOniine alirsak DVB-H uygulamalarinin, sayisal karasal yayincilik altyapisinin
kurulmasiyla giindeme gelecegini ve tartisilacagini dngorebiliriz.

DVB-H ‘e paralel olarak heniiz iilkemizde test agamasinda olan, fakat 2015 yilinda ASO (Analog Switch
Off- Analog Kanal Kapama) ile UHF frekans bandinin 61-69 kanal bolgesinin mobil telefon
operatdrlerinin kullanimina birakilmasi ile mobil haberlesmede 4G LTE donemine gecilmistir. Veri
hizlarinin 100 Mbps iistiine ¢iktigi bu teknoloji ile haberlesme uygulamalari yaninda yayincilik ta
etkilenmistir. Su anda yeni nesil mobil teknoloji olan 5G’nin hazirliklar1 neredeyse tamamlanmak

tizeredir. Bu teknolojiye bagli olarak mobil TV uygulamalarinda yeni agilimlar beklenilebilir.

Ayrica Sayisal Karasal Yayincilikla beraber diistiniilebilecek olan DVB-T2-Lite uygulamalari, hareketli
ortamlardaki (arag i¢i gibi) alicilar i¢in iiretilen bir teknoloji olarak karsimiza ¢ikmaktadir. DVB-T2-
Lite standard1 2011 yilinda lanse edilmekle birlikte bu konu iizerinde ciddi ¢aligmalar ve deneme
yayinlar1 yapilmaktadir. Su anda iireticiler, yogun bir sekilde DVB-T2-Lite standardina yonelik diisiik
gii¢ tiikketimli chip iiretimi iizerinde ¢aligmaktadirlar. Bu asamanin basarili bir sekilde gegilmesiyle de
mobil cihazlarda buna yonelik iiretim, satis ve tabii ki de yaymcilik tarafinda buna yonelik
uygulamalarin hiz kazanmasi beklenebilir. Ulkemizde de Sayisal Karasal Yayincihiga gegisle birlikte
DVB-T2-Lite konusunun giindeme gelmesi beklenilebilir.

Teknolojinin gelisimi ve dijital doniistimiin getirdigi yenilikler yaymecilik siireglerinde koklii
degisimlere neden olmustur. Geleneksel yayincilikta icerik {iretimi ve bunun izleyicilere
ulagtirllmasinda karasal vericiler, uydular, kablolu televizyon altyapist kullanilirken internet
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teknolojisindeki gelismeler yayincilikta yeni kavramlar ve is akis siireglerini beraberinde getirmistir.
Internet altyapisinin gelisimi izleyicinin igerige erisim yontemlerini ve imkanlarini gesitlendirmis,
kolaylastirmustir. ilk olarak IPTV uygulamalari, OTT uygulamalari, Web {izerinden internet televizyon
uygulamalar1 yeni trendler haline gelmistir. Teknolojinin gelisim siirecine bagli olarak ve sosyal medya
uygulamalarinin yayginlagsmasina paralel olarak IP tabanli streaming teknolojisi agirlik kazanmis, 2020
yilinda tiim diinyay1 etkisi altina alan Covid-19 pandemisi ile birlikte diinyada insanlarin yasamsal
olarak evde kalma siirelerinin artmasiyla yayimciligin ve bir¢ok teknoloji tabanli sektorlerin internet
tabanli uygulamalara yonelmesi sonucu geleneksel yayincilik ile ilgili igerik tiretiminde isleyisten dolay1
artan zorluklar ve kisitlamalar isletmeleri ve de izleyicileri IP tabanli uygulama ve erigimlere
yonlendirmistir. Yayincilikta IP streaming uygulamalari katlanarak artmistir. Buna bagli olarak mobil
televizyon kullanimi1 da artarak geleneksel yaymciliga ciddi bir alternatif oldugunu gostermeye
baglamistir.

Mobil televizyon yayinciliginda gz oniinde tutulmasi gereken temel ilke ‘her zaman her yerden’ (any
time any where) temeline oturan yaymcilik anlayisi olmalidir. Izleyiciler agisindan geleneksel
yayincilikta yayinlarin belirli bir akis ¢ergcevesinde yayinlanmasi, izleyicinin bu zaman gizelgesine bagl
olma zorunlulugu yeni teknolojilerde ortadan kalkmustir. izleyici istedigi bir zamanda istedigi bir
yayilanmuis icerigi tekrar veya ilk defa olmak iizere izleme imkanina kavusmustur. Iste-izle ( Catch-up
TV ) modeli diye adlandirilan bu yontemle internet tabanl olarak mobil bir cihazdan veya bilgisayardan,
hatta akilli (smart) bir televizyondan yayinlanmis herhangi bir icerige ulasmak artik miimkiindiir. Bir
baska internet tabanli izleme modeli de Istege Bagli Video ( Video On Demand — VOD ) tarzi
kullanimlardir. VOD modelinin ¢esitli tipleri bulunmakla birlikte — SVOD, TVOD, AVOD, gibi- genel
anlayis, izleyicinin herhangi bir yayinci tabanl igerik akis planina bagh kalmaksizin kendi izleme
listesini ve akisini olusturmasidir. Bu model internet erisiminin ve kalitesinin artmasi ile geleneksel
yaymcilik i¢in O6nemli bir rakip ve alternatif haline gelmistir. Geleneksel yayimdaki akis planli
yayinciliga karsi diisen Dogrusal Yayincilik (Linear Broadcasting) ile OTT (Over the Top) olarak
tanimlanan ve VOD tabanli yaymnciligi, IPTV (Internet Protocol TV) olarak bilinen yiiksek kaliteli ve
kapali ag lizerinden IP tabanli televizyon yayinciligi modelleri bir araya gelerek hibrit dijital televizyon
yayincilik modeli giiniimiizde yaygin olarak kullanilmaktadir. TRT izle, BBC iPlayer gibi uygulamalar

bu modele 6rneklenebilir.

Internet tabanli uygulamalardan IPTV ve OTT uygulamalar1 da geleneksel televizyon yayinciligina
alternatif izleme modelleridir. Belirli bir abonelik bedeli ve bunun karsiliginda da kurumsal olarak
garanti edilen bir servis kalitesi ve siirekliligi esasina dayali IPTV ile maliyeti yalnizca internet altyapisi
olan, buna karsilik garanti edilen bir hizmet kalitesi olmayan OTT uygulamalar1 geleneksel yayincilig

rekabet anlaminda zorlayan izleme modelleridir.

IP tabanli sistemler, geleneksel yayin sistemlerine gore kurulus ve isletme siireclerinde daha ekonomik,
daha esnek, daha hizli igerik iiretim- dagitim imkani gibi avantajlar saglamaktadir. Geleneksel yayincilik
sistemlerinde altyapi, ihtiyaglara ve diisiiniilen Olcege gore planlanir ve hayata gecirilir. Zaman
icerisinde ihtiyaclar arttik¢a ve teknolojik yeniliklerin zorlamasiyla yeni ilaveler, bazen de bu miimkiin
olmayinca altyapi tiimden yenilenme yoluna gidilir. Bu nedenle sistemde ¢ok fazla esneklik ve
genisleme imkan1 olmayabilir. IP tabanli sistemlerde ise sistemin genislemesi, esnek ¢alisma sekilleri,
hatta igerik {iretiminde; dig(naklen) yayinlardan, stiidyo kullanimlarindan, haber gegislerinden, kurgu

(editing) siire¢lerinden yayin ve dagitim siireglerine biitiin asamalarda gerekli ve 6nemli olan hiz, zaman



kullanimi daha kolay ve ekonomiktir. Ornegin, yaym kurulusu igerisinde giris-cikis kaynaklar1 bazen
sadece bir URL linkini kullanmak, bazen sadece bir IP numarasi yazmak ve de bunu alabilecek bir cihaz
ve internet baglantis1 olmasi yeterlidir.

Mobil TV yayinciliginda iletim internet {izerinden oldugundan internet erisimi yasamsal énemdedir.
Hem yayinci tarafinda hem de izleyici tarafinda internetin hizli (genis bant) ve siirekli olmasi
(availability), servis kalitesinin ist seviyede olmasi (Quality of Service-QoS) igerigin iletilmesi ve
izleyici tarafinda da konforlu bir izleme ortami 6nemlidir.

Mobil cihazlar icin internet erisimi genelde kablosuz aglar iizerinden saglanmaktadir. Hiicresel mobil
telefon aglar1 ve WiFi kablosuz erigimi oniimiizdeki donemlerde Mobil TV igin en ¢ok konusulan konu
olmaya adaydir. Hazirlik asamalari hemen hemen tamamlanip kurulumlar1 devam eden 5G hiicresel
mobil aglar ve de yeni nesil WiFi sayilan WiFi-6 birbirini tamamlayan iki teknoloji olarak Mobil TV
icin ¢ok uygun bir altyap1 saglamaya adaydir. Vadettikleri yliksek genis bant internet (1Gbps ve {stii),
diisiik gecikme siireleri(1-10 msn), ayn1 sebekede ¢oklu kullanimlardaki yiiksek servis kalitesi (MU
MIMO teknolojisi ile) yayincilar ve izleyiciler i¢in yliksek kalitede video erisimi vadetmektedir.

‘Streaming’ (Internet iizerinden yayin akisi) video erisiminde bir baska dnemli teknolojidir. Streaming
icin en belirleyici unsurlardan olan dijital videonun, sesin ve diger multimedya bilesenlerinin nasil
kodlandigi(encoding), veri miktarinin azaltilmasi i¢in nasil sikistirildigi (compressing), nasil muhafaza
edildigi/kaydedildigi (file formats), nasil stream edildigi (streaming protocols) ilerleyen béliimlerde
ayrintili olarak iizerinde durulacaktir.

Bu ¢alismanin temel iddias1 sunlardir:

e TV yaymecilik teknolojisinin gelisiminin yiiksek bir ivmeyle artmasi1 ve 6zelinde Mobil TV
yayinciligi ile beraberinde yapilacak yatirim siireclerinin eskiye kiyasla ¢cok kolay ve ekonomik

olacaktir.
e Teknolojideki bu gelismeler firsatlar olusturabildigi gibi tehditleri de beraberinde getirecektir.

e Mobil teknolojiler TV programciliginda izleyiciyi daha aktif ve belirleyici hale getirecektir.

Icerik iiretiminde izleyiciler de katkida bulunacaktir.
e Hibrit-karma bir yayincilik anlayisi ge¢is modeli olarak uygun olacaktir/olmaktadir.

e Internet erisimin yayginlasmasi, erisim maliyetlerinin katlanilabilir seviyelerde olmasi

kosuluyla izlenirlik anlaminda Mobil Tv, geleneksel yayinciligin yerini alabilir.
Calismada bu cergevede su konularda olusturulacak sorulara cevap aranacaktir:
e Mobil yayincilik baglaminda kullanilan teknolojiler ve sistemler nelerdir?
e 5 ve Kablosuz yeni nesil teknolojilerin mobil yayimnciliga olasi etkisi nedir?
e Mobil TV yayinciliginin, yaymciliga sundugu temel firsatlar ve riskler/tehditler nelerdir?
e Istihdam konusunda mobil yayinciligin getirdigi imkanlar nelerdir?

e Mobil yaymciligin medyadaki tekellesmeyi 6nleme ve ¢ogulcu yapi olusumuna katkisi olabilir
mi?

e Mobil yayincilikta yayinlarin denetimi nasil yapilmaktadir?
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e Teknolojinin, bireysellesme, aile ve toplum igerisinde ayrigsma gibi izler kitle aligkanliklar1 gibi

medya izleme aligkanliklar iizerindeki etkilerinin nasildir?
e izleyiciler acisindan ne gibi imkanlarin, firsatlarin veya tehditlerin olustugu,
e izleyici-yaymcri iliskileri baglaminda mobil yayinciligin getirdigi yenilikler nelerdir?

Caligmada oncelikli olarak; televizyon yaymciligimin igerik liretim siiregleri (yapim) geleneksel
yontemlerde (linear televizyon yayinciligi anlayisiyla) ve yeni nesil teknolojiler kullanilarak mobil
yayimncilifin da temelini olusturan IP tabanli sistemlerde ne sekilde yapilmaktadir, analog-sayisal
geleneksel yontemlerle yeni nesil bu yontemler arsindaki akis farkliliklart literatiir taramasi olarak
incelenecektir.

Daha sonraki boliimde ise, iiretilen igerigin izleyiciye iletilmesinde, ulastirilmasinda (yayin) kullanilan
geleneksel yontemler olarak tanimlanan karasal, uydu, kablolu yayimcilik ve IP tabanli iletim yontemleri
olan IPTV, streaming teknolojileri, Kablosuz Ag teknolojileri, Bulut Bilisim ve Igerik Dagitim Aglari
(Content Delivery Networks-CDN) yine literatiir taramasi seklinde incelenecektir.

Ayrica bu ¢alismada, nicel ve nitel arastirma yontemlerinin karma olarak kullanildig: aragtirma yontemi
kullanilmistir. Nicel arastirma yontemlerinden anket teknigine bagvurularak izleyicilerin mobil yayinlari
izleme bi¢im ve aligkanliklari, mobil yayinciligin etkisi, kargilagilan etik sorunlar, firsatlar, imkanlarin
neler oldugu gibi konular hakkinda veriler toplanmistir. Bu baglamda Google Formlar iizerinden
hazirlanan 25 sorudan olusan ¢evrimigi (online) anket uygulamasi 835 kisinin katilimi ile yapilmustir.
Nitel yontem olarak ise derinlemesine miilakat tekniginden yararlanilarak yayincilik alaninda faaliyet

gosteren uzmanlarin, yayincilarin, akademisyenlerin goriislerine bagvurulmustur.

Sonug ve tartisma boliimiinde ise, karma yontem ile yapilan anket ¢alismasi ve derinlemesine miilakat
caligmasindan elde edilen sonuglar, izleyiciler ve yayincilar/uzmanlar agisindan karsilagtirmali olarak
analiz edilecektir. Bu sonuglar, c¢alismanin amaci olarak belirlenen Onermeler baglaminda

degerlendirilecektir.

Caligma, 6zellikle yayinciligin gelecegine dair 151k tutmasi, hem yayin profesyonelleri hem de izleyiciler
acisindan olas1 imkan, firsat ve tehditleri ortaya koyabilecek olmasi bakimindan 6nem arz etmektedir.



1. GELENEKSEL TELEVIiZYON YAYINCILIGI TEKNOLOJIiLERi

1.1 Analog Televizyon Donemi

Gorsel olarak ilk 6nce kameralarla goriintii elde edilip bunlar film iizerine kaydedildikten sonra ilerleyen
teknoloji yolculugunda goriintii ve sesin bir yerden uzak mesafedeki baska bir yere nakledilmesi
diisiincesiyle televizyon yaymcilig1 diisiincesi ortaya ¢ikmustir. Ilk olarak John Logie Baird tarafindan
mekanik temelli televizyon denemeleri yapilmis, Ingiltere’den yapilan orta dalga yayin1 Avrupa’dan
yaklagik 25000 alic1 tarafindan alinmistir. Mekanik denemelerden sonra elektronik donem denemeleri
baglamis ve ilk olarak ikonoskop, sonra da elektronik tiip ile ¢alisan kameralar kullanarak satir satir
resim tarama mantig1 gelistirilmistir. Elektronik denemeler, hizli oldugu i¢in mekaniklerden daha
basarili olmus ve bugiinkii televizyonun temelleri atilmistir. (Lundstrom, 2006: 4-6)

1.1.1. Analog Televizyon Yayin Sistemleri

Uretilen televizyon sinyallerinin uzaga tasmmasinda kullamlan kodlama ve iletme tekniklerine
televizyon yayin sistemleri ad1 verilir. Televizyon tiiplerinde, tiipiin resim gegislerinde titresim yapmasi
ve izleyenlere rahatsizlik vermesini engellemek igin her bir resim gergevesi (frame) once tek satirlar
sonra da ¢ift satirlar taranarak birbirine ¢ok benzeyen ve alan (field) ad1 verilen gergeve bilesenlerinin
arka arkaya kars1 tarafa iletilmesi yontemine ge¢meli (interlaced) tarama adi verilir. Saniyede iletilecek
resim ¢ergeve sayisi da, kullanilan tilkenin elektrik sebeke frekansi ile ayni seg¢ilmistir. Bunun nedenti;
sebeke frekansi ile ayni oldugu zaman televizyonda diisey akmalar olusmaz, es zamanl olmazsa diisey
akmalar olur ve bu da izleyeni asir1 rahatsiz eder. Ulkemizin i¢inde bulundugu bdlge 50Hz sistemi ile
enerji kullandig1 i¢in tercih edilen yayin sistemi olan PAL (Phase Alternating Lines) de saniyede 50
alan(field), 25 gergeve (frame) iletim esasina dayanir. PAL sisteminde 576’s1 aktif olmak iizere 625
satir/cergeve, 25 cerceve/sn (50 alan/sn) bilgisi iletilir. Iletim esnasinda VHF ve UHF adi verilen frekans
bolgeleri kullanilir. 7-8 MHz. Genisligindeki herbir kanaldan bir analog televizyon kanali yayin1 yapilir.
Yayin esnasinda Genlik Modiilasyonu (Amplitude Modulation) kullanilir. Ses bilesenleri ise, ¢evresel
ve elektronik bozucu etkilere daha dayanikli oldugu i¢in FM Frekans Modiilasyonu ile iletilir. (Trundle,
2001: 43-45)

PAL Sistemi disinda kullanilan analog yayin sistemleri, kuzey Amerika ve Japonya gibi uzak dogu
tilkelerinde NTSC (National Television System Committee), Fransa ve dogu Avrupa, Rusya (SSCB)
bolgesinde SECAM (Séquentiel Couleur A Mémoire) sistemleridir. NTSC 525 satir/gerceve 59.97
alan/sn, SECAM ise 625 satir/cergeve 50 alan/sn olarak kodlama yapar. Bu ii¢ sistem de aslinda renk
kodlama sistemidir. Baslangigta yayimlar siyah beyaz olarak iletildigi donemler oldugu igin bu
sistemlerde renk bilgi gonderilmeden parlaklik da denilen siyah-beyaz bilgisi alicilara gonderilmistir.
Bu ii¢ sistemin de ortak 6zelligi, renkli olarak kodlanan sinyalin siyah-beyaz alicilar tarafindan da
alinabilmesidir. (Sekil-1)

Ulkemizde 19652 yilinda ilk olarak Istanbul Teknik Universitesi (ITU) tarafindan baslatilan test
yayinlar1 1968 yilinda yaym hayatina baslayan TRT Kurumu tarafindan devam ettirilmis, bir miiddet
siyah-beyaz yapilan yayinlar 1980 li yillarin baslarinda renkli televizyon yayinciligi ile devam etmistir.
1989 yilinda ilk 6zel televizyon yayin1 Magic Box Star 1 ismiyle yurt disindan uydu tizerinden DTH
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(Direct to Home) sistemi ile yapilmaya baslanmustir. Star Tv’nin devaminda Kanal 6 Televizyonu yayin
hayatina girerek Tiirkiye icin 6zel televizyonlar donemi baslamis oldu.

Parameters NTSC PAL SECAM
Field Rate (Hz) 59.95 (60) 50 50

Line Number/Frame 525 625 625
Line Rate (Line/s) 15,750 15,625 15,625
Color Coordinate YIQ YUV YDbDr
Luminance Bandwidth (MHz) 4.2 5.0/5.5 6.0

Chrominance Bandwidth (MHz)  1.5(I)/0.5(Q) L3(U.V) 1.0(UYV)

Color Subcarrier (MHz) 3.58 443 4.25(Db),4.41(Dr)
Color Modulation QAM QAM FM
Audio Subcarrier 4.5 5.5/6.0 6.5
Total Bandwidth (MHz) 6.0 7.0/8.0 8.0

Sekil-1: Analog Televizyon Yayin Sistemleri Karsilagtirmasi (Kaynak: SlideToDoc)

Ulkemizde televizyon yaymcilifi, hem yapim asamasinda hem de yaym asamasinda sayisal
teknolojilere gecis yapilsa da karasal yayincilikta 2021 itibariyle analog yayinlar devam etmektedir.
Sayisal karasal yayincilikta, belirlenen gegis takvimindeki aksamalar ve yapilan frekans ihalesinin iptali
yoniinde mahkemeye gidilmesi ve sonucunda da iptal edilmesi uzun zamandir belirsizlik siirecinin
yaganmasina neden olmustur. Bu nedenle karasal vericiler hala analog SD yayinlara devam etmektedir.
Yeni nesil televizyonlar sayisal ve de HD TV 6zellikli oldugundan yalnizca eski tip tiiplii televizyon

alicis1 olanlar analog yaylar takip edebilmektedir.
1.1.2. Analog Televizyon Kayit Formatlari

Analog yayinciligin ilk donemlerinde kayit teknolojisi heniiz gelismediginden kamera goriintiileri
dogrudan alicilara iletilmekteydi. Bu nedenle tiim yayinlar ‘canli’ yaym durumundaydi. Film {izerine
kayit teknolojisinin gelismesiyle icerik kayit donemi baslamis oldu. Film kullanimi uzun ve ugrastirici
stirecleri olan bir yontemdir. Film banyosu, film kurgusu, telesine cihazlari ile okuma islemi sorunlar
cok olan siireglerdir. Bu nedenle teknolojik ilerlemeyle manyetik bant donemine gecis, yayincilar igin
cok onemli evrelerden birisidir.

Manyetik bant doneminde ilk 6nce 2” ad1 verilen (kullanilan manyetik bandin genisligi 2 inch) format
kullanilmaya baslanmis, sonrasinda da sirasiyla 1” donemi ve arkasindan da Umatic, sonrasinda Analog
Betacam donemi gelmistir. 2” ve 17 formatlar1 reel adi verilen makarali bant donemidir. Umatic ile



birlikte manyetik bantlarin kaset seklindeki kullanimi baglamustir. Biiylik kolaylik ve hiz katkisi
saglayan bu teknik ile yaymcilik baska bir boyuta evrilmistir. Analog Betacam teknolojisi ile kayit
formatlarinda Betacam donemi baglamistir.

Kayit formatlar1 ve teknolojileri, sonraki boliimlerde konu biitiinliigii olmasi amactyla sayisal kayit
formatlart ile birlikte detaylari ile anlatilacaktir.

1.2. Sayisal Televizyon Donemi

Teknolojik yenilenmeler ihtiyaclardan dogmustur. Yayincilik i¢in de bu sdylem gegerlidir. Analog yayin
teknolojilerinin 6ncelikli olarak yayincilar acisindan yetersiz kalmasi teknoloji iireticilerini yeni
arayislara yonlendirmis ve sayisal televizyon teknolojileri bu ihtiyagtan dogmustur. (Wolff 2015: 20-
21). Sayisal kavrami, bu teknolojilerde kullanilan sayisal elektronik teriminden gelmektedir. Sayisal
elektronik, analog elektronik teknolojilerine oranla {izerinde calisilmasi, islenmesi algoritmik olarak
daha kolay, sistemlerin devamlilig1 daha kararli, ayrica yazilim sistemleri ile birlikte kullanilmasi daha
kolay oldugu icin sayisal televizyona gecis, yayincilik acisindan ¢ok dnemli bir agamadir.

Yayincilar agisindan, artan talepleri karsilamak adina sayisal sistemler daha fazla icerigin daha fazla
kullaniciya daha ekonomik ve daha kaliteli, daha hizli, daha korunakli olarak iletilmesi sonuglarini
dogurmustur. Prodiiksiyon ad1 verilen icerik {iretim, yapim siireglerinde, analog donemde kullanilan
kameralar, resim kayit cihazlar1 (VTR), kurgu cihazlari, reji cihazlar1 adi verilen video ve ses mikserleri,
altyazi cihazlari, merkezi stiidyo ekipmanlari (router, video ve ses dagiticilari, referans sinyal tiretegleri,
vb.), video monitorler isletme gideri anlaminda hem maliyetli hem de ariza-bakim-ayar gibi
devamliligin saglanmasi anlaminda aksamalarin ve kesintilerin siklikla yagsandigi siirecler olmustur.
Analog teknolojinin dogasindan kaynaklanan bu durum sayisala gegcisle birlikte onemli oranda azalmis
ve kullanict memnuniyeti artmistir.

Yapim siiregleri kadar 6nemli olan yayimn siireclerinde de benzer sikintilar analog sistemlerde
yasanmistir. Maliyet unsuru yayin sistemleri asamasinda daha fazla belirleyici olmustur. Geleneksel
sistemlerde iletim yontemleri olan kablo, uydu, karasal vericiler analog donemde isletilmesi ve
devamliligin saglanmasi anlaminda zorunluluk geregi yenilenmesinin getirdigi maliyetler isletmeler
acisindan yiliksek boyutlarda olmustur. Analog bir uydu yayminda, tek bir kanal i¢in uydudaki
transponder ad1 verilen yansiticinin tamaminin kiralanmasi gerekirken bugiinkii sayisal teknolojide ayni
transponder iizerinden 8-10 HD yayinin yapilmasi miimkiindiir. Buradan uydu yayini anlaminda maliyet
oranlar1 goriilebilir. Contribution olarak da adlandirilan uydu yayin gegisleri, SNG (Satellite News
Gathering) adi verilen hareketli uydu yer cihazlar1 kullanilarak yaym kuruluslarinin igeriklerini bir
noktadan baska noktaya gecislerde siklikla kullandiklar1 bir yontem olmakla birlikte analog dénemde
bu sekilde bir is akis modeli, dncelikli olarak maliyet unsuru nedeniyle ¢ok énemli organizasyonlar
disinda tercih edilmemistir.

Karasal vericilerden yayinlarin iletilmesinde, analog vericilerden VHF veya UHF bantlarinda, tek bir
frekans kanalindan bir adet analog yayin yapilabilirken giiniimiizde sayisal vericiler izerinden multiplex
ad1 verilen ¢ogullama yontemiyle yaklasik 40 Mbit/s kapasiteyle 5-6 HD veya 15-20 SD kanalin aym
anda tek bir UHF kanalindan iletilebilmesi miimkiindiir ve uygulanmaktadir. Sayisal vericilerin igletme
giderleri analog vericilere oranla daha diisiiktiir ve enerji tiiketimi de ¢ok ¢ok azdir. (RTUK, 2006).



Ulkemiz sayisal karasal verici yaymlaria gegis siirecini baslatmus fakat sonuclandirilamamistir. TRT
vericileri tizerinden yapilan test yayinlari su an i¢in Ankara’da devam etmektedir.

Kablolu yayincilikta da analog teknolojiler doneminde altyapi kurulumu ve daha da 6nemlisi belirli bir
kalitede isletme devamliligi hem maliyetli hem de isletme—bakim agisindan zorluklarla siiregelen bir
dénem olmustur. Bir donem Tiirk Telekom biinyesinde verilen hizmet, 6zellestirme sonrasinda Tiirksat
blinyesinde kamuda kalmistir. Sayisal teknolojilerle birlikte sayisal kablo yaymciligi donemine
gecilerek DVB-C formati iizerinden servis hizmeti verilmistir. Ayni altyap1 iizerinden internet hizmeti
de verilmektedir. Telediinya olarak yapilanan kamu sirketi sayisal altyapisiyla uydu ve karasal
yayilarda oldugu gibi daha diisiik maliyetlerle daha fazla kapasite ve kaliteyle kullanicilara bu hizmeti
vermektedir. (Ilhan, Bagc1 2016: 30)

Sayisal teknolojilerle birlikte diinyada ve iilkemizde linear tv uygulamalarina IPTV erisimi de
eklenmigtir. IP protokol {izerinden yaymlarin iletilmesi esasina dayali bu teknoloji ile sadece linear tv
kavramindaki planlanmis ve akisa bagli yayin erisimi degil istege bagh erisim (VOD), ka¢irdigini izle
(catch up) gibi ‘any time’ anlayisina dayali modeller de gelismeye baslamistir. Sonralari buna mobil
yayincikla birlikte ‘any where’ kavrami da eklenecektir.

1.2.1. Sayisal Video/Audio ve Formatlar

Sayisal video/audio denildiginde konu edilen yapim ve yayin siireclerindeki temel bant sinyallerdir.
Temel bant sinyal, analogdan dijitale doniistiirtilmiis (A/D Conversion) ya da dogrudan dijital olarak
retilmis sikistirlmamus (uncompressed) video/audio sinyalleridir. Video ve audio sinyalleri yapim
asamasinda ayr1 ayr1 iiretilip islenir ve iletim esnasinda bir araya getirilir. Bu nedenle sinyal yapilar1 ve
ozellikleri birbirinden ayridir, farklidir.

Analog doneminden farkli olarak (analogda sinyal, parlaklik ve renk bilgilerinin bir arada oldugu ve
kodlandigi composite adi verilen sinyal formatindadir. Parlaklik ve renk sinyalleri ayr1 ayri da
islenebilme imkani olmakla birlikte ¢ok yaygin kullanilmamistir) sayisal videoda, videoyu olusturan
parlaklik ve renk bilesenleri ayri ayri isleme tabi tutulur. Bu sinyal tipine component video adi verilir.
Sayisal video konu edildiginde 4:2:2 veya 4:1:1 gibi rakamsal degerler soz konusu edildiginde
anlatilmak istenilen; YUV adi verilen ve sirasiyla parlaklik(luminance-Y) ve renk(chroma-U,V)
bilesenlerine kars1 gelen analogtan sayisala sinyalin doniistiiriilmesi sirasinda detay oranimi belirleyen

oransal rakamlardir. Ornegin, 4:2:2 denilince 6rnekleme denilen analog/sayisal doniisiimiinde 4 birim

4:4:4 4:2:2 4:1:1 4:2:0
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Chroma + Luma
sub-samples sub-samples

Sekil-2: Parlaklik(Luma) ve Renk(Chroma) Alt Orneklemesi (Kaynak: Sciencedirect)
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parlaklik (Y), 2 birim renk (U), 2 birim diger renk (V) drnegi aliniyor ve isleniyor demektir. En yaygin
olanlar1 4:2:2, 4:1:1, 4:2:0 formatlaridir. (Sekil-2)

Sayisal televizyon yayinciligina gegisle birlikte ¢ergeve orani (aspect ratio) kavrami 6nem kazanmustir.
Analog donemde bir televizyon video sinyali s6z konusu oldugunda satir sayist tanimlamada belirleyici
olgiittiir. Ornegin PAL sistem igin 576 satir, NTSC sistemler icin 480 satir aktif olarak iletilen islenen
satir sayisidir. Gegmeli tarama adi verilen bir ¢erceveyi olusturan 576(480) satirin tek ve ¢ift satirlar
olarak iki alana ayrilip ayr1 ayr1 iletilmesi nedeniyle alan sayisindan yola ¢ikilarak zaman zaman 25(30)
cerceve yerine 50(60) alan sayilar1 da kavramsal olarak kullanilagelmektedir. Standart Tanimlamali1 SD
(Standart Definition) TV televizyon denilince ifade edilen 576/50i veya 480/60i terimleri, analog
donemdeki PAL ve NTSC sistemlerine iligskin video sinyalinin 4/3 ¢erceve oranl halidir.

SD dijital video sinyalinin sikistirmasiz bi¢imi i¢in de degisik standart tanimlamalar1 yapilmistir. Analog
sistemdeki, farkli cografi alanlarda farkli yayin sistemleri kullanimindan kaynaklanan uyumsuzluklarin
oniine gegmek icin bitrate adi verilen veri oraninin belirleyici oldugu standartlar tanimlanmigtir. SD
video sinyalleri i¢cin 270 Mbps veri orant veren ve SMPTE 259M-C olarak tanimlanan standart bunlar
arasinda en bilinendir ve SD dijital sinyalin seri iletim adi verilen her bir sayisal ‘bit’ sinyalinin arka
arkaya iletildigi formattir. Bu formata SDI (Serial Digital Interface) adi verilmektedir. ITU
standartlarinda bunun karsiligi ise ITU-R.BT-656 olarak tanimlanmistir (Tektronix, 2009). Sekil-3’de
SD-SDI sinyalle ilgili en ¢ok kullanilan standartlar gosterilmistir.

Variant Bitrate | Aspectratio | Total lines (per frame)  Active pixels (per line)  Active lines | Frame rate
SMPTE 259M-A | 143 Mbit/s | 4.3 525 768 436 59.94i
SMPTE 259M-B | 177 Mbit/s | 4.3 625 948 o76 o0
SMPTE 259M-C | 270 Mbit/s | 4.3 0r 16:9 | 525 720 436 59.94i
SMPTE 259M-C | 270 Mbit/s | 4:30r 16:9 | 625 720 a76 S0i
SMPTE 259M-D | 360 Mbit/s | 16:9 525 960 486 59.94i

Sekil-3: SD-SDI Video Sinyal Standartlar1 (Kaynak: Wikipedia- SMPTE-259M)

SD déneminden sonra 16/9 ¢erceve oranl yiiksek tanimlamali HD (High Definition) TV dénemi
baglamistir. Sayisal video tanimlamalarinda, satir (line) sayisi, gergeve/alan (frame/field) sayisi,
gecmeli/gegmesiz  (interlaced/progressive—i/p) ozelligi, ¢oziiniirliik (resolution) bilgisi kullanilarak
video ile ilgili tiim detaylar paylasilmis olur. Ornegin, 1920x1080 50i ifadesi ile 50 alanl ge¢meli
taramali 1920x1080 ¢oziiniirliiklii bir video sinyali anlasilmaktadir. HD videoda iki ana satir sayili
format vardir; 1080 ve 720 satir. 1080 satirda satir ¢oziiniirliigii 1920 olurken 720 satir formatinda satir
¢oOziiniirligii 1280 olmaktadir. (Sek.4) Her iki format i¢in de iletimde kullanilan veri oran1 1.485 Gbps
olmaktadir. 1080 satir icin SMPTE 274M standardi, 720 satir i¢cin ise SMPTE 296M standardi
ornekleme detaylarini belirleyen standartlar olup HD-SDI adi verilen ve HD sinyallerin seri iletim
standardini belirleyen ise SMPTE 292M standardidir. Cok fazla standart tanimlamasi olmakla birlikte
endiistri de en ¢ok kullanilanlar1 ve de uyumluluk anlaminda belirleyici olanlar bunlardir. (Fischer 2010:
85-88)
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Sekil-4: SDTV ve HDTV Karsilastirmasi (Kaynak:Fisher, W. Digital Video And Audio Broadcasting)

Televizyon sinyalini olusturan diger bilesen ise ses (audio) sinyalidir. Sayisal televizyonda audio konu
edilince en ¢ok konu edilen parametre 6rneklem orani ve bit sayisidir. Broadcast standardi denilen {ist
grupta bu degerler 6rnekleme igin 48 kHz, bit sayis1 ise 20-24 bit olarak belirlenmistir. Analog
kaynaktan 48 kHz 6rnekleme orani ile elde edilen veri 20 bit ile kodlanildiginda elde edilen dijital audio,
iki sekilde iletilir. Video sinyali ile birlikte génderilen Gomiilii (embedded) ses veya ayrik ses olarak da
tanimlanabilecek AES3 (Audio Engineering Society) formatinda ve iki ses kanalinin ¢ift olarak tek bir
audio sinyali olarak iletildigi format. Cift ses kanalindan olugsan AES3 sinyalinin veri oran1 3.072 Mbps
olarak belirlenmistir. Embedded yontemi ile SDI video sinyalinin igerisinde audio sinyallerini
gonderirken, SD-SDI videoda 12 kanal, HD-SDI videoda ise 16 kanal ses iletmek miimkiindiir. (Cianci,
2007: 127-128)

Video ve audio sinyalleri televizyon sinyalini birlikte olusturup ve yapim asamasinda iiretilip islendikten
sonra iletim ortamlarindan uygun olan bir yontemle iletilir veya uygun bir materyale kayit yapilarak
saklanir. Her iki durumda da temel bant (sikistirmasiz) sinyaller olarak degil sikistirilmig (compressed)
sinyaller olarak islem goriir. Kayit yonteminde ise, su anda ¢ok fazla kullanimi kalmayan linear kayit
Ozellikli bant tabanli kayit sistemlerinde kullanilan cihazlarin iretildigi formatlara goére (Digital
Betacam, DVC-Pro, D5 Component, gibi) belirlenen ve format temelli olan algoritmalara gore kayit
yapilir. Disc tabanli non-linear sistemlere gegildikten sonra ise kayit materyalleri dosya tabanli (file
based) olarak kaydedilmektedir.

Sayisal formatlarla ilgili 6énemli bir ayrinti da ¢oziiniirlik konusudur. Televizyon yayinciliginda
576x720 ile baslayan SD ¢oziiniirliik, HD ile 1920x1080, UHD ile 3940x2160 seviyelerine ¢ikmustir.
4K terimi, projeksiyon tekniginden gelmekle birlikte UHD seviyesindeki ¢Oziiniirliik igin
kullanilmaktadir. Yayincilik ve izleyici tarafinda 4K uygulamalar fazlasiyla bulunmaktadir. Yeni nesil
cihazlarda 8K dénemine hatta 12K dénemine gegilmektedir. Ornegin, 2020 (2021 de yapilacak) Tokyo
Olimpiyatlari’nin yayinct kurulusu Japon NHK kanali, yayinlarin1 8K donanimla gergeklestirecektir.
Yaygin olarak kullanilan ¢6ziiniirliik formatlart Sekil-5’de verilmistir. Bu ¢oziiniirliikkler giinliik
yasamda kullanilan ¢6ziiniirliiklerdir. Arastirma ve prototip asamasinda olanlar ise 32K ¢oziintirliiklere

kadar ulagmistir.
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Sekil-5: Cozintirliiklerin Karsilastirilmasi (Kaynak: Researchgate)

1.2.2. Sayisal Sikistirma Teknolojileri

IT tabanl sistemler verileri dosya adi verilen yiginlar, kiimeler halinde depolarlar. Medya da sonug
itibariyle bir tiir veri oldugu igin IT tabanl sistemler igerisinde dosya haline geldikten sonra linear
sistemlerden farkli olarak tiim islemler artik dosyalar iizerinden yapilir. Ayn1 medyadaki video igin
video dosyalart1, audio i¢in audio dosyalar1, metadata ad1 verilen medya hakkinda veriler igeren dosyalar,
gibi birden fazla dosya aynmi medyanin bilesenleri olarak ayri ayri olusturulur ve depolanir. Bunlar
icerisinde en fazla bilgiyi yapisi itibariyla video dosyalar1 icerdiginden dogal olarak en hacimli, biyiik
boyutlu dosyalar video dosyalaridir. Dosyalarin ¢ok fazla yer kaplamamasi, kurgu benzeri islemlerde
kolayliklar saglamasi, kolay transferi gibi nedenlerden dolayi dosya boyutlarinin azaltilmasi igin
stkistirma (compression) ad1 verilen islem yapilir.

Sikistirmada en temel amac¢ dosya boyutunun kiigiiltiilmesidir. Degisik sikistirma yontemleri ve
algoritmalar1 vardir. Sikistirma, bazi matematiksel modeller ve yaklagimlar kullanilarak donanim
bilesenleri de olan yazilimlarla medyanin, daha sonra tekrar orjinaline yakin olarak tekrar elde
edilebilecegi bir boyutta kiigiiltiilmesi islemidir. Bu nedenle kayipli (lossy) ve kayipsiz (lossless) olmak
iizere iki tiir sikistirma yaklasimi vardir. Igerigin boyut (dosya hacmi) anlaminda ne kadar
kiigiiltiilecegini belirlemek, bir 6l¢ii dahilinde yapmak adina sikistirma orani (compression ratio) olarak
kullanilan deger, orijinal medya boyutunu sikigtirma sonrasi olusan boyuta oranmi temsil eder.
Sikistirma orani ne kadar biiyiirse, elde edilecek yeni dosya boyutunun hacmi o kadar azalmakla beraber
orjinal medyadaki kayip orani da o kadar artar. Dolayisiyla sikistirma oraninin optimal bir degerde,
noktada tutulmasi gerekir. Boyutun kiiciilmesinin bedeli icerikte kalite kayb1 olarak karsimiza cikar.
Sikistirma isini yapan donanimlara, yazilimlara kodlayici (encoder) denilir. Bazen bunlara sikistirict
(compressor) da denilmektedir. Yaygin olarak kodlayici (encoder) terminolojisi kullanilir. Kodlanmus,

sikigtirilmis bir medyadan gerisin geriye tekrar orijinal veya orjinale yakin medyanin elde edilmesine
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¢oziimleme (decoding), bu isi yapan donanim veya yazilima ise ¢oziimleyici (decoder) adi verilir. Bazen
de sikistiric1 (compressor), agici (decompressor) denildigi de olmaktadir. Bu ve tersine yapilan iglemin
ttimiine (coding/decoding, veya compress/decompress ) codec adi verilir. (Benoit, 2008: 39-45)

Sikistirma isleminin amaci orijinal verinin daha az yer kaplamasi, daha az frekans band genisligi
kullanmasidir. Verinin niteligi ve kullanilacagi yer ‘daha az’ kavramimin smirlarini belirler. Ornegin,
insan kulagi géze gore daha hassas oldugundan ses iizerinde goze alinabilecek kayip gorsel icerik
kayiplarindan daha fazla olamaz. Bir baska deyisle verinin kullanim amaci kullanilacak sikistirma
algoritmasinin ve sikistirma oraninin smirlarim belirler. Ornegin, boyut olarak hacim tutan video
dosyalarinda sikigtirma orani videonun kullanilacagi amaca gore istenildigi gibi degistirilebilir. Bazen
de veri kaybinin istenmedigi uygulamalar da olabilir. Ornegin, metin (text) dosyalari, veri dosyalari, ses
dosyalar1 gibi uygulamalarda kayip istenmez. Bu durumda kayipsiz sikistirma algoritmalar1 kullanilir.
Kayiph sikistirmalarda, her sikigtirma sonrasi doniisiim kaybi (generation loss) meydana gelir. Bu
nedenle orijinal veri lizerinde ne kadar ¢ok sayida kodlama/¢6ziimleme (encode/decode) yapilirsa, en
sonunda tekrar elde edilen icerik orijinal igerikten o kadar farkli olacaktir.

Tiim dosya tabanli uygulamalarda sikistirmadan yararlanilir. S6zkonusu medya olunca, sikistirma ile
ilgili en ¢ok yogunlagma video igerikler tizerinde olmus ve olmaktadir. Cilinkii boyut olarak en fazla
hacmi video bilesen igerir. Sayisal video tekniginde resim elemani (picture element) adi verilen pixeller
satirlari, satirlar alan/cergeve (field/frame) adi verilen resim ¢ergevelerini, ¢er¢eveler de saniyede arka
arkaya belirli bir hizda ( 24fps, 25fps, 30fps. en ¢ok kullanilan oranlardir) oynatilarak video sinyalini
olustururlar. Bir resim gercevesinde birbirine komsu veya yakin pixeller benzerlikler gdsteri hatta
aymdir. Buna uzaysal fazlalik (spatial redundancy) adi verilir. Ornegin cerceve igerisinde gokyiizii
resmi varsa birbirine komsu pek cok pixel ayni olacaktir. Yine arka arkaya gelen resim gerceveleri
birbirinin ayn1 veya birbiri ile ortak pixel gruplari, kiiciik parca resimler icerebilir. Buna da zamansal
fazlalik (temporal redundancy) ad1 verilir.

Bir gergevenin i¢indeki pixellerin birbirine benzerliginden (spatial redundancy) yararlanilarak, ‘benzer
pixel bilgilerinin defalarca degil bir defa gonderilmesi’ diisiincesinden hareketle gonderilen/kaydedilen
cerceve bilgisinin boyutunun azaltilmasi mantigiyla yapilan kodlamaya Cergeve i¢i Kodlama (Intra-
frame Coding) denir. Bu sekilde kodlanarak olusturulan yeni resim ¢ercevesine de I-frame adi verilir.
Resim gergevesine iligkin tiim bilgilerin oldugu ¢er¢eve oldugu i¢in de I-frame’e anahtar gergeve (key
frame) ad1 da verilir. Tek kare resimler bu teknigi kullanan kodeklerle kodlanirlar, sikistirtlirlar. En
bilinen kodek de JPEG (Joint Picture Expert Group) olup kayipli sikistirma yapan bir kodektir. JPEG
kodegi ile olusturulan dosyalar *.jpg uzantili dosyalardir. Sikistirma oranlan {izerinde oynamaya
yatkindir. Bu kodegin iizerine JPEG2000 kodegi gelistirilmistir. Birbirine yakin 6zellikleri olup ayirici
0zelligi daha fazla sikistirma oranlarina izin verebilmesidir. Intra-frame sikistirma yapan ve kayipsiz
oldugu iddia edilen bir kodek olan PNG (Portable Networks Graphic) JPEG kadar yaygin kullanim
gormese de kayipsiz bir kodek olmasi ona uygulama alanlari agmistir. Kayipsiz olmasi nedeniyle
sikistirma oranlar1 JPEG’den daha azdir. [-frame gercevelerin arka arkaya gonderilmesi ile elde edilen
hareketli gorintiiye ise hareketli JPEG (Motion JPEG — MJPEG) ad1 verilir. MJPEG sikistirma formati
ile elde edilen video dosyalar1 *.mjpg uzantisi ile tanimlidir.

Birbirini takip eden cergeveler arasinda benzerlikler veya ayniliklar olacagi, ayn1 pixellerin bir sonraki
cercevede tekrarlanabilecegi ilkesi lizerine kurulu zamansal fazlalik (temporal redundancy) yontemini
kullanarak yeni iki farkli tiir gergeve elde edilir: P-frame ve B-frame. Tahmine dayali cergeve
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(Predictive Frame P-Frame), kendisinden 6nce mekansal fazlalik ilkesi ile elde edilen I-frame veya
kendisi gibi fakat daha once tiretilen baska bir P-frame kullanilarak elde edilir. Bir resim ¢ergevesini
olusturan pixeller 8*8, 16*16, 64*64 gibi macro block adi verilen gruplara ayrilir. ilk sikistirma
algoritmalarinda 8*8 bloklar kullanilmistir. Bunlar1 puzzle oyunundaki parcalara benzetmek
miimkiindiir. Kodlayici, bir resim gergevesi i¢indeki her bir macro blogun bir 6nceki gergevedeki — buna
referans ¢erceve denir- benzerlerini arar ve buldugu zaman da blogun referans ¢ergevedeki bloga
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Sekil-6: IPB Cergeveleri I¢in Sikistirma Kavramsal Diyagranu (Kaynak : Canon)

gore ne kadar hareket ettigini belirleyen iki eksenli hareket vektdriinii (motion vector) belirler. Onceki
referans gergeve, I-frame oldugu gibi dncesinde iiretilen bagka bir P-frame cercevesi de olabilir. Ugiincii
ve farkli bir ¢erceve de ¢ift yonlii gerceve(Bilateral Frame B-frame) olarak tanimlanan ve de
kendisinden 6nceki bir ve kendisinden sonraki bir referans -1 veya P olabilen- ¢er¢evenin ortalamasindan
olusan bir ¢ergevedir. Sekil-6’da kavramsal olarak orjinal ger¢eveler ve de sikistirma algoritmasi ile
uretilen LP,B ¢ergeveleri gosterilmistir. Gortldigh tizere, I-frame aynen orjinal ¢ergeve gibi
korunurken, P-frame kendisinden dnceki I-frame’de bulunup yeri degisen igerigi yeni yerinde gdsteren
bir ¢erceve olarak, B-frame ise 6ncesindeki P-frame ile sonrasindaki I-frame’in ortalamasini gésteren

bir ¢erg¢eve olarak olusturulmustur.

Sikistirma algoritmasi sonucu elde edilen I,P,B ¢ergevelerinden orijinal video ¢ergevelerine en yakin
olan ve en fazla bilgi igeren ¢ergeve I-frame gercevesidir. Bu nedenle boyut olarak en biiyiik ¢cergeve de
dogal olarak bu cercevedir. P-frame cercevesi ise, Onceki referans cerceveye atifta bulunarak
aralarindaki farki tamimlamaya yonelik hareket vektorii (motion vector) ve hareket tahmini (motion
estimation) sonucu elde edilen bir ¢ergeve oldugu i¢in orjinale gore yaklasik olarak %50 biiyiikliikte bir
veri igerir. Sikistirmanin en kritik ve en hassas noktasini hareket tahmini (motion estimation) islemi
olusturur. Bu nedenle kullanilan kodegin performansi ve yetenegi, onun hareket tahmini algoritmasinin
ne kadar basarili oldugu ile ilgilidir. (Watkinson, 2004: 1-28)

Medyanin orjinaline gore ne kadar boyut olarak kiigiiltiileceginin Ol¢iisii olan sikistirma orant,
kullanicinin istegi ve amacina gore kendisi tarafindan belirlenir. Ornegin arsiv amaglh bir goriintii
depolanmak istenirse buradaki codec sikistirma orani, depolama kapasitesinin elverdigi 6l¢iilerde diisiik
tutulurken iletim (transmission) yapilirken orta seviyelerde ayarlanir. Ya da kurgu islemi esnasinda

proxy goriinti adi verilen izlemeye yonelik disiik ¢Oziindrliiklii goriintillerde sikistirma orani
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olabildigince yiiksek tutulabilir. 200:1 oranlarindan 3:1 oranlarina kadar sikistirma orani verebilen
kodekler mevcuttur.

I,P,B gergeveleri bir araya getirilerek resim gruplari (Group of Pictures — GOP) olusturulur. Video dosya
haline getirilirse veya tasima akisi(transport stream) olusturulursa, kaydedilen veya iletilen GOP
gruplarmin olusturdugu cercevelerdir. GOP sayis1 ne kadar biiyiik olursa sikistirma orani o kadar biiyiik
video boyutu o kadar kiigiik olur. Sekil-7°de goriildiigii izere GOP igin iki belirleyici parametre vardir.
M, degeri iki referans cerceve (I veya P) arasindaki cerceve sayisi (6rnekte =3), N degeri ise GOP’u
olusturan toplam cergeve sayisini gosterir (6rnekte =12) .

N=12
Group of pictures (GOP)

Sekil-7: MPEG Sikistirma GOP Yapisi;; M=3 N=12 (Kaynak: Herve Benoit, 2008)

Video prodiiksiyonu ve iletimi sirasinda yapilan isin dogasi geregi GOP yapisinda bazi sinirlamalar
olabilir. Ornegin video kurgusunda GOP yapilari zaman zaman sorunlara neden olabilir. Cergeve
dogrulugunda (frame accurate) kurgu yapilmak istendiginde orjinal ¢er¢eveye en yakin gergeve olan |-
frame sayisinin olabildigince yiiksek olmasi tercih edilir. All-I denilen gergevelerin tiimiiniin I-frame
ozellikte olmas1 (MJPEG gibi) tercih edilirken boyut kisitlamasi durumlarmda N degerinin diisiik
oldugu (3,4,gibi) GOP dizileri tercih edilebilir. Kodek sisteminde, islem yiikii ve karmasas1 agirlikli
olarak kodlama (encoding) tarfindadir. En basit ve yiikii az olan kodek tiirleri I-frame ile ¢alisanlaridir.
P-fame ve de 6zellikle B-frame yetenegi de olan kodeklerin karmasasi ve islem yiiki artar. I,P,B calisan
kodekler kapasite ve performansi en yiiksek kodeklerdir. Diger taraftan iletimde (transmission) GOP
yiiksek tutuldugu zaman iletim ortaminda yasanabilecek sorun nedeniyle alic1 tarafa eksik ulasan GOP
icerisindeki bir I-frame (I-frame olmadan orijinal resim tekrar elde edilemez) nedeniyle alicida video
cozlimlenirken mozaiklenmeler, donmalar gibi gorselligi etkileyecek hatalara neden olabilir. (Axis
2008: 4-14)

Medya igeriklerinde video, audio, yardime1 veriler ve metadata gibi bilesenler bulunur. igerikler ayri
islenerek en sonunda bir biitiin olarak medyay1 olustururlar. Bunlar igerisinde yapis1 geregi en fazla
detay igeren ve bu nedenle islenmesi en karmasik olani video denilen hareketli resimlerdir. Bu nedenle
video kodekleri de endiistride iizerinde en fazla yogunlasilan kodekler olmustur. Kodekler igersinde
hareketli goriintiiler, video i¢in MPEG (Moving Picture Experts Group) Grubu olarak bilinen ¢aligma
grubunun onerdigi kodekler endiistri standartlar1 olarak en yaygin kullanilanlaridir. MPEG ¢alisma
grubu ticari amagli olmayip Uluslararasi Standartlar Organizasyonu’na (International Standards
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Organization-1SO) bagli olarak calisan bir uzmanlar olusumudur. ilk olarak MPEG-1 ile baslayan
MPEG video kodekleri sirasiyla, MPEG-2, MPEG-4 ailesi olarak devam etmistir. MPEG-4, kendi
icerisinde sirasiyla AVC/H.264 ve HEVC/H.265 olmak fiizere iki ayri nesil kodek tanimlamasi
yapmustir. (Sekil-8)

Compression ratio Approximately double
the compression ratio

1/200

1/100
) MPEG-4 AVC/H.264
1750 |
MPEG-2
1/20
1995 2000 2005 2010

Sekil-8: MPEG Video Kodekleri Gelisimi (Kaynak: Media Processing Lab)

MPEG-1 ilk siiriimii yapilan kodek ailesi olmakla birlikte diisiik ¢ozliniirliiklii video uygulamalarinda
kullanildigindan ve de giiniimiizde video ¢oziiniirliikleri yiiksek tutuldugundan artik kullanimi
kalmamistir. MPEG-1, 352*288 gibi giinlimiiz i¢in oldukga diisiik kalite olarak kabul edilen
¢oziliniirlikte bir video kodegidir ve VCD denilen disc tabanli medya olarak DVD oncesi bir donem
yogun olarak kullanilmustir. Video kodegi giintimiizde ilgi gérmese de MPEG-1 ailesinin Layer-3 olarak
tanimlanan ses kodegi MP3 olarak bilinen ses dosyalari i¢in kullanilmig ve hala giincelligini koruyarak
kullanim bulmaktadir.

MPEG, kodlayici tarafinda tiim detaylariyla kodlama islemini agama agama tanimlamaz. Bunun yerine
teknik niteliklerin ve zorunluluklarin sinirlarin1 ve detaylarini belirleyerek bunu yapabilecek araglar
(tools) 6nerir. Bu tanimlamalarin (Specs) 1s1ginda iireticiler kendilerine 6zgii kodlayici ve ¢oziimleyici
donanimlar1 yazilimlar1 gergeklestirirler. Bu nedenle MPEG, ¢ok esnek bir ¢alisma modeli sunar. 1995
yillarinda kullanilmaya baglanilan MPEG-2 Part 2 /H.262 kodegi gliglii bir ara¢ takimidir (tools set) ve
gliniimiize kadar halen kullanimina devam edegelmistir. Sekil-9’da goriilecegi tizere kullanim amacina
gore MPEG-2 igin profil ve seviye (profile&level) denilen arag setlerinden biri segilir. Ornegin, SD
standart tanimlamali 4/3 en-boy oranli 720*576 ¢Oziiniirliklii bir video i¢cin MPEG-2 HP@ML
kullanilip 15 Mbit/sn veri oraninda bir sikistirma saglarken, HD yiiksek tanimlamali 16/9 en-boy oranl
1920*1152 ¢oziintirlikkteki video icin de MPEG-2 HP@HL secenegi 8o Mbit/sn lik bir veri oraniyla
kullanilir.  Yaklasik olarak 20/1 sikistirma orami imkani saglar. MPEG-2; DVD, Bluray gibi disc
medyalarinda dosya tabanli olarak, uydu haberlesme sistemlerinde aktarma akis1 (transport stream)
formatinda sayisal seri iletim yontemi olarak, yine bir noktadan bagka bir noktaya iletimde kullanilan
ASI asenkron seri iletim sinyallerinin kodlanmasinda genis bir uygulama bulmustur ve giiniimiize kadar

onemini korumustur. Dosya uzantis1 olarak *.mpg uzantisimt kullanir. Aktarim akisi formatinda

16



hazirlanan dosyalar ise *.ts uzantili dosyalardir. Sinyal iletim ortamlarindaki bozucu etkilere karsi
oldukg¢a dayanikli ve giivenilir bir format olarak endiistriyel kullanimlarda tercih edilmistir.

MPEG-2: Profiles and Levels

Profiles
Levels < ig Multiview
2 23 4:2:0;4:2:2

4:2:0

1440 X 1152/60 | 1440 X 1152/60 | 1920 X 1152/60
' Lower 720 X 576/30 | 1920 X 1152/60
High-1440

e [T EB [ mss [ mus ]
ss2x2s80 | | | 352x288030
| Bwwe | 43 [ ] 0000 844 |

Sekil-9: MPEG-2 Profil ve Seviyeleri (Kaynak: Hamal Semah, 2013)

2000 li yillar gegilince MPEG-4 sikistirma kodeginin uygulamalar1 baglamistir. MPEG-4 ailesi Part-1
den baslayip en son Part-33’e zaman igerisinde bir dizi slirliimlerde bulunmustur. Bunlar igersinde video
kodegi olarak en ¢ok kullanilan siirim AVC/H.264 adiyla da bilinen MPEG-4 Part 10 siiriimii olan
kodektir. AVC (Advanced Video Codec) kodeginin MPEG-2 ile karsilastirildigindaki en agik iistiinligi,
sikistirma oranlarimi 100/1 oranlarina kadar diisiirmesidir. Temel bant denilen sikistirilmamis
(uncompressed) bir 1920*1080 sinyalindeki veri oran1 1.485 Gbit/sn iken AVC kodegi ile sikistirma
sonrast bu oran 10-15 Mbit/sn gibi olduk¢a makul oranlara diigiiriilebilmektedir. SD standart
tanimlamali uygulamalar artik eskisi kadar yaygin olmadigi icin AVC kodegi agirlikli olarak HD video
uygulamalarinda kullanilmaktadir. MPEG-2’den daha fazla sikistirma imkani1 vermesinin kargiliginda
kodek yazilimlari i¢in daha gii¢lii donanim yapilar istemektedir.

2010Iu yillara gelindiginde video standartlarinda UHD (Ultra High Definition) gibi 3940*2160
¢Oziiniirlikli video igerikli donanimlarin s6z konusu olmasi, hatta 4K, 8K 8192*%4320 yiiksek
¢oziiniirlikteki video uygulamalarinin konu edilmesi yeni nesil kodek ihtiyaglarimi artirmistir. Bir
kodekten beklenilen 6zellikler giivenilir, ortama dayanikli, hizli ve en 6nemlisi tim bunlar karsilarken
daha diisiik veri oranlari ile bu istekleri yerine getirmesidir. AVC, HD ¢6ziiniirliiklii video igerikleri igin
beklentileri yeteri kadar karsilamis bir kodektir. Yeni nesil kodekler icerisinde en dikkat ¢eken
kodeklerden birisi MPEG-H Part-2 olarak tamimli Yiiksek Verimli Video Kodegi (High Efficiency Video
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Codec- HEVC), ayn1 zamanda H.265 olarak da bilinmektedir. AVC kodegine gore veri oranlar1 yart
yartya diistiriilmiistiir. AVC ile HD bir video i¢in gerekli veri oranini kullanan HEVC ile kodlanmig bir
UHD video elde etmek miimkiindiir. Sekil-10°’da MPEG-2, AVC ve HEVC arasindaki veri orani
karsilagtirmasi goriilmektedir.
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Sekil-10: MPEG Kodekleri Veri Oranlar1 Karsilagtirmasi (Kaynak: Avenuel.Tistory : 2014)

MPEG kodekleri yaygin olarak kullanilmakla birlikte bunlara alternatif baska kodekler de
gelistirilmistir. Ornegin Google firmasmin VP8 kodegi AVC kodegi igin , VP9 kodegi ise HEVC
kodeginin islevsel karsilig1 olarak degerlendirilebilir. VP8 ve VP9 kodekleri a¢ik kod kodekler olduklari
ve MPEG serisi kodekler gibi telif sorunlar igermediklerinden agirlikli olarak Google tabanli tarayicilar
ve YouTube gibi popiiler uygulamalarda kullamlmaktadir. Ornegin WebRTC protokolii video kodegi
olark VP8 veya VP9 kodelerini kullanmaktadir. HLS gibi yaygin olarak kullanilan protokoller de bu iki
kodegi desteklemektedir. A¢ik kodlu yazilimlarin avantaji, telifli kodeklerin teliften dolay1 yayincilara
getirdigi mali yiiklerden kurtarmasi, ayrica gelistiriciler i¢in uygulamalarinda esneklikler saglamasidir.

Kodekler i¢in temel amag, sinyali orjinaline en yakin kalitede en kii¢iik boyutta (data rate) kodlamaktir.
Bu nedenle yeni kodek tasarimlari her zaman devam edecektir. Video i¢in H.266/VVC (Versatile Video
Codec) kodegi ve AV1 gibi yeni yenil kodekler iizerinde galigmalar devam etmektedir. Heniiz tam
olarak kullanima girmis olmamakla birlikte yapilan test ¢aligsmalar {izerinden ve prototip kullanimlar
iizerinden degerlendirildiklerinde AV, telifsiz bir kodek olarak yakin zamanda adindan siklikla s6z
ettirecek bir kodek olmaya adaydir. Telifli bir kodek olan H.266 kodegi ise biraz geriden gelmekte olup
daha ¢ok telifli olan 6nceki HEVC gibi kodeklere alternatif olabilir.

Video yaninda medya dosyalarinin 6nemli bileseni ses igin de ayr1 kodekler kullanilmaktadir. Videoda
oldugu gibi sesde de ¢ok fazla sayida kodek tiirii vardir. Bunlar arasinda televizyon yayinlari ve
streaming i¢in en ¢ok kullanilanlari; MP3 (MPEG-1 Layer3) , AAC (Advanced Audio Coding), Vorbis,
Opus gibi kodeklerdir.
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MPEQG, sikistirma standartlarini tanimlarken video ve ses ayr1 ayri tanmmlanmustir. Sekil-11’de MPEG
ses sikistirma standartlarindan bazilar1 gosterilmistir. Bu kodeklerden video ile birlikte medya
uygulamalarinda yaygin kullanimda olanlari MP3, AAC, AAC+  olarak tanimli sikigtirma
algoritmalaridir. Diger kodekler , 6rnegin MPEG-1 Layer 1 Philips tarafindan gelistirilmis ve dijital ses
kasetlerinde kullanilmistir. Layer 2, MUSICAM olarak da bilinir ve Avrupa’da dijital radyo
yayinciliginda kullanilan standart olan DAB (Digital Audio Broadcasting) yayinciliginin ses kodegidir.
Layer 3, MP3 olarak bilinen ve MPEG-1 ailesinin en popiiler ses kodegidir. Layerl ve Layer2
kodeklerine gore ayni kaliteyi yar1 yariya bir veri oraniyla gergeklestirebilen bir kodek olup daha ¢ok
tek yonlii uygulamalara uygun bir kodektir. Dijital Tv yaymciliginda tercih edilen bir kodek olmamakla
birlikte miizik gibi uygulamalarda, mobil yayincilikta popiiler ve halen kullanilan bir kodektir.

MPEG-1 MPEG-2 MPEG-4
Part 3 Part 3 Part 3
Layer | Layer | (includes MPEG-2 AAC)
(Philips, DCC, PASC) AAC LC
Layer Il Layer Il AACLTP
(DAB, MUSICAM) AAC scalable
Layer 11 Layer lll Twin VQ
(ASPEC, Fraunhofer, MP3) (all layers: CELP
low sampling HVXC
rates and TTSI
multichannel 3/2 BSAC
+LFE) HE AAC = AAC+
MPEG-2
Part 7
AAC

Sekil-11: MPEG Ses Kodekleri (Kaynak: Walter Fischer)

AAC kodegi MPEG-2 Part7 olarak tanmimlanmigtir. MP3 kodeginden daha verimlidir, ayni bit
oranlarinda daha yiiksek ses kalitesi verir. Diger tim DCT (Discrete Cosine Transform) tabanli
sikistirma kodekleri gibi kayipli grupta yer alan bir kodektir. MPEG-2 ve MPEG-4 uygulamalarinda
kullanilmakla birlikte DAB+ dijital radyolarinda, DRM olan baska bir dijital radyo standardinda (Digital
Radio Mondiale), Karasal sayisal vericiler lizerinden yayini yapilan mobil televizyon uygulamasi DVB-
H uygulamalarinda kullanilan bir ses kodegidir. Diger DVB uygulamalarinda da( uydu, karasal, gibi)
MPEG-2 standardi olarak kullanilan bir kodektir.

MPEG-4 ailesinin bir diger kodegi olan AAC+, AAC kodeginin bir iist giincellenmis halidir. Kapali kod
ve kayipli bir kodek olmakla birlikte giinlimiizde internet platformlarinda, MPEG-4 kullanilan tiim
uygulamalarda en yaygin kullanilan kodektir. Streaming uygulamalarinda en ¢ok kullanilan iki protokol
olan DASH ve HLS tarafindan da desteklenir. Ayn1 sekilde AAC kodegi de bu iki protokol tarafindan
desteklenmektedir. AAC’nin, i0S, Android, Windows, MacOS, Linux isletim sistemlerinin timii
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tarafindan desteklenmesi onu en yaygin kullanilan ses kodeklerinden birisi yapmustir. (Watkinson, 2004:
208-219)

MPEG tabanh ses kodeklerinden ayr1 olarak yeni nesil kodekler icerisinde dikkat ¢ekenler Opus ve
Vorbis kodekleridir. i0S, Android tarafindan dogal (native) olarak desteklenen Opus kodegi acik kodlu
ve telif istemeyen bir yazilimdir. Ayni sekilde Vorbis de acik kodlu bir kodek olup her iki kodek de kar
amac1 giitmeyen goniillii bir kurulus olan Xiph.org Kurulusu tarafindan gelistirilmistir. Kendileri gibi
acik kod yazilim olan VP8 ve VP video kodekleri ile birlikte WebM medya container formati iginde
kullanilmasi siklikla tercih edilmektedir. Vorbis miizik uygulamalarinda , Spotify gibi, Qobuz gibi etkin
olarak kullanilmaktadir. Her iki kodek de MPEG destekli kodeklere alternatif kodeklerdir.

Iyi bir video deneyimi icin ses de cok énemlidir. Prodiiksiyon sirasinda sesle ilgili diyalog, efekt, miizik
gibi icerikler baglangicta mono, sonrasinda stereo, gilinlimiizde ise Dolby 5.1 kodlanan kayitlara
uzanmistir. Olusan materyalin kayipsiz olarak kullaniciya ulagmasi gerekir. Vorbis( 6rnegin, Spotify,
Google bu kodegi kullanmaktadir) gibi kodekler bu konuda basarilidir. Videoya gore ses dosyalarinda
kullanilan veri oranlar diisiiktiir; 96 kbps, 192 kbps, 384 kbps tercih edilen veri oranlaridir. (Jackson,
2016: 50-53)

1.2.3. Sayisal Medya Dosya Formatlari

Medya dosyalari video, ses bilesenlerini ayr1 kodekler kullanilarak olusturulduklari i¢in, bu dosyalar ve
bazi diger yardimci uygulama dosyalari, altyazi gibi, metadata gibi, container adi verilen kapsayici
dosyalarin, ana dosyalarin iginde grup halinde tek bir medya dosyasi olarak muhafaza edilir. Bu
dosyalara ayn1 zamanda wrapper dosya denildigi de olmaktadir. Zaman zaman bu dosyalara ‘format’
tanimlamasi1 yapildigi da olmaktadir. Projesi, ¢alismasi tamamlanan bir medya dosyasi bir yerden bir
yere transfer edilecegi, kaydedilecegi, okuma/kayit yapilacagi, streaming yapilacagi zaman tek bir
dosya ile islem yapmak kolaylik saglamaktadir. Bu amagla medya dosyalar1 container dosya olarak

islenir. Sekil-12’de container dosyanin olusturulmasi siireci gorsel olarak agiklanmistir

Video File Creation

Codec 1

Video 1
Stream
Codec2

Sound 1
Stream *)))
Codec 3
Sound 2 *))) .
Stream Container

odec 4

C
e ) ./
Subtitles 1 @

Stream

Subtitles 2
Stream

Sekil-12: Container Dosya Olusturma Adimlar1 (Kaynak: PcSteps, 2017)
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Sekil-13de belli baghi kullanilan multimedya dosya formatlar1 ve bunlarin altinda da uyumlu video ve
ses kodeklerinin listesi gosterilmistir.

Multimedia File Formats

File Format File Extension Audio Codec Video Codec
3GPP (3G partnership 3gp AMR, AAC H.263 MPEG4 Simple
project) Visual Profile
Windows Media WMy .wma Windows Media Audio Windows Media Video
MPEG-4 .mp4 AAC MPEG-4 Visual
MPEG .mpg MP3, AAC MPEG-2
RealMedia .rma, .rmv RealAudio Real Video 9
QuickTime .qt, .mov AAC, AMR MPEG-4 Visual
SMIL (Advanced .asf AAC, AMR MPEG-4 Visual
Streaming Format)
Scalable Vector Svg
Graphics (SVG)

swi
Flash Lite flv Sorenson or On2 VP6 Sorenson or On2 VP6
Java2ME Archive Jar
DivX .divx or .mkv DivX Codec DivX codec

Sekil-13: Multimedya Dosya Formatlar1 (Kaynak: Amitabh Kumar, 2010)

1.2.4. Lineer ve Nonlineer Kayit Teknikleri

VTR cihazlar1 sadece okuma/kayit islevi goren cihazlar degildir. Ayn1 zamanda kurgu (editing) adi
verilen ham goriintiillerden yayina hazir diizenlenmis goriintii liretme siire¢lerinin 6nemli bir bileseni
olan cihazlardir. Kurgu islemi bant tabanli sistemlerde dogrusal (linear) calisma yontemiyle
yapilabilmektedir. Bant {izerindeki bir noktaya, goriintiiye ulasabilmek i¢in bulunulan pozisyondan
ileri/geri sarma iglemi ile ancak istenilen noktaya varilabilir. Bu gidilecek noktanin uzakligi ile dogru
orantili degisen bir zaman gecikmesi anlamina gelir. Bu nedenle bu c¢alisma sekline gore yapilan
kurgulama faaliyetlerine ve kullanilan cihazlara dogrusal kurgulama (linear editing) ad1 verilir. Kurgu
yapilirken en az birer okuyucu ve kayit¢i cihaza ihtiyag vardir. Bu ikiliye Birebir-1/1 Set (Cut Suite) ad1
verilir. Bazen okuyucu sayisinin iki, ii¢ oldugu yapilar da olabilmektedir. Boyle yapilandirmalarda ilave
olarak basit ¢ok kanalli bir ses mikseri eklenmesi gerekir. Bu yapilara A/B Roll Suite ad1 verilir. Istege
bagli olarak yapilan isin gorsel yoniinii zenginlestirmeye yonelik olarak video switcher cihazi eklenirse
bu tiirden yapilandirmalara Post Prodiiksiyon Unitesi (Post Production Suite) adi verilir. Dijital
doniisiimiin yayinciliga etkisiyle, kayit materyalinin manyetik banttan Hard Disk tabanli sistemlere
doniismesi ile kurgu yapilandirmalart ve kurgu mantigi da degismistir. Dogrusal Kurgu (Linear Editing)
calisma sekli yerini Dogrusal Olmayan Kurgu (Non-Linear Editing) modeline terk etmistir. Manyetik
bantta veriler iz lizerine sinyalin dogrusal olarak dizilenmesi seklinde kayit edilirken HDD tabanli Non-
Linear cihazlarda artik dosya tabanli (file based) kayit sistemine gecilmistir. Dosya tizerinde herhangi
bir veriye herhangi bir noktadan erismek ayni siirede oldugu igin terminolojik olarak Non-Linear ismi
verilmesi buradan kaynaklanmaktadir. Linear sistemlerde ise ileri-geri sarma seklinde gecen siire
gidilecek noktaya gore degisir. Gliniimiizde artik dogrusal kurgu ¢alisma sekli kalmamustir. (Millerson,
Owens 2009: 160-175)
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Medya, prodiiksiyon ad1 verilen yapim siireglerinden gectikten sonra ¢esitli dagitim ortamlar1 - uydular
iizerinden, karasal vericiler iizerinden, kablo televizyon altyapisi {izerinden, internet iizerinden-
kullanilarak izleyicilere canli olarak veya belirli bir akis ¢izelgesine bagl izleme modeliyle ulagtirilir.
Uretilen bu medyanin ayn1 zamanda depolanmas1 gerekmektedir. Bu depolama yontemleri televizyon
teknolojisinin baglangici ile birlikte ¢ok degisik evrelerden formatlardan gegmistir. Depolama sekilleri
analog teknolojilerin kullanildig1 donemlerde, sonrasinda sayisal teknolojilerin gelmesiyle analog-dijital
gecis donemlerinde, dijital teknolojilerin agirligini hissederek tamamen dijital tekniklere kaydigi
dénemlerde ve giiniimiizde de bir tiir post dijital donem olarak farkli teknikler, formatlar kullanilmistir.

[lk televizyon yayinlari bagladiginda kayit imkan1 olmadigindan yaynlar canli yayin olarak yapilirdi.
Bu nedenle televizyon yayinlari kisa siireli olurdu. Film endiistrisinde kayit teknigi ve materyali olarak
optik film teknolojisi kullaniliyordu. Bundan faydalanilarak televizyonda da ilk donemlerde optik film
kayit teknigi olarak kullanilmistir. Aktiiel ¢ekim adi verilen stiidyo disi ¢ekimler, hatta stiidyo
programlar1 film kameralar ile cekilip film banyosundan sonra Telecine cihazlar1 ile okuma iglemi
yapilirdi. Video ve sesin ayr1 makaralara kaydedildigi bu donem televizyon camiasinda Telecine donemi
olarak anilir. Film teknolojisi giiniimiizde hala film sektdriinde kullanilmaya devam etmektedir.

Filmden sonra manyetik kayit donemi gelmistir. Resim Kayit Cihaz1 (Video Tape Recorder — VTR)
olarak terminolojiye giren kayit tekniginde ilk olarak 2 inch genisliginde manyetik bantlara kayit
yapilmistir. Plastik {izerine manyetik 6zelligi olan ¢ok kiigiik pargaciklarin fabrikasyon ortaminda
puskiirtiilmesi ile tiretilen bir malzeme olan manyetik bant makaralara (reel) sarilarak kaset haline
getirilir ve bu sekilde kullanilir. Elektrik sinyalini manyetik akiya ¢cevirme 6zelligi olan piezoelektrik
etki ile ¢alisan kristal kafa (head) adi verilen komponent par¢anin altindan gegerken bant iizerinde
olusan manyetik alana bagli olarak video ve audio banda kaydedilir. Bu kayitlar, bandin iizerinde iz
(track) adi verilen, ¢iplak gozle goriilemeyen alanlara yapilir. Okuma yapilirken de kafanin altindan
gecen manyetik bant, bu defa kaydin tersi islemle banttaki manyetik akinin elektriksel sinyale
doniistiirme iglemine tabi tutulur ve video/audio sinyali elde edilir. Cok hassas bir ince mekanigi ve
elektronik yapist olan bu cihazlar yakin zamana kadar televizyon endiistrisinin temel bilesen cihazlar
olarak kullanilmiglardir. Su anda bile, ¢ok fazla bant arsivi mevcut bulundugundan manyetik bant tabanli
VTR cihazlan biiyiik 6lgekli televizyon sirketlerinin medya varlik boliimlerinde aktif ¢alisir durumda
bulunmaktadir. O zamandan kalma aliskanlikla, televizyon yayini esnasinda bir icerik yayina verilirken

dijital ortamda bulunsa bile ‘VTR’ okumasi seklinde sdylem bulmaktadir.

2” manyetik kayitta, bilesik video (composite video) sinyalinde bulunan her bir alan (field) ayr1 ayr1 ve
tek tek banda kayit yapilir ve bu kayit yapilirken de her bir alan 4 parcaya bdliinerek herbir parga ayri
bir kafa tarafindan kayit yapilir. Audio sinyali de ayr1 bir ses kafasi tarafindan manyetik band tizerinde
audio i¢in ayrilan izlere kaydedilir. Milisaniye gecikmelerinin bile ¢ok dnemli oldugu bu kadar hassas
calisan cihazlarda servo adi verilen elektromekanik sistemle cihazin mekanik ve elektronik esglidiimii

(synchronization) saglanir. Ampex, Sony gibi firmalar bu alandaki ilk tirinleri gelistiren sirketlerdir.

2” teknolojisinin hantallig1 ve isletmesindeki giigliikler, ayrica video kalitesindeki yetersizliklerin
tetikledigi arastirma gelistirmelerin sonucu 1970’1i yillarin sonlarina dogru 1 manyetik band teknolojisi
gelmistir. Sony, Bosch, Ampex gibi firmalarin 6nciiliiglinii yaptigi bu teknolojide, bantlar yine makara
halindedir ve sinyal analog bilesik video ve analog audio sinyali olarak ve yine alan bazli (field) olarak
kaydedilir/okunur. Her kayit¢1 cihaz aym1 zamanda bir okuyucu cihazdir. 1” formatinin sinyal kalitesi
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ve band genisligi olduk¢a tatmin edici bir seviyede yillarca kullamilmustir. Kalite ilgili en biiyiik
olumsuzlugu, sinyalin bilesik sinyal olmasindan kaynaklanmistir.

1” format sonrasi 3/4” band genisliginde band kullanan U-matic formati gelmistir. Sinyal kalitesi ve
teknik spekleri 1” formata yakin olmakla birlikte band sariminin makara sisteminden kaset sistemine
evrilmesi VTR cihazlarda devrim niteliginde olmustur. Isletmede kaset sisteminin getirdigi kolaylik ve
esneklik bir doniim noktasidir. Teknik kalitenin ¢ok fazla degisiklik gdstermemesi arayislar siirdiirmiis
ve 1980 lerin sonlarina dogru kaset tabanli ¢alisan ve sinyali bilesen video (component video) olarak
isleyen, kayit yapan Betacam formatinin lansmani yapilmaistir. Sony firmasina ait olan bu formatta, video
siyah-beyaz bileseni olarak 6zetlenebilecek parlaklik bileseni (luminance signal) ve renk bileseni
(chroma signal) olarak banda ayr1 ayr1 kayit yapilir. Bu 6zelligi sinyal kalitesini artirdig igin Betacam
format sektorde cok c¢abuk kabul goérmiistiir. Uzun yillar da popiiler bir kayit formati olarak
kullanilmigtir. Benzer sekilde Betacam formatina uygun ¢alisan aktiiel denilen dis ¢ekim kameralarinda
kamera kisminin ve ‘tape’ ad1 verilen bant kayit kisminin ilk defa bir arada, kompakt yapida olmasi is
akisimin hizlanmasini ve pratik, kolay hale gelmesini saglamustir. Onceki format olan 1”de de aktiiel
kayit yapilmakla birlikte kamera ve VTR kismu, birbirlerine kablolarla bagli iki ayr1 cihaz oldugundan
caligma esnasinda zorluklari ve kisitlamalar1 da beraberinde getiriyordu.

VTR teknolojilerinde ve format gelisim, degisim siireclerinde Sony firmasi ¢ok belirleyici olmustur.
Philips, Panasonic, JVC gibi firmalarda katkida bulunmakla birlikte bu sektdrde agirlikli belirleyici
Sony firmasi1 olmustur.

Analog Betacam formatin yogun ilgi ve kabul gérmesi, 1990 I1 yillarda dijital teknolojilerdeki devrimsel
gelismelerin televizyon teknolojilerine, kayit teknolojilerine etkisini engelleyememistir. Nitekim yakin
araliklarla ve pesi sira yeni sayisal kayit formatlarinin lansmanlar1 birbirini kovalamistir. Digital-S,
DVCAM, DVC-Pro, Digital-8 birbiri arkasindan gelen yeni dijital formatlar olarak Analog Betacam’in
saha hakimiyetini kirmaya baglamiglardir. Bu sayilan formatlar ‘professional’ ve ‘broadcast’ serisi
denilen iist grup VTR formatlaridir. Amator grupta siniflandirilabilecek ev tipi cihazlar olan Betamax,
VHS, S-VHS gibi formatlar kendi mecralarinda gelisim donemlerinden ge¢mislerdir. Yayimcilikta
kullanilan st grup kalitedeki dijital format cihazlar, 1/4” genisliginde band kullanan formatlardir.
Dijitale gegisle birlikte artik sinyal islemede karsimiza sayisal bilesen sinyali (digital component signal)
cikmaya baglayacaktir. Sayisal video kendi parametrelerini de beraberinde getirmistir. Video
¢oziiniirligiinde belirleyici olan ve analog-sayisal doniisiimiinde sinyalin 6rneklemesinde kullanilan
‘bit’ degeri, kullanilan sayisal formatlar i¢in de belirleyici faktordiir. Yukarida bahsedilen formatlar 8-
bit ¢alisan formatlardir. Analogdan sayisala ge¢is doneminin iiriinii olan bu formatlar, lansmanlari

yapildiktan sonra ilgi gérmiis ve pazarda hemen yer edinmislerdir.

Sony firmas1 aym1 dénemlerde '%” bant yapisinda, haber prodiiksiyon ve yayinlarma yonelik olarak
BetacamSx formatini gelistirmistir. Bu formattaki cihazlarin merkez birimleri, naklen yayin araglari,
portatif ¢alisma ortamlarna uygunluk saglayan degisik tiirden modelleri iretilmistir. Tiim dijital
formatlar i¢in ayn1 zamanda, ENG (Electronic News Gathering) kamerasi denilen omuzda taginilan
aktiiel (dis) cekimlerde kullanilan kayit yapabilme 6zelligi olan kameralar gelistirilip tiretilmistir. Haber
hizmetleri ile program denilen genel amagli prodiiksiyonlar farkli ihtiyaglar ve anlayislar
barindirdigindan ¢ogu zaman spesifik olarak bunlara ydnelik formatlar ve cihazlar iiretilmistir. Ornegin
belgesel (documentary) tiirii prodiiksiyonlarda teknik kalite ¢ok Onemli ve belirleyicidir. Haber
prodiiksiyonlarinda ¢ogunlukla zamana karsi bir yaris oldugundan teknik kaliteden 6nce igerik ve hiz
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onem kazanmaktadir. Eglence-miizik tiirii prodiiksiyonlarda ses kalitesi dikkat edilmesi gereken bir
konudur. Bunun gibi nedenlerle endiistriyel olarak belirlenen format ve teknolojilerde, genelde iiretilen
cihazlarin hedef prodiiksiyon ve ¢aligma ortamlari da géz oniinde tutulur. Film ¢ekimi i¢in tiretilen bir
kameray1 haberde kullanmak, spor miisabakalar1 i¢in iiretilen bir mikrofonu miizik programinda
kullanmak istedigimiz performansi vermeyebilir.

Yukarida bahsedilen formatlar ‘professional’ serisi olarak da tanimlanan kalitede yetenek ve kapasitesi
olan cihazlara yoneliktir. Yayincilikta bunun bir st serisi olan ‘broadcast’ kalitesine yonelik olarak
Sony Digital Betacam formati gelistirilmistir. 10-bit tabanli olarak c¢alisan bu formattaki cihazlar,
icerdigi sayisal sinyal isleme (Digital Signal Processing-DSP) teknolojilerinden kullandigi %" bant
yapisinin kalitesine, codec adi verilen sinyalin kodlanmasi-¢6ziimlenmesi islemini tanimlayan algoritma
yapisina, sinyal sikistirma (compression) oranlarina, ses kalitesine kadar ¢ok {istiin performans
sergileyen bir format olarak uzun yillar kullanilmigtir. Standart tanimlamali (Standart Definition — SD)
formatlarin en sonuncusu olup televizyon kuruluglarinin medya varliklari igerisinde halen arsiv amagh
olarak bu formatta muhafaza edilen 6nemli miktarda materyal bulunmaktadir. Dayanikli (robust) bir
format oldugu igin banttaki igerikte zaman igerisinde olugabilen ve yayincilar i¢in sikayet konusu olan
kalite disiikliigii (degradation) sorunu, analog Betacam formatla karsilastirildiginda ¢ok diisiik
seviyelere inmistir. SD formatlar igerisinde teknik performans, kullanici memnuniyeti, fiyat/performans
orani, gibi parametreler agisindan en iist gruba Digital Betacam format1 yerlestirilebilir.

Yiiksek Tanimlamali Televizyon (High Definition Television-HDTV) donemine gelindiginde yaymcilik
teknolojileri koklii doniisiimlere ugramistir. Oncelikli olarak Yiiksek Tanimlamali (HD) modda
caligabilen VTR cihazlari sektorde yer edinmeye baslamistir. Bant tabanli olarak ¢alisan Sony HDCAM
formati, SD/HD gecis doneminde dnemli bir boslugu doldurmustur. Giiniimiizde materyalin bant teslimi
istenildigi projelerde hala etkin olarak kullanilmaktadir. HDCAM formatina alternatif olarak, prestij
projeleri ve belgesel tiirii yiiksek kalite isteyen projeler i¢in Sony HDCAM SR formati gelistirilmistir.
Manyetik bant tabanli kayit cihazlari i¢inde en {ist seviyedeki format olarak gelistirilen HDCAM SR,
1920*1080/50P ¢oziniirliikte calisabilme yetenegi ile gergek bir prestij format triintidiir. (Trundle,
2001: 350-390)

Non-Linear Editing calismada, bant tabanli sistemlerde bulunan birden fazla sayidaki VTR cihazlari,
ses mikseri, video switcher, altyazi (title) cihazi timii bir araya getirilerek bir bilgisayarda ¢alisan bir
uygulama programina doniistiiriilmiistiir. Bu bilgisayarlar is istasyonu (Workstation) ad1 verilen kuvvetli
donanim ve islem Kkapasitesine sahip cihazlar olarak tercih edilmektedir. Non-Linear Editing
programlari, plug-in adi verilen eklentilerle gii¢lendirilerek kurgu adina gereken tiim islemler bir arada,
tek bir bilgisayar donanimiyla yapilabilmektedir. Yiikleme (Ingest) islemi ile ham goriintiiler, ¢ekimler
onceden kurgu cihazina alinir, daha sonra da kurgu islemine gecilir. Giintimiizde kurgu ve eklenti
programlar1 o kadar yetenekli hale gelmistir ki sinema endiistrisi, reklam endiistrisi, televizyon
yaymciligi gibi gorselligin ve isitselligin en 6n planda oldugu sektorlerde artik bu tiir programlar
kullanilmaktadir. One ¢ikan iiriinler; Avid Media Composer, Adobe Premiere Pro, Apple Final Cut Pro
X, DaVinci Resolve, Grass Valley Edius ve bu programlarla uyumlu eklenti (plug-in) programlari
yaygin olarak kullanilmaktadir.

Non-Linear Editing teknolojisinin ilk evrelerinde, isletmelerdeki Linear Editing doneminin alt yapisini
olusturan manyetik bant tabanli cihaz stoklar1 bulundugundan ve alt yap1 tamamen bu sisteme uyumlu
oldugundan ham goriintii yiiklemeleri (ingest) ve kurgulanmis projenin ¢ikis alinmasi (outgest) bir
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dénem VTR cihazlari ile yapilmustir. Aktiiel kameralarda (Electronic News Gathering-ENG ) HardDisk,
Professional Disk (bluray), FlashDisk gibi dosya tabanli (file based) kayit yapabilen cihazlar
isletmelerde yer buldukca buna bagl olarak da ingest-outgest siireglerinde VTR cihazlarini kullanilmast
asamali olarak terkedilmistir. Arsiv ve altyapt gecmisi olmayan isletmeler ise dogrudan dosya tabanli
calisma modelleri ve altyapilart ile kurulum gerceklestirildiginden bu tiirden bir sorunla
kargilasmamuiglardir.

Ikegami, Panasonic, Sony, JVC, Philips/Thomson gibi ENG kamera iireticileri, istenilen performans
degerlerini yeteri kadar saglamadigindan zamanla HardDisk tabanli kamera modellerinin iretimini
sonlandirmiglardir. Professional Disc adi verilen Bluray benzeri disc tabanli kameralar 6zellikle Sony
firmas1 tarafindan iiretilip sektoriin kullanimina sunulmustur. Istenildigi zaman SD/HD formatlar1 ve
bunlarin alt varyasyonlarin1 destekleyen ¢alisma mod tercihleri sunarak isletmelere eskiden kalan SD
altyapilarini belirli bir siire daha gegis doneminde kullanabilme imkani verdiginden yogun ilgi ve talep
gormiistiir. Ayni sekilde, tamamlayic {irlin ailesi olarak bu aktiiel kameralarin stiidyo tipi sabit VTR
cihazlar1 da sunuldugundan bir ¢ok isletme bu modeli tercih etmistir. Disc teknolojisine alternatif olarak
da solid state (flash) bellek adi verilen kayit formatin1 destekleyen cihazlar da kullanilmaktadir. Bu
bellek tiiri, giinliik hayatta kullanilan usb flash belleklerle benzer teknolojiyi kullanan profesyonel
versiyonlaridir. Sony firmasinin SXS, Panasonic firmasinin PII, Tkegami firmasinin GF, JVC firmasinin
Everio formatlar1 flash bellek iizerine kayit yapabilen 6zellikli kamera modellerini iiretmiglerdir.
Giintimiizde agirlikli olarak isletmeler, yayin kuruluslar1 solid state tizerine kayit yapabilen alt yapilart
kullanmaktadirlar. Dosya tabanli olarak ¢calisma modu, bu materyallerin okuma, kayit, transfer gibi is
akig siireglerini ¢ok hizlandirmistir. Aktiiel ¢ekimler sonrasinda en biiyiik sorun kaynaklarindan birisi
olan igerigin merkez yayin altyapisina ulastirilmasi/transferi, dosya tabanl flash bellekteki bir dosyanin
bu bellegi okuyabilen bir bilgisayar, laptop veya internete bagli bir donanim iizerinden FTP (File
Transfer Protocol) gibi uygulamalar ile aktarilmasi mertebesine indirilmistir.

Dogrusal Kurgu (Linear Edit) tabanli ¢alismada, sinyalin analog veya sayisal olmasina bagli olmaksizin,
manyetik banda kaydedilecek sinyal satir tarama esasi ile olusturulan videonun alan(field) olarak alinip
banttaki iz(track) satirina kaydedilmesi yontemiyle gerceklestirilir. Analog teknolojide alani olusturan
satir bilgilerine ait sinyaller dogrusal olarak sirasiyla kayit edilir. Sayisal sinyaller i¢in ise sikistirma
(compression) islemi uygulanir ve bu is i¢in kullanilan codec tiiriine bagli olarak bu defa sikigtirilmig
video ¢ergeve (frame) sinyali bant izine kaydedilir. Bant tizerindeki herhangi bir video igerigine ulasmak
i¢in oncelikli olarak ileri-geri sarimla o noktaya ulasilmali, sinyal ¢6ziimlenmeli (decompress & decode)
ve temel band sinyal olarak cihaz ¢ikisina verilmelidir. Bu siireg, goriildiigii tizere yapist geregi belirili
ve ihmal edilemeyecek bir zaman gecikmesini iginde barindiran bir modeldir. Dosya tabanli (file based)
calisan Dogrusal Olmayan Kurgu (Non-Linear Editing-NLE) cihazlarda okuma/kayit islemi dosyanin
kayit medyasina (harddisk, dvd, bluray, solid state, flash,vb.) ‘atilmasi’ veya ‘alinmasi’ islemidir.
Burada kullanilacak dosya tipleri, bu dosyalar i¢in kullanilan codec tiirleri, bu dosyalari i¢inde toplayan
tastyici (container) dosyalar gibi bazi kavramlar tizerinde durulmasi gerekir. (Jackson, 2016: 48-50)

Bilisim tabanli sistemlerde verinin i¢inde bulundugu, korundugu yapiya dosya adi verilir. Verinin
dolayisiyla da dosyanin muhafaza edilmesi, depolanmasi i¢in kullanilan yontemleri {i¢ grupta
degerlendirebiliriz: Dosya tabanli depolama, Blok tabanli depolama, Nesne tabanli depolama. Dosya
tabanli depolamada dosyalar hiyerarsi denilen mantiksal olarak bir algoritmik diizen dahilinde klasor
yapisinda saklanir ve biitiinliigli bozulmaz. Blok tabanli sistemlerde ise dosyalar kiiciik pargalara ayrilir
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ve ayrik olarak saklanir. Nesne tabanli depolamada ise dosyalar iligikli metadata bilgisi ile birlikte
kendisine verilen bir kimlikle, bir biitiin halde diger dosyalarla ayn1 seviyede depolanir.
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Sekil-14: Gelenekselden Nesne Tabanliya Veri Depolama Yontemleri Ornegi (Kaynak: Spectralogic)

Dosya tabanli depolamada dosyalarin iginde bulundugu klasorler, depolama ortamindaki kok (root)
klasorden baglayarak dal yapisinda ve hiyerarsik olarak, katman seviyesinde birbiri ile ilintili oldugu
icin dosyaya ulagilmak istendiginde dogru yolun (path) belirtilmesinin yeterli oldugu dizin agaci
yapisinda olusturulur (Sekil-14). Dosya oldukg¢a hizli bir erisimle ulasilir ve uygulamanin kullanimina
sunulur. Geleneksel dosya depolama yontemi olarak uzun zamandir bu depolama sekli kullanilmaktadir.
NAS (Ag Baglantili Depolama — Network Attached Storage) yapisinda, bir ag tizerinden kullanicilara
baglh disc kiimesi, y18in1, hacimleri seklindeki depolama iiniteleri bu sekilde yapilandirilan ve kullanilan
disc donanimlaridir. NAS ag merkezinde bulunan ve her bir ag cihazi tarafindan ulasilabilen depolama
birimidir. NAS cihazlarda bu dosya akisindan sorumlu bir Yonetim Yazilimi (Management Software),
islemciler, RAM bellek ve de disc yigini1 bulunur. Yonetim yaziliminin gérevi verinin depolanmasi ve
de NAS’a istek olan gelen dosya paylasimlariin yapilmasidir. Sekil-15°de bir NAS yapisi
gosterilmistir. NAS sistemler dlgeklemesi kolay oldugu icin kapasite artirimi kolaydir. Veri giivenligi
RAID denilen veri yedekleme algoritmik yapilar1 kurularak artirilabilir. Agdaki her bir kullanici cihaz
iizerinden ulagilabilir. Hatta istenildigi takdirde bir bulut hizmeti vermek {izere isletmeci tarafindan
miisterileri i¢in bulut yapisina dahil edilebilir. Dosya tabanli depolamada kapasite artirarak degil yeni
sistemler ilave edilerek 6l¢ek geniglemesine gidilebilir. Kiigiik ve orta 6l¢ekli medya isletmelerinde
kullanilan yapidir.
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Sekil-15: NAS Veri Depolama Yapisi (Kaynak: Redhat)

Depolama tiirleri diger taraftan Dogrudan Baglantili Depolama ( Direct Attached Storage — DAS)
denilen depolama tinitesi diskin islemci makinesine dogrudan takili oldugu ve herhangi bir ag lizerinden
bagka bir islemi makineye bagli olmadig1 yapilara denir. Zaman icerisinde bu yap1 gelistirilerek aga
dahil edilen depolama birimi olarak ¢alisgan NAS yapilar gelistirilmistir. NAS tizerine kurulan Yazilim
Tanimli Depolama (Software Defined Storage-SDS) yazilimi ile NAS kaynaklari, her biri agdaki bagka
bir sunucuya ayrik bir hizmet vermek amaciyla tanimlanabilir.

Blok tabanli depolamada ise; Depolama Alan Agi (Storage Area Network-SDS) olarak bilinen disk
yapilarinda diskler blok adi verilen daha kiigiik hacimlere boliiniir- bu diskler bir y1gin olabilecegi gibi
Sanal Makine (Virtual Machine ) kaynagi olan diigiim (node) noktalar1 veya bulut yapidaki disk havuzu
da olabilir. Pargalara ayrilan blok adi verilen veri dosyasi bu disklere her bir veri par¢asina tanimli
kimlik bilgisi verilerek depolanir. Istek gelince de bu kimlik bilgileri ile dosya bloklar1 okunarak
birlestirilir ve istek yapan kullaniciya génderilir. Bunu yaparken depolama yazilimi denetiminde, bloklar
farkli sistemlerde, Windows gibi, Linux gibi, bulunan depolama birimlerine dagitilabilir. Istek gelince
depolama yazilimu tersine siirecle dagitilan bloklar bir araya getirerek dosyay1 yeniden olusturur. Veri

giivenligi ve biiylik isletmeler i¢in 6lgek genisligi saglarken maliyeti yiiksek sistemlerdir. (Sekil-16)

Sekil-16: Dosya Bloklar1 (Kaynak: Redhat)
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Nesne tabanli depolamada veri, dosya kiiciik parcalara ayrilir ki bunlara nesne adi verilir ve her bir
nesneye sadece ona ait olacak sekilde benzersiz bir kimlik bilgisi verilerek bu nesneler depolama
alaninda olusturulan veri havuzuna atilir. Bu dosyaya ait metadata igeren veri de ayni1 sekilde ait oldugu
dosyaya ilisikli kimlik bilgisi verilerek ayni havuza atilir. Bu veri havuzu genelde bulut ortamlarinda
bulunan ve cografi olarak daginik olacak depolama alanlar1 olabilir. Bu yapilarda 6l¢egi ihtiyaclara gore
sekillendirmek hem ¢ok kolay hem de ekonomik olmaktadir. Nesne tabanli depolama multimedya gibi
yapisal olmayan veri dosyalarinda ve de degisken olmayan dosyalarda kullanilmasi tercih edilir (Sekil-
17). HTTP tizerinden kullanilan uygulama arayiizleri yani bir API (Application Programming Interface)
ile nesne tabanli depolama kullanicilara sunulur. (Saha, Watt, Adam : 2020)

Sekil-17: Nesne Tabanli Depolama (Kaynak: Redhat)

Veriyi yapisal (structured), yar1 yapisal (semi structured) , yapisal olmayan (unstructured) seklinde ¢
grupta tanimlayabiliriz. Yapisal veri, belirli kurallar, kisitlamalar, sablonlar altinda iiretilen, tablolar
seklinde de tanimlanabilen, adreslenebilen verilerdir. Ornegin finansal veya numerik agirlikli veriler.
Bunlar daha ¢ok ilisikli veri tabanlar1 seklinde saklanan verilerdir. islemesi en kolay veri tiiriidiir. Yar1
yapisal veriler ise bir veri tabaninda islenecek yapida olmamakla birlikte metadata denilen veri hakkinda
veri tiirii bilgiler de barindiran ve ham veriye oranla islemesi daha kolay veri tiiriidiir. Ornegin yapisal
veri olmayan, dokiiman formatindaki bir “‘Word’ dosyasi i¢ine eklenilecek anahtar kelime etiketleri ile
bir metadata olusturularak yari yapisal veri tiriinde degerlendirilebilir. Yapisal olmayan veriler ise
sayisal verileri de i¢inde bulundurmakla birlikte belirli bir formatta olmayan, multimedya iceriklerinin
de, [oT verilerinin de, dokiiman formatindaki verilerin de aralarinda oldugu yiginlagmis veriden olusan

ve su anda ¢ogunluk veriyi olusturan veri tiirtidiir.

Ucg grupta tanimlanan ve miktar olarak dev boyutlara varan veriye genel olarak Biiyiik Veri (Big Data)
ad1 verilir. Bu tiir verileri islemek igin veri madenciligi gibi, yapay zeka gibi yiliksek teknolojiler
kullanilmaktadir. Veri hakkinda bu sekilde tanimlamalar yapilmakla birlikte tiirleri arasinda keskin
sinirlar olmayip veri devamliligi baglaminda nitelikleri ile ilgili ortiigme alanlar1 da vardir. Biiyiik
verinin tiimii ise yarar veri degildir, bu uygulamalar ile kullanilabilecek ve degerli kilinabilecek veriler
ortaya ¢ikartilir. Biiyiik veri i¢in 5V tanimi yapilabilir. Bunlar; Volume ( Hacim) : kullanilan veri
miktar1, Velocity (Hiz) :veri iiretim ve islemesinin hizli olmasi, Variety (Cesitlilik) : degisik cihazlar
degisik tiirde veri Uretir, Verification (Dogrulama) : verinin anlamli olmasi i¢in dogrulanmasi gerekir,
Value (Deger) : elde edilen son verinin bir deger ifade etmesi, sonug vermesi gerekir. Bu nitelemeler ilk
olarak bir analist olan Doug Laney tarafindan yapilmistir. Biiyiik veri ham halde saklanabildigi gibi
kiymetlendirmek i¢in madencilik (mining) araglar1 veya veri hazirlama yazilimlar kullanilarak analitik

¢oziimlemeye hazir hale getirilir. Ornegin, sosyal medya analizlerinden sirketler igin pazarlama
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hedefleri, miisteri memnuniyet analizleri, firmalar i¢in rekabet ortamlarina yonelik karsilastirma
tablolari ile kiymetlendirilmis veriler elde edilebilir. (Stedman, 2021: 5-10)

Saas Scout Group tarafindan yapilan ‘Big Data Statistics, Growth & Facts 2020’ aragtirmasina gore:

e 2023’te beklenilen Biiyiik Data piyasa degeri: 103 Milyar $

e Diinyadaki 6nde gelen biiyiik sirketlerin %97’si Biiyiik Data’ya yatirim yapmaya baslamistir
e Internet iizerinden giinliik iiretilen veri miktari: 2.5 x 10%° Byte

e 20121’de beklenilen kisi basi tiretilecek veri: 1.7 MB

e Netflix Biiyiik Data’y1 kullanarak yilda 1 milyar $ tasarrufta bulunmaktadir

e Analiz edilebilen veri orani: 2012°de %0.5 iken 2020°de %37

Yukaridaki rakamlar Biiyiik Veri’nin geldigi nokta bakimindan carpici sonuglar vermektedir.

Nesne tabanli depolama ile Olgekleme, Erisilebilirlik (bant tabanli sistemlerde gecikme), Paraya
cevirme, Koruma sorunlar1 daha kolay c¢oziilebilmektedir. Dosya tabanli sistemlerde 6lgek artirmak
zaman alic1 ve maliyetlidir. Dosya tabanl sistemin dogas1 geregi belirli bir kapasiteye gelince yeni
sistemler eklenmeli bu da icerik aktarimi gibi maliyet artirict unsurlara sebep olmaktadir. Ayrica verinin
metadata ile ayr1 ayr1 depolanmasi zaman zaman g¢akistirma hatlar1 verebileceginden giivenlik sorunlari
olusabilmektedir. Disk giivenligi i¢in gerekli olan RAID yapilandirmasi da maliyet artirici unsurlardir.
Nesne tabanli depolamada kapasite artirimi herhangi bir teknik sinirlama ile karsilasmadan
yapilabilmekte, biiyiik verilerin yer aldig1 sistemlerde isleyiste herhangi bir darbogazla ( dosya tabanl
sistemlerde kapasite dolmaya yakin yazma/okuma siireglerinde gecikmeler gibi) karsilasiimaz. Nesne
tabanli sistemlerde ayni depolama tinitesi performanslari ve hizlar farkli uygulamalara ayn1 anda servis
verirken herhangi bir aksama ile karsilasilmaz. Ornegin aym depolamadan OTT sunucusu ile Arsiv
sunucusuna es zamanli igerik saglanabilir. Nesne tabanli depolama kullanilan YouTube, Netflix gibi
biiyiik veri kullanan isletmelerde, kapasitenin artirimi nesne tabanli teknolojinin dogas1 geregi sistem
kullanimda iken bile sikintisiz yapilabilir. Eklenen ilave kapasite var olan sistem tarafindan veri
havuzunun genislemesi olarak algilanip sistem ydneticisinin belirledigi akisa gore igerikler aktarilir. Bu
esnada kullanima ara verilmez. Dosya tabanli sistemlerde bunu yapmak i¢in sistemin ¢aligmasinda
aksamalar yasanilabilir. Ayrica nesne tabanli depolamada icerik ve ona ait metadata tek bir nesne gibi
goriildiglinden aranilan igerik ¢ok ¢abuk erigsilmekte ve kullanici memnuniyeti yiiksek olmaktadir.

Dosya tabanli uygulamalarda bu islemde gecikmeler yasanmaktadir.

Bulut olarak calisan sistemlerde veriler ya blok tabanli olarak ya da nesne tabanli olarak iglenir. Verinin
niteligi hangi tiir depolamanin kullanilacagini belirler. Yapisal veri agirlikli dosyalarin, sayisal tablolar,
veri tabanlari, sablon agirlikli uygulamalarda blok tabanli depolama tercih edilir. Multimedya, IoT gibi
miktar olarak ¢ok boyut olarak kiiciik uygulamalarda, yapisal olmayan veri igeren dosyalarda nesne
tabanli depolama tercih edilebilir. Dosya tabanli depolamalar yerel disk veya NAS yapisi kullanilan
donanim altyapilarinda kullanilabilir. (Alkalay, 2017)

1.3 Sayisal Televizyon iletim Teknikleri
Geleneksel televizyon yayinciliginda artik tamamen sayisal teknolojiler kullanilmaktadir. Yapim

icerikleri izleyicilere karasal vericiler, uydular, kablo tv altyapilar ve de internet altyapist kullanilarak
IPTV sistemleri lizerinden iletilir. Bu iletim ydntemleri birbirine rakip degil, tiimleyen gorevi
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gormektedir. Bu teknolojiler halen aktif olarak kullanilmakla birlikte teknolojileri de siirekli yenilenen
ve gelistirilen sistemlerdir.

1.3.1 Karasal iletim: DVB-T, DVB-T?2

Analog yayincilik doneminde, uydularin dogrudan izleyiciler tarafindan kullanilabildigi evden izleme
(Direct to Home-DTH) o6zelligi ¢ok pahali ve teknolojik olarak biiyiik ve karmasik donanimlar
gerektirdiginden izleyiciler i¢in kablolu yayincilik ve karasal vericiler {izerinden yayincilik, yaymlari
izlerken kullanilan en uygun iki yontemdi. Karasal yayincilikta, yansimalardan kaynakli hayalet goriintii
ad1 verilen goriintiilerin i¢ ice gecmesi, karlanma denilen ¢evresel giiriiltii kaynakli bozulmalar, frekans
bandinin etkin kullanilmasi i¢in bant genisliginin simirli olmasi, en Onemlisi de analog yayin
sistemlerinin kayipli kodlama o6zelliklerinden dolay: aligtaki yayin kalitesi sinirlt kalmistir. Sayisal
elektronik teknolojisindeki gelisim karasal yayincilik i¢cin de devrimsel nitelikte iyilesmeler saglamistir.
Coziiniirliik denilen ve resimdeki detayin dlgiisiinii belirleyen 6zellik, videonun ilk {iretildigi kaynak
olan kamera ile baslayip, izleyicinin kullandig1 monitér/televizyon ile dogrudan ilgilidir. Yayincilikta
en temel amag, kaynagin olabildigince kayipsiz olarak hedefe, yani izleyiciye iletilmesidir. Yapim
asamalarinda igerik Ureticileri, kaynaklarimin elverdigi 6l¢iide en yiiksek ¢oziiniirliik imkani veren
donanim ve kodeklerle calisip yayin asamasina gelinceye kadar kaliteyi en iist seviyede tutmayi
hedefler. Yeni nesil sikistirma kodekleri ile yiliksek ¢coziintirliikteki (kalitedeki) igerikler diisiik boyutlara
(bitrate) indirgenebilmektedir. Video i¢in gegerli olan yiiksek kalite seviyesi ses i¢in de gegerlidir.
Analog bant genisliginden ¢ok daha diisiik bant genislikleri ile yiliksek kalitede ses iceriklerinin
yapim/yayin agamalarinda islenmesi miimkiin hale gelmistir. Analog yayinlarda iletilen tek bir kanal
frekansindan sayisal yayincilikta bugiin i¢in ayni anda 9 adet HD kanal veya 20 civarinda SD kanal
yayini yapmak miimkiindiir. ( 45 Mbit/sn. tizerinden, 1 MPEG-4 HD kanal 5 Mbps, 1 MPEG-4 SD kanal
2.2 Mbps, olarak hesaplanmustir) (RTUK, 2006:4-10)

Sayisal Karasal Yaymecilik (Digital Terrestrial Television-DTT) i¢in, diinya genelinde tek bir ortak yayin
sistemi iizerinde hemfikir olunamamustir. Degisik sayisal yayin sistemleri cografi olarak belirli
bolgelerde odak merkezleri olusturmustur. Belli basli kullanilan sayisal karasal yayincilik sistemleri ve
kullanildiklari iilkeler Sekil-18 de gosterilmistir

30



EDVB-T
HATSC

M ISDB-T
EDTMB

Sekil-18: Diinyada Kullanilan Sayisal Karasal Yayincilik Sistemleri (Kaynak: Wikipedia)

Ulkemizde analog karasal yayinciliktan sayisala gegis siireci heniiz tamamlanmamustir. Belirli bir
takvim dahilinde analogtan sayisal gegisle ilgili ¢alismalar baslatilmis, ulusal 6lgekte yayin yapan 6zel
sektor yayincilar: ve kamu yayincis1 TRT, hisse dagilimlari esit oranda ortak bir sirket olan Anten A.S.
ile hazirlik caligmalarini devam ettirmis, RTUK tarafindan frekans ihalesi yapilmis ve 2015 yili analog
yayinlarin sonlanacagi (Analog Switch Off-ASO) tarih olarak belirlenmisti. Anten A.S. saha testlerini
Ankara ve Istanbul gibi biiyiik illerde baslatmis, Istanbul Camlica TRT verici kulesinden ve Ankara
Yenimahalle TRT verici kulesinden test yayimlarina baglanmistir. Ancak yapilan frekans ihalesine
yapilan itiraz ve agilan davalar sonucu idari mahkeme ihaleyi iptal etmis, kamu idaresince iptal kararina
kars1 itiraz ve karsi iptal davasi agilmadigindan ¢aligmalarin takvim dahilinde 6ngoriilen asamalari

tamamlanmamuis ve halen de belirsizlikler devam etmektedir.

Ulkemizin de iginde bulundugu Avrupa bolgesi, Avustralya, Afrika bolgesi, Rusya gibi bolgeler
tercihlerini DVB-T sisteminden yana kullanmistir. ABD, Kanada, Orta Amerika tilkeleri, Giiney Kore
gibi iilkeler ATSC sistemini tercih etmistir. Giiney Amerika tilkeleri, Japonya ve bazi uzakdogu tilkeleri
ISDB-T sistemi ile devam ederken Cin, Pakistan, Kiiba gibi iilkeler ise DTMB sistemini kullanmaktadir.
Bu dort sistem de, sayisal teknolojiyi kodlama, modiilasyon gibi ayrintilarda farklilasmakla birlikte etkin
olarak kullanarak analog yayinlarla karsilagtirllamayacak kalitede igerikleri izleyiciye ulastiran
sistemlerdir. Sistemler farkli oldugu i¢in alicilar da dogal olarak farkli olmasi gerekir. Bazi televizyon
iireticileri, iirlinlerinin icerisine gomiilii olarak ¢oziicli modiiller takarken, satis yelpazesini genis tutmak

adina baz tireticiler de harici settop box ¢oziiciilerle yayinlari izlettirmektedir.

DVB-T(Digital Video Broadcasting-Terrestrial), Avrupa Telekomiinikasyon Standartlar1 Enstitiisii
(ETSI) tarafindan standart haline getirilmis bir sayisal karasal yaymcilik sistemi tanimlamasidir. 1998
yilinda sunumu yapilmistir. Sayisal karasal yayincilikta, OTT yayinlardaki IP paketler {izerinden stream
yapilmasi mantigiyla, verici lizerinden birden fazla yayinin ¢ogullanarak (multiplex) mpeg transport
stream paketi olarak ve iletim ortami olarak havadan gonderilmesi islemi yapilmaktadir. Tek bir frekans
iizerinden, HD/SD ¢ok sayida kanal stream mantigiyla bir arada gonderilir. Analog vericilerde birbirine
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yakin vericilerin birbirine enterfere denilen bozucu etkide bulunmamasi i¢in ayr1 frekanslarda yayin
yapilmas: tercih edilirdi. Bu nedenle frekans bandi, istenildigi kadar verimli kullanilmazdi. Sayisal
vericilerde ise, SFN (Single Frequency Network) yontemiyle ayni frekans birbirine yakin vericilerde
dahi kullanilabilmektedir. Birbirini bozmanin, enterfere etmenin Gtesinde sinyalin kuvvetlenmesini
saglayarak alicilarin daha kaliteli sinyal elde etmesi saglanmis olmaktadir. DTT sayisal karasal
yayincilik sistemlerinin tiimiinde belirleyici temel 6zellik kullanilan video ve audio kodekleri, kullanilan
modiilasyon yontemi, kullanilan kanal frekans bant genisligidir.

DVB-T yaymlarinda VHF ve UHF frekans bantlar1 kullanilir. Ulkemizde karasal yayimncilik ile ilgili
planlamalar1 RTUK takip etmektedir. Bu kurum &nderliginde Tiirkiye Karasal Sayisal Televizyon
Ulusal Frekans Plani hazirlanmistir Tek bir kanal frekansindan analog yayinlardaki gibi tek yayin degil
multiplex ad1 verilen grup halinde yayin (6rnegin DVB-T i¢in 4-5 HDTV yayin, DVB-T2 i¢in 8-9 HDTV
yayin ayni anda tek bir kanaldan) yapilir. Bina i¢i (indoor) ve bina dis1 (outdoor) yayimecilik vardir.
Ayrica sabit cihazlar ve tasinabilir cihazlar i¢in de yayin giicii ve diger parametre segimleri onem
kazanmaktadir. Hareketli araglarda da alis yapmak miimkiindiir. Kullanilan verici giicii de analog
vericilere gore daha disiiktir. (Yigit 2012: 20-33)

Radyo ve Televizyon alict ekraninda program adi, program igerigi, siiresi, acil giivenlik bilgileri
(deprem, yangin, sel vs.)trafik anonslari, hava ve yol durumu borsa ve doviz bilgilerinin goriintiilenmesi

saglanabilmektedir

DVB-T’nin devami ve gelismis hali niteliginde 2006 yilinda DVB-T2 standardinin tanitimi yapilmustir.
HD yayinlar igin gerekli olan kapasite artisin1 saglamaya yonelik bir gereksinimi karsilamistir. Bunu
yaparken, H.264/MPEG-4 AVC, yakin zamanlarda da H.265/MPEG-H HEVC video kodeklerinin
kullanilmas1 énemli katki saglamistir. Ayrica COFDM teknigi ile DVT-T’de kullanilan QPSK, 16-
QAM, 64-QAM modiilasyonlarina ilave olarak 256-QAM modiilasyonu kullanilarak, kullanilan OFDM
modlarina ilave olarak 16k, 32k modlar1 eklenerek kanal kapasiteleri yaklagik iki kati oranda
artirllmistir. Yeni nesil kodeklerle UHD ¢6ziiniirliiklii TV yayinlarini yapmak miimkiin hale gelmistir.

ABD ve Kuzey Amerika ‘da kullanilan DTT sistemi, baglangigta DVB-T karsilig: gibi diislintilebilecek
ATSC 1.0 standardi olmus, 2008 yilna gelindiginde de bugilinkii DVB-T2 nin karsilig1 olarak
degerlendirilebilecek ATSC 3.0 standardi tanimlanmistir. Bugilin bu standart iizerinden karasal
yayimcilik yapilmaktadir. DVB-T2 gibi UHD TV denilen 3940%2160 ¢oziiniirliikkteki yayinlarin H.265
/HEVC gibi kodekler ile yapilabiliyor olmast ATSC 3.0 i¢in kendi yayin bolgelerinde cazip bir erigim

modeli olarak varligini stirdiirmesini saglamaktadir. (Lundstrom, 2006: 287-292)
1.3.2 Uydu iizerinden Iletim: DVB-S, DVB-S2

Uydular giiniimiizde televizyon yayinciliginin en temel iletim yontemlerinden birisidir. Etkin ve yaygin
bir kullamim teknigidir. Uydu bir aktaric1 gérevini yerine getirir. Uydular, yeryiiziindeki herhangi bir
noktadan, uplink frekansi denilen bir frekans ile modiile edilmis bir sinyali alip, onu kuvvetlendirip ve
daha diisiik bir frekansla modiile edip downlink adi verilen islemle yeryiiziine, kapsama alaninda ayak
izi (footprint) adi verilen bolgelere tekrar gonderen elektronik sistemlerdir. Yayincilik, haberlesme,
gozlem, meteorolojik faaliyetler, GPS uydular1 gibi degisik amaglar ve hizmetler i¢in kullanilan uydular
bulunmaktadir. Yoriinge sekillerine gore eliptik, dairesel, kutupsal yoriingede faaliyet
gostermektedirler. Yerden yiiksekliklerine gore Algak Yoriinge Uydulari, Orta Yoriinge Uydulari,
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Yerduragan Yo6riinge Uydulan seklinde siniflandirilabilir. Glinlimiizde yayincilikta yaygin olarak Yer
duragan Uydular (Geostationary Satellites) kullanilmaktadir. Bu uydular ekvator ekseni {izerinde yerden
35786 km uzakliga yerlestirilen ve bir tam doniisiinii diinya ile ayni, yani 24 saatte tamamladigindan,
yeryliziine gore yerlestirildigi noktada bagil olarak hareketsiz duran uydulardir. (Lundstrdom 2006: 68-
71)

Uydu iletiminde kullanilan standartlar vardir. DVB standardi en yaygin kullanilandir. Baslangicta 200
civarinda yayincilik alaninda faaliyet gosteren sirketin ortak projesi olarak baslayan ¢aligma zamanla
diinya genelinde kabul géren bir ortak standartlar belirleme ¢aligmasina doniligmiistiir. DVB standartlari
ailesinin uydu haberlesmesinde kullanilan standart DVB-S'dir. Teknolojik olarak 1995 yilindan bu yana
Avrupa agirlikli olmak iizere, tilkemiz de dahil, kullanilan bir formattir. Kuzey Amerika’da DSS (Digital
Satellite System), Japonya ve uzak doguda ISDB-S (Integrated Services Digital Broadcasting-Satellite)
gibi farkli formatlar kullanilsa da en yaygin kullanim DVB-S standardidir. Gonderilecek sinyalin,
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Sekil-19: DVB Transmisyon Sistemi (Kaynak: Commsys )

Kodlanmasi (encoding) ve modiile edilmesi (modulation) ile ilgili teknik detaylar1 belirleyen standarttir.
Sekil-19°da genel bir DVB-S iletim yapisinin blok diyagrami gosterilmistir.

Kodlama tarafinda Video, Audio, Data igerikleri ayr1 ayr1 kodlanarak énce ES (Elementary stream)
sekline dontstiriiliir. ES igerikleri, arka arkaya dizilmis, herhangi bir sikistirma kodegi kullanilarak
olusturulmus stream dizisi olarak diisiiniilebilir. ES’ler daha sonra PES (Packetized Elementary Stream)
adi1 verilen ve en fazla uzunlugu 64 kilobyte olabilen degisken uzunluklu paketlere doniistiiriiliir. PES
ler daha sonra ¢ogullama iglemi olan multiplexing ile bir araya getirilerek ya Program Stream(PS) ya da
Transport Stream(TS) dizileri olusturulur. PS, tek bir programa ait video, audio, data bilesenlerinden
olusan ve degisken uzunluktaki paketlerden olusan bir stream dizisidir. TS, ise birden fazla programin
da istenildiginde cogullanabilecegi ve her biri standart uzunlukta (188 byte) transport stream
paketlerinden olusan bir stream dizisidir. Sekil-20’de goriildiigii gibi PS bir DVD kayit igerigi
olusturmada kullanilirken, TS ise IPTV yayin1 veya uydu iletimi gibi amaglarla kullanilabilir.
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Sekil-20: MPEG TS Paket Olusturma (Kaynak: Rustytechie)

TS dizisinde, her bir program igin ve programi olusturan her bir video, audio, data, vs. igin PID (Packet
Idendification Number) ad1 verilen tanimlayici birer numara verilir. PID numaralarindan olusan tablolar
da her bir program i¢in PMT (Program Map Table), PMT lere verilen PID numaralarindan olusan tablo
da PAT (Program Association Table) olarak tanimlanir her bir TS i¢in PAT tablosu standart olarak ‘0’
PID numarasi ile tanimlanir. Sekil-21°’de MPEG-TS Paket i¢in PID yapisin1 gdsteren diyagram
verilmigtir. Ayrica, sifrelenmis olarak gonderilen TS paketlri i¢in kimlerin ¢dzebilecegi ve sifre denetim
iceriklerinin olusturdugu Kosullu Erisim Tablosu (Conditional Access Table-CAT) ‘1’ nolu PID olarak
gonderilir. Bu tablolarin tiimiine Service Information (SI) tablosu ad1 verilir. (Yu, Xu, 2018: 1057-1058)
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Sekil-21 : MPEG TS Paketinde PID Yapis1 (Kaynak: Rustytechie)

MPEG-TS olustururken yapilan c¢ogullamada, iletim ortaminda olusabilecek cevresel etkilerden
kaynakli bozulmalardan olabildigince az etkilenmesi ve de alic1 tarafta paketin ¢6zme isleminde
gecikmelerin en az seviyede olmasi amactyla TS icerisinde paketler programlardan sirali olarak degil,
algoritmik olarak karigik sirayla alinarak stream dizisi olusturulur. Bununla ilgili gorsel Sekil-22’de

verilmigtir.

MPEG Transport Stream

S E .
S ———

These three packets are the same color, have the same
PID, & belong to the same Elementary Stream.

Sekil-22: MPEG TS Paket Yapisi (Kaynak: Rustytechie)

Olusan TS dizisi, iletim ortamlarinda iki ayr1 sinyal formati ile bir sonraki seviyeye gonderilir; OSI
modeli ile ¢alisilan sistemlerde IP paketi olarak, ya da temel bant sinyal olarak ¢alisan sistemlerde ASI
(Asynchronous Serial Interface) formatinda sinyal olarak kullanilir. IP ¢alisan sistemlerde, Sekil-21°de
goriildiigi gibi TS paketlerine RTP, UDP, IP baslik (header) bilgileri eklenerek OSI katmandaki fiziksel
seviye i¢in g¢erceve (frame) olusturulur. Genelde bir IP paketinde gonderilen TS paket sayist 7’yi
gecmez. ASIolarak gonderilen TS paketleri ise, temel bant seviyesi olarak adlandirilan ve video sinyali
i¢in de ayn1 bitrate olan 270 Mbit/sn.( kullanima gore daha diigiik hizlarda da iletim yapilabilir) hiziyla
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iletilir. Zaman zaman DVB-ASI veya TS-ASI isimlendirmeleri de kullanilmaktadir. IP ve ASI protokolii
ile MPEG-TS iletimi kullanilirken, genelde ASI sinyali yakin mesafeli iletimlerde, IP sinyali ise ag
tabanli ve uzak mesafe iletimlerinde tercih edilmektedir.
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Sekil-23: DVB-S ve DVB-S2 Karsilastirma Tablosu ( Kaynak: Rfwireless World )

MPEG, kavramsal olarak zaman zaman yanlis kullanimlarda da olabilen ve karistirilan bir ifadedir. Bir
caligma grubunun adi olarak -Moving Picture Experts Group- kullanilan bu kavram, en ¢ok sikistirma
kodekleri igin (6rnegin, MPEG-2, Mpeg-4,gibi) kullanildig: gibi yukarida anlatilan TS paketleri i¢in de,

MPEG-TS olarak kullanilmakta olan ve islev olarak birbirinden farkli formatlar1 tanimlayan kavramlar

olup birbirine karistirilmamalidir.

Gelismelere ve endiistrinin ihtiyaglarina paralel olarak 2003 y1l1 itibartyla DVB-S2 standart1 gelistirilmis
ve kullanilmaya baglanmigtir. SDTV nin yaninda HDTV gibi yiiksek bit rate oranli yayincilik, internet
erigimi de dahil olmak tizere etkilesimli veri hizmetleri, biiylik 6lgekli veri haberlesmesi igin uygundur.
Su anda yogunluklu olarak uydu yayimciligt DVB-S2 uyumlu cihazlar iizerinden yapilmaktadir.
Dogrudan evlere (Direct to Home-DTH) veya dagitim merkezlerine (Contribution), tek kanal (Single
Channel Per Carrier-SCPC) veya ¢ok kanalli olarak (Multiple Carrier Per Carrier-MCPC), istenirse
sifrelenmis olarak kullanabilme imkani veren bir formattir. DVB-S2, kapasite olarak %30-%50
civarinda bir artis saglamistir. Bunu da MPEG-4 AVC gibi kodeklerin kullanimi, FEC adi verilen hata
kodlama standartlarindaki gelismeler, modiilasyon tekniklerinde QPSK’dan farkli olarak 8PSK, 16PSK,
32PSK gibi yeni nesil modiilasyonlarin kullanimi, roll-off ad1 verilen ve transponder bant genisliginin
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kullanimini belirleyen yontemlerdeki gelismeler ile miimkiin hale gelmistir. Sekil-23’de DVB-S ve
DVB-S2 arasindaki farkliliklar gosterilmistir.

2010 yilinda DVB-S2 standardinin devami niteliginde DVB-S2X standardi sunulmustur. Yeni
modiilasyon tekniklerinin de eklenmesiyle (64/128/256 APSK, gibi), roll-off faktorlerinin daha diisiik
seviyelere indirilmesiyle (%5, %10, %15, gibi) transponder iletim kapasitesinde artiglar saglanmustir.
(Rohde Schwarz, 2017: 10-13)

Temel hedef, ayn1 transponder bant genisligi iizerinden daha fazla iletim saglamaktir. Bu daha fazla
sayida kanal sayis1, daha ¢oziiniirliigii yiliksek icerikler anlamina gelmektedir. H.265 kodeginin de uydu
sistemlerinde desteklenmesiyle iletim kapasitesi ¢ok daha fazla artacak, bu da yaymcilar igin ¢ok
maliyetli olan uydu iletim maliyetlerinden biiyiik oranda tasarruflar saglanmasini miimkiin kilacaktir.

1.3.3 Kablo Uzerinden iletim: DVB-C, DVB-C2

Sayisal televizyonun kablo iizerinden iletilmesinde, iilkemizin de i¢inde bulundugu Avrupa
konsorsiyumu tarafindan DVB-C standardi gelistirilmistir. DVB-C sayisal kablo tv yayincili§ina
karsilik gelmektedir. KabloTV nin varligi cografi zorluklardan ortaya ¢ikmigstir.Karasal yayinlarda
yaymin her noktaya net bir sekilde ulastirilamamasi ve kanallar arasi girisim Kablo TV ye ilgiyi
arttirmistir.

Bir merkezde toplanan yayinlar 6nceleri koaksiyel kablolar araciligi ile kullaniciya ulastirilmistir.
Baslangicta analog olarak dagitilan Kablo TV yaymlart DVB-C ile biiyiik asama kaydetmistir. DVB-
C yerli ve yabanci pek ¢ok kanali; net, canli goriintiileri ile iyi bir ses diizeninde evinize getiren, anten
derdini bitiren verimli bir sistemdir. Mevcut televizyonlarda alis 6zelligi cihaz i¢inde olabilecegi gibi
settop box kutular ile de olabilmektedir. DVB-C yaynlarin iletiminde HFC (Hybrit Fiber Coax) kablolar
kullanilmaktadir. HFC fiber optik ve koaksiyel kablolarin bir arada kullanildig: ¢ift yonli iletisimi
saglayan genis bantl bir telekomiinikasyon sebekesidir. (Lundstrom, 2006: 119-122)

Avantajlan arasinda;

e  Gorinti kalitesi yliksektir.
e Adreslenebilir yapisindan dolay1 giivenilirdir
e Cift yonli iletisim olanaginin olmasi bakimindan etkilesimli bir sistemdir.

e Yiiksek veri iletisim imkan1 vardir

Sayisal Kablo TV’de sadece televizyon ve radyo yayin iletimi yapilmaz, ayn1 zamanda yardimci

hizmetler dedigimiz diger kullanim platformlar1 da kullanicilara ulastirilir. Bunlarin belli bash olanlari;

e Internet ve Data Hizmetleri
e Evden Egitim

e Evden Aligveris

e Evden Banka Islemleri

e Danigsma ve Bilgi Hatti

37



e istege Bagli Video Film Seyretme
e Bilgisayar Oyunlari

e  Goriintiilii Konferans

e PayTV

e Kablo Telefon

Ulkemizde kablo tv hizmeti Tiirksat’a bagli Kablo TV ve Telediinya sirketleri tarafindan verilmektedir.
Kablo tv analog sistemde yaymina devam ederken Telediinya sayisal ortamda yayinlarina devam
etmektedir. Telediinya’da HD yayinlar da izlenebilmektedir. Uydunet sirketi araciligiyla kablo tv
lizerinden internet hizmeti de verilmektedir. Kiiciik sehirlerde cok sikinti olmamakla beraber Istanbul
basta olmak tizere kullanictya ulasma konusunda altyapiyla ilgili sikintilar bulunmaktadir.

Teknolojik olarak, 1994 yilinda tanitilan DVB-C sistemlerinde, ¢ogullanarak olusturulan MPEG-PS
(MPEG Program Stream) daha sonra MPEG-TS olarak kodlanir ve dijital olarak QAM modiilasyon
teknigi kullanilarak izleyicilere iletilir. Alicilarin i¢inde ¢oziicii olabildigi gibi settop box kutular1 da
¢oziicii gorevi gormektedir. 2008 yilinda sunumu yapilan DVB-C2 standardi iyilesmeler getirmis, yeni
QAM modiilasyon gesitleri ile 8 MHz. lik kanaldan %60 daha fazla kapasitede yayinlarin iletilmesi
miimkiin hale gelmistir. (Fischer, 2010: 306-310)

DVB-C2nin diinyadaki karsiligi olan standartlar ise, Kuzey Amerika bolgesi i¢in ATSC-Cable, Japonya
ve uzakdogu icin ISDB-C standartlaridir

Avrupa ve kuzey Amerika iilkelerinde kablo tv kullamimi yaygindir. Altyapt hizmetleri iyi
karsilanmaktadir. Buna karsilik, OTT Tv nin yayginlagsmasiyla ‘cord cutter’ seklinde bir kavram
geligmistir. Bu ise, kablo tv kullanicis1 iken bunu iptal edip OTT, VOD gibi internet tabanl teknolojik

erisimleri tercih eden izleyici profilini ifade etmektedir.
14 IPTV

IPTV, yonetim altindaki 6zel bir IP tabanl ag iizerinden video/audio igeriklerinin iletilmesidir. Bu ag,
Yerel Alan Ag1 (LAN), Genis Alan Ag1 (WAN) ya da servis saglayici agi olabilir. IPTV yalnizca yaym
amagcli onlarca kanal igerigini iletmek i¢in degil kuruluslar i¢in de kullanilabilen bir dagitim ve iletim
modelidir. Kurulus igi sistem uygulamalarinda (havaalan1 video tabela gdsterimleri, stadyum video
gosterimleri, glivenlik, otel i¢i televizyon yayin dagitimi, gibi) , ya da genis alan ag1 iizerinde tiiketici
niteligindeki kullanicilara kablo televizyon, uydu televizyon kalitesinde yayin igeriklerini iletme

amactyla kullanilir. Multicast iletim ile bir kaynaga ¢ok fazla kullanici cihazi ayni anda erisilebilir.
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Sekil-24: Unicast ve Multicast Yapisi (Kaynak: Haivision)

Multicast birden-¢ok fazlaya mantigiyla ¢alisan IP iletim seklidir. Okuyucu sunucu, igerigi bir defa
gonderir ve istenildigi kadar alic1 da icerige erisebilir. Kullanilan bant genisligi kullanici sayisi ile ilgili
degil, icerigin okunma sayisi ile ilgilidir, okunan igerik kadardir. Unicast iletimde ise, baglanti birebir
kuruldugu igin aym igerik dahi iletilse kullanilan bant genisligi igerigi alan kullanict sayis1 kadardir,
yani i¢erigin kullanici sayis1 kadar katidir. Bu nedenle IPTV gibi ¢oklu kullanimlar i¢in multicast uygun
¢oziimdiir. Multicast kullanilabilmesi igin 6zel, kapali, yonetilen ag yapisinin olmasi gerekir. Public
denilen genel ag yapilarinda multicast iletim uygun ve giivenli degildir. Multicast iletimde kullanilan ag
bant genisligini degismedigi ve alici cihazlarin ayni 6zellik ve kapasitede oldugu kabulii iizerinden
hareket edildigi i¢in IPTV de kapali ag, bant genisligi i¢in Kalite Giivencesi Verilmis (Quality of service-
QoS) servis, alici olarak da servis saglayicinin kullanicilara tahsis ettigi standart ¢oziiciiler (settop box)
kullanilir. Ayrica multicast 6zelligi olan mobil uygulamalar ya da WiFi iizerine tanimli settop box ile
de IPTV erisimi saglanabilir. Sekil-24’de multicast ve unicast yapisi gosterilmistir.

OTT erisimde unicast kullanilir. ABR (Adaptive Bitrate) streaming ile igerigin farkli ¢6ziiniirliik (bit
rate) kopyalar1 olusturularak ve de igerik dagitimmi tek bir sunucu iizerinden degil CDN (Content
Delivery Network) tizerinde ¢alisan yiizlerce, binlerce kenar sunucu (Edge Server) iizerinden yaparak
internetteki bantgenigligi sorununda baglh dalgalanmalardan kullanicilarin olabildigince az etkilenmeleri
saglanns olur. Ornegin, Netflix kullamcilar1 giinde ortalama 140 milyon saat izleme yaparken
7.0cak.2018de asir1 kullanim ile 350 milyon saate ¢ikmistir. Tek bir sunucu olsaydi 21000 GB/sn gibi
kargilanmas1 imkansiz bir rakam kullanici talebiyle karsilasilacakti; CDN agiyla bu talep sorunsuz
kargilanmigtir. (Hiemstra, 2021).

Diger taraftan unicast kullanim ile kullanicilarin kisisel tercihleri ile ilgili veri toplanarak
kisisellestirilmis ve hedeflenmis reklamcilik uygulamalarinda kullanilmaktadir. Ayrica ugtan uca AES
sifreleme ile igerigin izinsiz kopyalanmasi ve dagitilmasi engellenebilir. Merkezi bir kontrol iizerinden

tiim dagitim denetlenebilir.
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IPTV ile yalmzca canli televizyon yayinlari, istege bagl i¢erikler (VOD) degil, bunlarin yaninda triple
play (iiglit oyun) ozelliklerinden telefon goériigme imkani, internet kullanim imkani da olmaktadir.
Ayrica istege bagh miizik, hava durumu gibi 6zellikler de bulunur. (Hjelm, 2008: 16-21)

‘ Ms1
=

CIDm /{
CIDn MS2

1D
@h. Edge Router A\MQ% MS3
Source me== 1L
g 2|2 RRAS

@ PC STB+TV

! o mrrrare ¥4
J .‘?1{,
VoD Server CORE METRO

e
© NETWORK  BACKBONE (a) ‘l,_;l/éii/
! “ IP Phone
IPTV ACCESS =l
Head-end NETWORK @
Customer
Network

Sekil-25: IPTV Sistem Mimarisi (Kaynak: Researchgate )

Genel olarak bir IPTV mimarisi Sekil-25’de gosterildigi gibi bes yapidan olusur;

e Yaym Merkezi (Headend): iceriklerin olusturuldugu merkezdir. Burada canl1 yayin olarak
tanimlanan televizyon yayinlar genellikle uydulardan indirilerek iletilecek formata uygun
kodeklerle kodlanir, yonetimsel islemlerden gecitilerek multicast yayn icin IP paketler
halinde, VOD denilen istege bagli i¢eriklerde unicast yayn i¢in IP paketler halinde sunucular

iizerinden ¢ekirdek ag i¢in hazir hale getirilir.

e Cekirdek Ag (Core Network): IPTV nin ana bilesenlerinden birisidir. Yayin merkezini en
hizli, en az gecikmeyle dagitim aglarina baglayan ag merkezidir. Servis saglayicinin MPLS
(Multi Protocol Label Switching) gibi hizli ag yapilarini kullanarak en hizli ve sorunsuz
sekilde dagitildig, genelde fiber altyapinin kullanildigi ana ag yapisidir. Internet aglarina,

telefon i¢in yerel sebekelere ve IPTV yayin merkezine baglanti ¢ekirdek ag iizerinden olur.

e Dagitim Agi (Distribution Network): Yerel yayinlarin, reklam igeriklerinin, kenar sunucular

iizerinden istege bagli video igeriklerinin de sisteme eklendigi ag yapilaridir.

e Erisim Agi (Access Network): Servis saglayici ile abone arasinda sinir gérevi goren bilesendir.
xDSL gibi kablolu internet aglar veya WIMAX gibi kablosuz sebekeler iizerinden servis

saglayicinin kullanicilara ulastigi alt yapilardir
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e Miisteri A1 (Customer Network): Uglii oyun (Triple Play) olarak adlandirilan internet erisimi-
telefon haberlesmesi-TV hizmetlerinin bir arada verilebildigi ve abonenin kullanim alaninda
bulunan ve isletme anlaminda onun sorumlulugu altinda olan yerel agdir. (Abdollahpouri,
Wolfinger, 2012: 308-309)
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2. MOBIL TELEViZYON YAYINCILIGI TEKNOLOJILERI

2.1. Mobil Televizyon Kavram

Mobil Televizyon denilince sayisal olarak hazirlanmig (yapim) ve her tiirli iletim ortami {izerinden
yayimi veya iletimi gerceklestirilmis iceriklerin alici tarafinda akilli telefon, tablet, diziistii bilgisayar,
oyun konsollari, pda, gibi hareketliligi olabilen cihazlar tarafindan yine hareketliligi saglayan kablosuz
iletim yontemleri ile alinmasin1 miimkiin kilan yayincilik konu edilmektedir. (Kumar,2007: 5-6)

Kavramin da mobil olmasindan dolay:1 erisim yontemleri, hareketliligi destekleyen, bir yere sabit
kalmay1 gerektirmeyen alt yapilari kapsamalidir. Karasal vericiler, uydular {izerinden erigim yontemleri
ve teknolojileri bir yontem olmakla birlikte agirlikli olarak mobil yayincilikta erisim yontemi internet
tabanli erisimlerdir. Kablosuz internet erisimi s6z konusu olup bunda da 6ne ¢ikan erisim hiicresel ag
sistemleri (4G/LTE ve 5G) ve kablosuz yerel ag erisimi (WiFi) teknolojisidir.

Kablosuz erisim iizerinden geleneksel linear yayincilik igeriklerine ve istege bagli iceriklere (VOD)
erismek ekonomik olarak katlanilabilir 6l¢eklere geldiginden izler kitlenin agirlikli bir kesimi tarafindan
mobil erisim, geleneksel erisim yoOntemlerine gore hatir1 sayilir seviyelerde kabul ve kullanim
bulmustur.

2.2. Mobil Televizyon Teknolojileri

Yaycilikta iletim tekniklerini ele alirken, alicilarin alis niceligine gore gruplandirmalar yapilir. Birebir
yapilan (one-to-one), bir génderici ve bir alicinin oldugu iletim sekline unicast denir. Ornegin, VOD
yayincilik, Web tabanli yayincilik, gibi. Bir génderici ve birden ¢ok alici varsa (one-to-many) bu iletime
multicast denir. Ornegin, IPTV, gibi. Bir gonderici ve iletim agindaki herkesin alic1 oldugu (one-to-
everyone) iletim sekline ise broadcast denir. Ornegin, karasal vericiler, uydu iizerinden yaymcilik, gibi.
Mobil cihazlar iizerinden yayinlar bu ii¢ iletim sekline uygun modeller ile izlenebilir. Ornegin, VOD
icerik stream edilirken unicast, uygulama tizerinden IPTV ya da OTT tiirii igerik izlenecek ise multicast,
DVB-T gibi karasal vericiler lizerinden yapilan yayinlar i¢in mobil cihazlara uygun adaptdrler ile, DVB-
H formati ile broadcast model kullanilir. (Barquero,2013: 4-5)

Mobil cihazlarda yayinciligi zorlayan baslica konular cihazin islemci ve bellek giicii, ekran boyutu, pil
omrii gibi konulardir. Ekran boyutu dogrudan ¢oziiniirliik ile ilgili sinirlamalar getirdiginden igerigin
izleme kalitesini de belirleyici unsurdur. Islemci giicii ve bellek miktar1 da sayisal video islemede ve
depolamada belirleyici faktor oldugundan izleme kalitesini dogrudan etkileyen unsurdur. Pil 6mrii de
ekran boyutu, islemci giicii iizerinde baski unsurudur. Pil siiresini yiiksek tutmak i¢in teknolojik olarak
dolayl yollardan iyilestirmeler yapilir. Ornegin, DVB-H teknolojisinde alict cihazin kanal segiminden
sonra tuner enerjisini kapatmasi, ¢éziiniirliigii artirmak icin H.264, H.265 gibi yiiksek verimlilikteki
kodeklerin kullanilmasi, gibi. Ayrica ABR streaming yontemiyle de cihazin donanimsal 6zellikleri ve
iletim ortamindaki internet hizina bagli olarak en uygun olan igerik ¢oziiniirlik kopyasinin otomatik

secilmesi mobil yayimcilik 6niindeki kalite ile ilgili sorunlar1 en aza indirmistir.

Mobil cihazlar artik birer multimedya cihazi haline gelmistir. Akilli telefon, telefon olarak
kullanilmasinin disinda artik ¢ok yetenekli bir multimedya cihazidir. Bir tablet, kisitl donanim olan bir
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bilgisayar degil, bir multimedya cihazidir. Bu nedenle, ¢ok biiyiiyen bir pazar olarak mobil cihazlara
yonelik teknoloji ve uygulamalarda yaymecilik ile ilgili yeni teknolojilerin bu cihazlara yonelik
uygulama ve uyumluluklan gelistirilmistir. WiFi teknolojisinin son siiriimii olan WiFi-6 kullanilmaya
baglanmistir. 5G hiicresel ag teknolojisinin altyap1 kurulumlar1 devam etmektedir. Bu iki teknolojinin
bir arada kullanimi birbirini tiimleyen gorevi gorecektir. Dar alanlarda daha ekonomik kullanimi olan
WiFi, agik genis alanlarda kapsama 6zelligi nedeniyle 5G nin kullanimi mobil cihazlar i¢in internet
erisimsiz alan birakmayacaktir. Internet erisimi bu teknolojilerle daha hizli, kesintisiz, ¢oklu ve yogun
ortamlarda servis kalitesinde diisiis olmadan kullamm miimkiin olacaktir. Internet iizerinden OTT,
VOD, uygulamalari, podcasting, sosyal medya uygulamalari erisimi her ortamda kesintisiz ve yiiksek
kalite ile saglanacaktir.

Internet erisiminden ayr1 olarak mobil cihazlar igin yayin iceriklerine erisimin baska yollar1 da vardir.
Ulkemizde heniiz gegis asamas1 tamamlanamayan sayisal karasal yayincilik igin gelistirilen DVB-H ile
mobil cihazlara multicast yontemiyle televizyon yayinlarini eristirmek miimkiindiir. Ayrica DVB-T2
Lite teknolojisi ile karasal vericiler {izerinden yapilan sayisal yayinlari izleyebilmek miimkiindiir. DVB-
H ve DVB-T2 Lite gibi teknolojilerin kullanildiklar1 sayisal karasal yayimcilik sistemlerine gore farklilik
gosterebilen ancak genel yapisi itibariyle benzer isleyis modeli olan farkli uygulamalar1 vardir. Ornegin,
Kuzey Amerika bolgesinde ATSC-M/H formati, Japonya ve etki alani iilkelelerde 1 SEG formati, ¢in
ve etki bdlgelerinde CMMB formatlart mobil cihazlara yonelik yayinlar icin kullanilmaktadir. Ozellikle
uzak dogu iilkelerinde karasal vericiler iizerinden mobil televizyon uygulamalar1 yaygin ve etkin olarak
kullanilmaktadir. Alict cihazlarda cihazin donanimsal olarak {izerinde gelen bir 6zellik olabildigi gibi
harici olarak da adaptor modiiller yardimiyla izlemeler yapmak miimkiindiir. (Barquero, 2013: 16-24)

Gelinen noktada mobil televizyonun biiyiik oranda kabul gérmesi ve kalicilik saglamasinin nedenleri
arasinda; broadcast networklerde mobil televizyon yayinlarini erisime agik olmasi ve erisimin ucuz
olmasi, hareket halindeki insanlarin giincellenen miizik, eglence, haber vs. i¢eriklere dogrudan ve hizl
erisim imkan1 bulmasi, akilli multimedya 6zellikli cihazlarin sadece konusma araci olmaktan ¢ikip
eglence, internet kullanimi, mobil ticaret, oyun, 6zel uygulamalar gibi pek ¢ok yetenek ve kabiliyetler
sunan teknolojik aletlere doniigmesi ilk akla gelen faktorlerdir.

Chip ireticisinden el cihaz1 iireticilerine, uygulama tasarimcilarindan igerik dreticilere, servis
saglayicilardan TV yayincilarma, giivenlik uzmanlarindan transmisyon saglayicilara kadar pek cok
paydas inanilmaz bir ¢aba icerisindedir. Mobile TV diinyasi izleyici ve igerik saglayici degildir sadece.
Program yazanlar, uygulama gelistirenler, dijital hak yonetimiyle ugrasanlar ve telif saglayicilar bu
diinyanin artik asli bilesenleridir. Artitk mobil telefonlar sadece telefon olmaktan c¢ikarak igerik
olusturma, eglence, profesyonel kullanima yonelik adaptasyonlardan gegerek multimedya cihazlar
haline gelmistir. Youtube, Facebook, Instagram, Twitter, anlik mesajlasma uygulamalari, goriintiilii
gorlisme uygulamalari, gibi pek ¢ok uygulama ve sosyal medya uygulamalari ile beraber ve i¢ icedir.
Yeni medya uygulamalar1 denilen bu ortamlar ve gelisen hiicresel ag teknolojileri Mobil TV’yi ¢ok
farkli boyutlara tasimistir. Gergek zamanli yayinlarin yaninda istege bagl igerikler (VOD) ile bireysellik
agirhik kazanirken bu beraberinde hedefe yonelik reklamcilig, igeriklerin tekrar tekrar kullanimim
tesvik etmistir. Multimedya 6zellikleri ile yayincilik is akislarinda da degisim yasanmaktadir. Broadcast
dedigimiz genele yapilan yaym anlayisi yerine Mobil TV'de bireysellesmeye dogru bir kayma

yaganmaktadir.
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2.3. Streaming

Streaming (internet iizerinden akig) genel anlamda internet alt yapisini kullanarak multimedya
iceriklerinin bir noktadan diger bir noktaya iletilmesine verilen genel bir kavramdir. Tiirkcede, bu
kavrama karsilik olarak; ‘internet lizerinden yayin, genel agdan yayn, duraksiz akis, akis, akislandirma,
veri akist’ kelimeleri kullanilmaktadir. (TBD, 2021)

Streaming, ‘any time any where’ anlayisina gore yayincilik i¢in multimedya igeriklerine erigim imkani
veren bir teknolojidir. Geleneksel yayincilikta igerige erismekte kullanilan karasal vericiler tizerinden,
uydular iizerinden, kablo tv altyapisi iizerinden kullanicilar erigsim imkani bulurken belirli bir yayin akisg
zaman ¢izelgesine ve belirli bir mekana bagli kalmak gibi kisitlamalarla kars1 karsiya kalmaktadirlar.
Dogrusal (linear) yaymeilik da denilen bu tiir yayincilik anlayisi giiniimiize kadar ana akim televizyon
yayinciligi olarak gelmistir. Streaming bu tarz yaymciliga alternatif olarak gelisen ve genel cerceve
olarak istege bagl yaymciligin, izleyicilerin, kullanicilarin izleme zamaninmi ve izleme mekanini,
ortamini belirleyici olduklari, yayincilarin da altyapi ve igeriklerini buna goére olusturmak durumunda
kaldiklar1 bir yayincilik anlayisidir. Geleneksel yayimcilikta izleyicilerin istekleri, tercihleri,
aligkanliklar1 da g6z 6nitinde tutulmakla birlikte belirleyici olan yayincilardir. Streaming tarzi istege
bagh yayincilikta ise altyapiyr olusturmakta yayincilar belirleyici olmakla birlikte son noktada
kullanicilar daha fazla 6n plana ¢ikmakta ve belirleyici olmaktadir.
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Sekil-26: a) istege Bagli Medya Akis1 b) Canli Yayincilik (Kaynak: Chou & Schaar)

Medyanin, bunun igerisinde de {iretilmesi ve islenmesi en uzun siire¢ olan videonun iiretilmesi, iletime
hazir hale gelmesi ve kullanicilara iletilmesi siirecinde bir dizi sayisal islemden gecer. Prodiiksiyon adi
verilen ham goriintliniin en temel video kaynagi kamera ile elde edilmesi, canli yayin degilse kurgu veya
post prodiiksiyon adi verilen grafiksel ve diger ilave goriintii bilesenleri ile zenginlestirilerek icerik
olarak ve gorsel efektlerle zenginlestirilmesi, bir kurgu oriintiisii icerisinde islenmesi, canli yayin igin
ise stiidyo ortaminda diger yayin bilesenleri ile reji isleminden gegirilmesi, yayma hazir hale gelen
medyanin izleyicilere iletilmesi islemi Sekil-26’da basit anlamda gdsterilmistir. Geleneksel
yayinciliktan farkli olarak burada izleyicilere medyanin iletilmesi islemi streaming {izerinden

yapilmaktadir. Streaming tekniginin kullanildigi bu tiir yayimncilikta, herseyden once internet iizerinden
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birbiri ile haberlesen cihazlarin dahil oldugu ag yapilarinin kullanildiginin bilinmesi gerekir. Bu
haberlesme isleminde OSI veya TCP/IP denilen ve katmanli yapilardan olusan ag protokolleri
kullanilmaktadir. Protokol, iki cihaz arasindaki haberlesmede bir isin nasil yapilacaginin tanimlandigi,
bu tanimlama {izerinde standardizasyonun saglandig1 ve en kiiciik detayryla adim adim her tiirlii islemin
acik bir sekilde belirlendigi kurallar biitiiniidiir. (Furht, Ahson, 2008: 635-638)

Medyaya internet lizerinden erisim saglanirken iki tiir yontem kullanilmaktadir. Bunlar;

e Asamali indirme (Progressive Download)

e Akislandirma (Streaming)

yontemleridir.

Progressive Download yéntemi, herhangi bir dosya indirme islemini andirdigi igin ‘download’ terimini
icinde barindirmaktadir. Sunucu tarafinda, medyanin onceden dosya formatinda hazirlanmis ve
depolanmis olmasi gerekir. Bir medya igerigi bulunduran dosyayi istemcide okuyabilmek i¢in normalde
yapilan iglem; o dosyanin okuyucunun bulundugu akilli telefon, tablet, bilgisayar, vb. cihaza indirilip,
kayit edilip daha sonra da metadata adi1 verilen ve medya dosyas1 hakkinda bilgiler igeren boliimiiniin
okuyucu program veya tarayici (browser ) tarafindan kullanilmasi ile baglar. Kullanici bunlar arasindan

cOzlinilirlik, sikistirma formati, goriintii orani, altyazi gibi izleme tercihlerini belirleyerek okutma

islemini baglatir. Metadata dosyasi, dosyanin sonunda bulundugu i¢in indirme islemi tamamen bitmeden
okuma iglemine baglamak miimkiin degildir. Progressive Download yonteminde ise metadata bilgileri,
sunucu tarafindan istemciye indirme isleminin hemen basinda gonderilir. Bu arada, boliimlere ayrilmig
medya icerigi de istemciye gonderilmeye baglanir. Kullanici, okuyucu iizerinden metadata ile gelen
secenekler arasindan istegi ozellikleri belirler ve de istemci cihazda bulunan tampon bellek seviyesi
belirli bir orana ulaginca okuma iglemi baslatilir. Bu doluluk oraninin ne olacagi, sunucu tarafindan
metadatanin igerisinde gonderilebilecegi gibi kullanilan okuyucunun kendi 6zelligi de olabilmektedir.
Sunucu tarafinda dosyanin degisik ¢oziiniirliiklerinde kodlama yapilabilse de istemcide ayni dosya
okunacag i¢in farkli ekran boyutlarindaki cihazlarda farkli performansta okumalar gergeklesecektir.
Biiyiik boyutlu yiiksek ¢oziintirliiklii kodlanan medya, biiylik ekranda normal okunurken kiigiik ekranl
bir akilli telefonda donmalara, titremelere neden olabilecektir (Sekil-27). Okuma esnasinda medyanin
ileriye sarilmasi ancak medyanin o boliimii indirmis olmasi ile miimkiindiir. Streaming ile en belirleyici
farklar; istenildigi zaman medyanin istenilen yerinden okuma yapilip yapilamayacagi, medyanin
istemcide depolanip depolanmayacagidir. Medyanin istemcide kaydedilmesi, bir kopyasinin olusmasi
ierik {ireticileri tarafindan ¢ogu zaman tercih edilmez. Igerigin izin alinmadan kopya edilmesi,
kullanilmasi gibi igerik iireticilerinin istemedikleri durumlarla karsilagmalarina imkan veren bir calisma
seklidir.
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Sekil-27: Asamali Indirme (Progressive Download) (Kaynak: HughesNet)

Progressive download i¢in; internet bant genisligi yeteri kadar biiyiikse ve decoder tampon bellegi yeteri
kadar biiytiikse streaming’in 6zel bir durumu olarak Progressive Downloading islemi gergeklesir. Bant
genisligi kaynak kodlama oranindan (source encoding rate ) bityiik olmali. FTP veya HTTP protokolleri
tizerinden Progressive Download yapilabilir. Canli streaming 'de ise encoder kodlama orani okuma hizi
ile uyumlu olmali, ne yavag kalmali ne de fazla hizli gitmelidir. Ayrica multicasting veya CDN
iizerinden aymi anda ¢ok fazla kullaniciya servis verildiginden VCR tiirii ileri geri oynatmalar,
durdurmalar uygun degildir. icerigin belirli bir kismu istemcinin cihazina indirilir, tampon bellek
dolmaya baglar, belirli bir doluluk oranina ulasinca da okuma baglar. Burada kritik nokta iletimde
kullanilan internet hizi ve istemci cihazin tampon bellek kapasitesidir. Hiz yeterli ama bellek az olup
okuma hizina yetigemez ise ekranda donmalar, ‘buffering’ ad1 verilen beklemeler goriiliir. Ya da tampon
bellek yeteri kadar biiyiikk ama hiz yeterli degilse ayn1 bekleme ve donmalar yine goriiliir. (Simpson,
2008: 222-225)

Streaming isleminde ise medyanin hazir medya, dnceden firetilip bir igerik dosyasi (container file)
olarak hazir olmasi veya canli bir yayinin iletilmesi seklinde iki tiir ¢aligma modu karsimiza ¢ikar. Sekil-
28’de gorildigii lizere hazir medyanin stream edilmesi, bir formata gore kodlanip olusturulan ve
sunucuda kayith olarak bekletilen (Storage) medya dosyasinin, istemci tarafindan istege bagl olarak
sec¢ilmesi ve sunucunun da bunu internet altyapisi lizerinden istemciye ulastirmasi islemidir. Medyanin
sunucu tarafinda her zaman dosya halinde hazir bulunmasi1 gerekli degildir. Bir diger streaming
uygulamasi canli yaym denilen dogrudan bir goriintiiniin stream edilmesidir. Canli yayin streaming
isleminde medya dosyasina gerek kalmadan bir kameranin, bir stiidyonun, bir naklen yayin aracinin
¢ikist dogrudan streaming islemi yapilarak kullanicilara gonderilir. Streaming ile Progressive Download
arasindaki farklardan birisi de, streaming de kullanici igerik {izerinde ileri-geri istedigi yere okuyucuyu
alabilirken, istedigi yerden okuma islemine devam edebilirken Progressive Download y6nteminde
ancak medyanin aktarilan, depolanan kismu tizerinde kontrol imkani vardir. Ayrica medya igeriginin
‘download’ edilen kismi kadar internet kullanim1 yapilirken streaming de ise medyanin izlenilen boliimii

kadar internet kullanimi olusur.
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Streaming isleminde, internet ortamu kullanildigi i¢in medyanin bu ortama uygun bir sekilde kodlanmasi
gerekmektedir. Bu kodlama islemi i¢in kullanilan cihazlara genel olarak sunucu denilmektedir. Sunucu
denilince, kullanilan bir video konferans programinin iizerinde galistig1 sunucu, yayinci kurulusa altyapi
hizmeti veren servis saglayiciya ait sunucu, cografi olarak farkli bélgelerde bulunan iki nokta arasinda
medya aktarim icin kurulan bir sunucu, gibi donanimlardan bahsedilmektedir. Istemciler medyaya
dogrudan sunucu iizerinden ulasabilecekleri gibi bir dagitim agi (Content Delivery Network — CDN )
iizerinden de ulasabilirler. Sunucuda yapilan islem ise medyanin iletilecek internet ortamina uygun bir
yazilim kullanilarak kodlanmasidir. Bu yazilimlara protokol ad1 verilmektedir. Protokol, bir isin nasil
yapilacaginin belirlendigi algoritmik bir akisin kodlanmig halidir. Streaming protokolleri de medyanin
internet tizerinden iletiminde izlenecek adimlari belirleyen yazilimlardir. (Simpson, 2008: 227-230)
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Sekil-28: Adaptive Bit Rate Encoding (Kaynak: HughesNet)

Streaming protokolleri, istemci sunucu arasinda medyanin karsi tarafa tesliminden (delivery) sorumlu
olan algoritmalardir. Bu protokoller teknolojik olarak hizli bir gelisim evresi gostermistir. Zaman
igerisinde kullanimdaki ihtiya¢ ve zorunluluklar protokolleri doniisiime ugratmistir. S6zkonusu internet
ortami ve birbiri ile haberlesen ag tabanli iki cihaz olunca bunlarin OSI mimarisinde hangi katman
seviyesini kullanacagi oénemlidir. OSI katmanlarindan Transport Katmani bu protokoller i¢in temel
olusturur. Bu katmandaki TCP (Transport Control Protocol) ve UDP (User Datagram Control)
kullanildig1 protokolde amaca gore farkli sonuglar olusturan bir ikilidir. TCP, ‘el stkisma’ (handshaking)
prosediirii kullanir. Ug asamali bir eylem olan bu prosediirde; istemci sunucuya baglant: istegi génderir,
sunucu bunu kabul ettigini sdyler, istemci de bu kabulii dogrulayarak oturumu baglatir. Sonrasinda da
uygulama olarak ne yapilacaksa o islem yerine getirilir. Her bir gonderimde gonderici taraf
gonderdigini, alici taraf ta aldigini kars1 tarafa bildirdigi igin bu zaman gecikmesinin (latency time) uzun
olmas1 anlamina gelir. Alind1 bilgisi belirli bir zaman igerisinde gelmezse gonderici o iletiyi tekrar
gonderir. UDP’de ise TCP haberlesmesinde olan el sikisma siireci gerceklestirilmez. Iki cihaz arasinda
haberlesme, gondericinin alicinin veriyi alip almadig ile ilgilenmedigi, gondericinin ‘gonder—unut’
modeliyle veriyi gonderdigi bir haberlesmedir. Zaman zaman ag iizerinde gonderi kayiplar1 olusabilir.
UDP bu kayiplarla ilgilenmez. Sekil-29’da goriildiigi tizere TCP daha giivenli olmakla birlikte UDP
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daha hizhidir. FTP (File Transfer Protocol) ile bir dosya transferi yaparken, Web tarama islemi
yaparken, e-posta gonderirken TCP tabanli uygulamalar kullanilir. iletilerin bu tarz uygulamalarda
kaybolmasi istenmedigi, glivenligin 6n planda oldugu is akislaridir. Video konferans (Zoom, Skype,
vb.), Internet iizerinden ses iletimi (Voice over IP -VoIP ), canli yayin gibi uygulamalarda gecikme
zaman giivenlikten 6nemli oldugu i¢in UDP kullanilmasi tercih edilir. Bazen ayni uygulamada her
ikisinin birlikte kullanildigi, yani kontrol bilgilerinin TCP, igerik bilgilerinin de UDP {izerinden
gonderildigi de olmaktadir. TCP, unicast (birebir) baglantilarda kullanilirken, UDP unicast, multicast
(birden ¢oga), broadcast (birden herkese) baglantilarda kullanilmaktadir. TCP tabanli protokoller, ag
gegislerinde giivenlik duvart (Firewall) sorunlari ile ¢ok fazla karsilagmazlar. UDP tabanli protokoller,
kullanilan uygulamaya bagli olarak zaman zaman bu tiirden sorunlarla karsilasa bilmektedir. Ozellikle
sunucular, DoS (Denial of Service) Servis Engelleme veya DDoS (Distributed Denial of Service)
Daginik Servis Engelleme ataklar1 adi verilen ve gercek kullanicilarin sunuculara erisimini engelleme
amacli kotii niyetli saldirilar, genelde UDP paketleri iizerinden yapildigi i¢in sunucular UDP tabanh
uygulamalarda zaman zaman giivenlik amagli engellemeler yapabilmektedir. Port agma islemi ile bu

sorunun iistesinden gelinebilir.
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Sekil-29: TCP ve UDP Karsilastirmasi (Kaynak: Wowza)

Protokoller i¢in bir diger konu da istemci- sunucu arasinda kurulan baglantida oturum bilgilerinin
sunucu tarafinda saklandigi, muhafaza edildigi durum bilgili (stateful) protokol, ya da bu bilgilerin
korunmadig1 durum bilgisiz (stateless) protokol kavramidir. TCP tabanl protokoller, ‘stateful’ tarzinda
caligirken istemcinin bilgileri sunucu {izerinde korunur, yerine getirilmeyen istek istemci tarafindan
tekrarlanir, bu nedenle sunucu yapilar1 biraz daha karmagiktir. UDP tabanli protokoller ise ‘stateless’
calisan protokollerdir. Istemcinin sunucuya ilettigi istekler daha hizli yanit bulur, ancak sunucu-istemci
arasindaki bag zayif oldugu i¢in zaman zaman kopmalar, eksik giden veri paketleri gibi durumlarla da
karsilagilabilir. (Simpson, 2008: 167-173)
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2.3.1. OSI Modeli

Network teknolojilerinin anlasilmasinda Osi modelinin ne oldugunu anlamak 6nemlidir. Osi modeli,
birbirleri ile haberlesmesi istenilen ve birbirine bir ag (network) tizerinden bagli iki cihazin ne sekilde
haberlesecegini diizenleyen standartlarin ve protokollerin bir araya geldigi 7 seviyeli (layer) bir
modeldir. Uluslararasi Standart Organizasyonu (ISO) tarafindan 1984 yilinda sunumu yapilmistir. Bu
model ile ¢alisan tiim cihazlar i¢in marka, model, tiir, teknoloji farkliligi sorun olmaktan ¢ikmis ve
birbirleri ile ortak bir dil ile konusur hale gelmistir. Katman seklinde ¢alisan modelde her bir seviyede,
kendisinden onceki katmanlarin iizerine kendi katmanindaki gorevle ilgili bilgilerin eklenerek bir
sonraki katmana gonderilmesi mantigiyla ¢aligir. Bu katmanlar sirasiyla Uygulama(Application),
Sunum(Presentation), Oturum(Session),Tasima-Ulagim (Transport), Ag(Network), Veri Baglantisi
(Data Link) ve Fiziksel-Donanim (Physical) katmanlarindan olusur (Sekil-30).

PROTOKOLLER

HTTP, HTTPS, SMTP, FTP, TFTP,
A AN AR UUCP, NNTP, S5L, SS$H, IRC,
KATMANLAR SNMP, SIP, RTP, Teinet, ...

UYGULAMA ISO 8822, IS0 8823,

ISO 8824, ITU-T T.73,

SUNUM ITU-T X.409, ...

OTURUM SMB, IS0 8326, NFS

ISO 8327, ITU-T T.6299, ...

ULASIM

VERI

111\

Ethernet, HDLC,
Wi-Fi, Token ring, ...

Sekil-30: OSI Modeli (Kaynak: Wikipedia)
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Kendisinden sonraki katmanlara gonderilmesi ve her bir katmanda, o katmanin gérevi ile ilgili baglik
(header) ve veri (data) bilgilerinin eklenmesi, en alttaki fiziksel katman tizerinden bilginin kullanilan
ag ortam1 (network) iizerinden sunucu dedigimiz diger taraftaki ag cihazina iletilmesi ve sunucu
tarafinda da fiziksel katmandan baglamak tizere yukar: taraftaki her bir katmana dogru sirali sekilde
iletim mesajinin yonlendirilmesi, her bir katmanin kendisi ile ilgili gbérevi yerine getirdikten sonra bir
tist seviyedeki katmana gondermesi ve en sonunda da Sunucunun (Server) uygulama seviyesinde
gorevin sonlandirilmasi mantigi ile ¢alisilan bir modeldir.

Uygulama seviyesi, kullanicinin kullandig1 herhangi bir uygulama arayiiziidiir. Ag kaynaklarinin nasil
kullanilacagimi belirleyen protokoller toplulugundan olusur. Protokol, bir isin nasil yapilacagini
belirleyen kurallar toplulugudur. Ornegin, HTTP tabanl bir tarayici, FTP tabanli bir dosya indiricisi,
POP3, IMAP4, SMTP tabanli bir mail uygulamasi, SNMP tabanli ag cihazlarinin yonetimi gibi
uygulamala arayiizleri bu katmanda degerlendirilebilir.

Sunum seviyesi, kullanilacak uygulamadaki verilerin diger uygulamalar tarafindan da anlagilabilecegi
ortak bir formatta kodlanmasi, sikigtirilmasi, sifrelenmesi, paketlenmesi gibi islerden sorumlu
katmandir. Bir bagka deyisle, uygulama verilerinin daha alt katmanlar tarafindan anlasilabilecek formata

doniisiimiiniin saglandig1 katmandir. Ornegin, Mpeg, Jpeg, Tiff, Ansi, Bmp uzantili dosyalamalar gibi.

Oturum seviyesi, gonderici ile alict taraflar arasinda baglantinin kurulmasi, yonetilmesi ve
sonlandirilmasi siireglerinden sorumlu katmandir. Istemci ile sunucu arasinda karsilikli oturumun
baslamasi ve islem sonunda da karsilikli olarak oturumun sonlandirilmasi isleminden sorumlu

katmandir. Kimlik dogrulama ve yetki paylasimlari da bu katmanda gergeklestirilir.

Tasima-ulasim seviyesi, oturum katmanindan kendisine gelen veriyi boliit (segment) adi verilen daha
kiiciik parcalara ayirip bagma da kullanilan protokole gore baslik ekleyip bir altindaki ag katmanina
gonderen katmandir. Bu bagliklarda kaynak ve hedef port numaralari, segmentin dizin sira numarasi
(segmentleri alici tarafta dogru siraya koymak igin gereklidir) bulunur. Iki tip protokol kullanilir; TCP
ve UDP protokolleri. TCP daha yaygin olarak kullanilan bir protokoldiir. Tercih edilme nedeni daha
giivenli olusudur. Herbir boliitiin karsi tarafa ulagtigi bilgisi teyit edilir. Ulagsmayan boliit tekrar
gonderilir. Bu da iletimi glivenli hale getirirken gecikme olarak bir bedel karsimiza cikarir. Udp
protokolii ie boliitii génderir ve ulagip ulagsmadigi ile ilgilenmez. Bu nedenle hizli bir protokoldiir.

Ag seviyesinde ise yukaridan gelen boliit (Segment) daha kiiciik paketlere boliiniir ve bagma da bu
katmana iliskin baslik eklenilerek bir alttaki veri baglantis1 katmanina gonderilir. Burada eklenen
baglikta veri kaynaginin ve gidecek hedefin mantiksal adresleri olan IP adresleri bulunur ki bunlar
olmaksizin paketlerin hedefe ulagmas1 miimkiin degildir. Farkl1 aglar birbirine router ad1 verilen cihazlar
iizerinden baglanir.

Veri baglant1 seviyesinde, paketlere i¢inde kaynak ve hedef MAC adreslerinin bulundugu baslik eklenir.
MAC adresi fiziksel bir adres olup, agda kullanilacak tiim cihazlara kendisi i¢in tahsis edilen, bagka
hi¢bir cihazda kullanilamayacak bir kimlik numarasidir. Bu, cihazin ag kartina elektronik olarak eklenir
ve sadece o cihaza aittir. Bu katmanda boylece paketlerden ethernet gergeve (frame) adi verilen veri
dizileri elde edilir. Sekil-31’de Bir TCP/IP yigimindaki boliit-paket-gergeve iliskisi gosterilmistir.
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Fiziksel-donanim seviye ise cihazin aga ag¢ilan son kapidir. Arayiiz kart1 ve iletim ortamina bagl olarak
kablo-fiber-hava ortamindan olusur. Gonderilen sinyaller de elektriksel, 151k veya radyo dalgasi
seklindedir. Kullanilacak yonteme gore veriler bit ad1 verilen en kiigiik parga olarak aga gonderilir.

Osi modeli, verinin pargalara ayrilmasina gore TCP/IP Yigim (Stack) adi verilen ve dort seviyeden
olusan bir bagska modelleme sekliyle de gosterilebilir. Calisma siras1 ve diizeni ayn1 olmakla birlikte
katmanlarin sayis1 azaltilmig fakat islevleri yine aynidir. (Cisco, 2008: 7-9)

=== Application
Seguen S —

Packet | @ | TCP | Date [c—[=>| Network

| Datatink | P | TCP | Data | Datalink | —~—_ | Datalink

F
e Physical

Sekil-31: TCP/IP Modeli ve Boliit-Paket-Cergeve Yapisi (Kaynak: Cisco)
2.3.2. Streaming Protokolleri

Streaming protokollerine tarihsel olarak yakindan bakildiginda, ilk olarak 1995 yillarinda Real
Networks firmasi tarafindan tescilli bir iiriin olarak ses igerikleri i¢in sunumu yapilan Real Audio Player
uygulamasi goriilmektedir. Bundan yaklagik iki y1l sonra da ayn1 uygulamanin video ¢6ziimii olan Real
Video Player iiretilmistir. ilk olmas1 ve baska secenek bulunmamasi avantajim da kullanarak kisa zaman
da yogun bir kullanima ulasmistir. Uygulama, istemci olarak kullanilacak cihaza indirilip — kurulmasi
seklinde galistirilmistir. Programda, Gergek Zamanli Mesajlagsma Protokolii ( Real Time Messaging
Protocol — RTMP) kullanilmigtir. TCP tabanli bir protokol oldugu i¢in baglant1 merkezli (connection
oriented) calismaktadir. istemci ve sunucu birbiri ile baglantinin kesintisiz devam ettiginden haberdar
durumdadirlar. Ayn1 zamanda ‘stateful’ 6zelligi olan bir protokoldiir. Baska bir deyisle 6nce iki cihaz,
sunucu ve istemci, arasinda {i¢ agamali ‘el sikisma’ prosediirii gergeklestirilip bir baglant1 kurulur ve
istemci ile ilgili ‘durum’ bilgileri ve istekler sunucuda korunur, depolanir. Bu nedenle giivenli
haberlesmenin 6n planda oldugu bir protokoldiir. Real Networks, tasiyici (container) dosya uzantisi

olarak (.rm) uzantisini kullanmigtir.

Uzun yillar kullanim gorecek popiiler bir uygulama olan Flash Player, Real Medya Player’a rakip olarak
gelmistir. Macromedia firmasinin {riinii olan flash, hem bir ‘container’ format hem de okuyucu
uygulama programidir. Dosya uzantisi olarak (.flv) kullanilmistir. Okuyucu uygulamast RTMP protokol
tabanlidir. Uygulama ayn1 zamanda sunucu tarafinda da kullanilmalidir. Tescilli bir iiriindiir ve lisan
tabanli kullanilmigtir. Firma daha sonra Adobe firmasi tarafindan satin alinmistir. YouTube’in Flash

destegi vermesi uygulamanin popiilaritesini artirmistir.
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Zenginlestirilmis medya (rich media) denilen ve dosya boyut hacmi yiiksek olan video ve audio igeren
medyalarin ve bu tiir medyalarda kullanici sayilarinin yiiksek olmasinin da getirecegi sunucu tizerindeki
yiikii gbz oniinde tutarak stateless calisacak yeni nesil protokoller gelistirilmesine hiz verilmistir.

Streaming isleminde iletim ortami ve okuyucunun donanimsal yetersizliginden kaynaklanabilecek
olumsuzluklar1 ortadan kaldirmak igin Uyarlanabilir Bit Oranli Akig (Adaptive Bitrate Streaming —
ABR) gelistirilmistir. ABR tabanli streaming de iletim ortami olan internet bant genisligi, hizi ve hizda
yasanabilecek degisiklikler, ayrica istemci cihazin CPU performansi, okuyucu uygulamanin bellek
doluluk durumu, istemcinin ekran boyutu ve ¢oziiniirliigii gibi medyanin izlenme kalitesi iizerinde
dogrudan etkili olacak parametreler istemci tarafindan takip edilir ve raporlanir. Sunucu tarafinda ise
medyalarin degisik ¢oziiniirliik/bit oran1 igeren kopyalari olusturulur. Bu kopyalar da kendi iclerinde
kiiciik parcalara, segmentlere ayrilir. Her bir parca dosyaya ayr1 bir isim verilir ve tiim bu isimler
manifest dosyasi adi verilen text tabanli ayri bir dosyada saklanir. Bu dosya bir tiir metadata dosyasi gibi
de diisiiniilebilir. Istemciye oncelikli olarak manifest dosyas: génderilir. istemci bu dosyaya bakarak
internet bant genisligi, hiz1 ve okuyucunun kullanacagi CPU performansi, tampon bellek miktari, ekran
boyutu gibi okuma performansini etkileyecek dlgiilere gére sunucudan en uygun medya segmentleri
istenir. Adaptive Bitrate Streaming tabanli protokollerin genel ¢alisma mantig1 bu sekildedir. Zaman
zaman ABR yerine Dinamik Bit Orani (Dynamic Bitrate- DBR) da denilmektedir. Yapilan islem,
sunucudan istemciye yonlendirilen icerigin bir oraninim degistirmekten ibarettir. Istemciye en verimli

sekilde en yiiksek kalitede medyayi iletmektir.

Any of the components below can be in the cloud
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Sekil-31: Streaming Akis Diyagrami (Kaynak: Wowza)
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Streaming yapilirken kullanilan protokolleri, istemcinin belirleyici oldugu pull-based protokoller,
sunucunun belirleyici oldugu push-based protokoller olarak siniflandirmak miimkiindiir. Push-based
streaming protokolleri, en iyi performans ve konforda bir okuma isleminin gergeklesebilmesi igin
streaming kontroliinii sunucu merkezli gergeklestirir. RTMP, RTSP, RTP bu sekilde c¢alisa
protokollerdir. Dinamik olarak istemci, agdaki band genisligi, Jitter ad1 verilen sinyaldeki giiriiltii ve
gecikme kaynakli bozulmalari, tampon bellekteki doluluk oranlarini izleyerek bu bilgileri RTCP
protokolii izerinden sunucuya geri gdnderebilir. Sunucu da buna en uygun ¢6ziiniirliik/bit oranindaki
icerigi istemciye gonderir. RTP protokoller, UDP transport protokolii lizerinde ¢alisirlar ve UDP’nin
dogasi geregi hizli, diisiik gecikme oranli bir veri akisi gergeklesir. ABR Streaming yapilirken kullanilan
protokoliin pull-based olmasi durumunda sunucunun karmasasi, yiikii azalir. Basit 6zelliklerdeki bir
sunucudan dahi streaming islemi yapilabilir. istemci ise, ABR olmanin &zelligi geregi kaliteli ve verimli
bir okuma gerceklesmesi icin gerekli en uygun sartlar1 belirlemede; internet hizi, CPU performansi,
tampon bellek doluluk orani, ekran ¢oziiniirliigii gibi degisken durumlari izleme ve buna bagli olarak en
uygun ¢oziiniirliikteki medya igerigini sunucudan istekte bulunma islevini yerine getirir. Push-based
protokoller, daha ¢ok igerigin bir CDN yap1 iizerinden veya merkezi bir sunucudan stream edildigi
yapilarda igerik iiretiminin yapildig1 yer ile CDN veya merkez sunucusu arasinda iletim yapilmasinda
tercih edilmektedirler. Istemci ise bu merkezlerden okuma yaparken pull-based protokollerden birisini
kullanmas1 daha ekonomik bir ¢6ziim olacaktir. Push-based protokoller unicast yaninda multicast
uygulamalar i¢in daha uygunken pull-base protokoller unicast ¢calismada tercih edilir. Unicast ¢alisma
sekli, ag lizerinde daha fazla yiik getirecegi i¢in CDN yapilarinda 6n bellege alma (Caching) ile icerik
en yakin sunucuya aktarilarak genel agdaki yiik olabildigince kenarlara (Edge) yayilarak bu sorunun
iistesinden gelinir. Yonlendirme (Routing) ile istemci kendisine en yakin sunucudan igerikleri alir.
(Begen, Akgul, Baugher, 2011: 54-60)
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Sekil-32: Ornek Bir Medya Servis Yonetimi (Kaynak: Microsoft)
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HTTP Live Streaming (HLS) protokolii Apple firmasi tarafindan gelistirilen tescilli bir tiriindiir. ABR
tabanli bir protokoldiir. Apple cihazlarin tiimii bu protokolii kullanmaktadir. Canli ve istege bagli (Video
on Demand-VOD) tiirii igeriklerin stream edilmesinde kullanilmaktadir. En yaygin ve tercih edilen
protokoldiir. Yalnizca bir milyarin {izerinde Apple cihazin oldugu ve bunun disinda bulut tabanh
sunucular da dahil hemen hemen tiim dagitim sunucularimin da destekledigi, okuyucu cihazlarin da
hemen hemen tiimiiniin destek verdigi bir protokoldiir. Video izlemelerin %50’sini iizerindeki bir oran

HLS protokolii kullanan okuyuculardan yapilmaktadir.
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Sekil-33: HLS Manifest Dosyasi (Kaynak: Streamingmedia)

Sunucu tarafinda, tiim ABR tabanli protokollerde oldugu iizere medyanin degisik ¢oziiniirliiklerde,
degisik ekran boyutlarini destekleyecek ¢oziiniirliiklerde kopyalari olusturulur. Bu kopyalar daha sonra
her biri 5-10 sn.lik uzunluklar1 gegmeyecek kiigiik parcalara boliiniir. Siire daha uzun da tutulabilir ancak
dinamik olarak bant genisligindeki degismelerde anahtarlama siiresi de buna bagli olarak uzayacagi igin
tercih edilmez. Bu parcalara medya segmenti denir ve *.ts uzantisiyla kiiciik birer dosya olusturulur.
Kiigiik boyutlu bu pargalarin index dosyasi olan bildirim (manifest) dosyas1 metin (text) dosyasi olarak
olusturulur ve ‘dosya-ismi.m3u8’ formatina getirilir (Sekil-33). Goriildiigii iizere en az ii¢ ¢Oziiniirliik
kalitesinde, disiik, orta, yiiksek kalitede olusturulan ayni icerige iliskin kopyalar kendi igerisinde de
kiigiik pargalara (chunk) boliiniir. Medya i¢in istekte bulunan istemciye bu manifest dosyasi gonderilir.
Istemcideki okuyucu, internet hizina, cihazdaki CPU islemcinin performansina, kullanilan bellegin
doluluk oranina ve kapasitesine gore kendisine en uygun c¢oziiniirlikte kodlanan igerik yiginini
sunucudan ister. Okuma bagsladiktan sonra da bu en uygun ¢oziiniirliigii belirleme siireci ve islemleri
arka alanda devam eder. Canli yayin stream edilirken sunucu belirli araliklarla manifest dosyasini
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giincelleyerek istemciye gonderir. Okuyucuda bu, kullaniciya izleme kalitesini ve konforunu
olabildigince yiiksek tutmak icin hissettirilmeden yapilmaya ¢alisilir. izleme yapilirken zaman zaman
yasanilan bulaniklagmalar aslinda okuyucunun o anda bagka bir ¢Oziiniirliige otomatik olarak
anahtarlama yaptig1, gecis yaptig1 anlardir.

Istege baglh icerik (VOD) stream edilecekse, igerige ait, H.264 video ve AAC audio olarak kodlanan
(encode) medya oOnce video format cevirme (transcode) islemi yapilarak aynmi igerigin degisik
coziiniirliikklerde/bit oranlarinda MPEG tasima dizisi (transport stream) ve bu dizinin kopyalar

olusturulur ve diziler de daha kisa boyutlu kii¢iik dizilere boliiniir. Sonra da bu dizilere ait manifest
dosyast olusturulur. Eger canli yayin igerigi stream edilecekse, video ve audio kaynagin kodlanma
(encode) sonrasi olusan tasima dizisi (transport stream) ayni sekilde kiigiik boyutlu *.ts uzantili dizi
dosyalarina parcalanir ve sonrasinda da manifest dosyasi olusturulur.

Istemci yalmizca kullamilan internetteki bant genisli§i degisimlerine gore anahtarlama yapmaz.
Cihazdaki tampon (buffer) bellek ortalam 5-30 sn. araliginda degisebilir. Bu bellegin doluluk seyrine
gore istemci kullandigi segmentin bit oranin1 dinamik olarak artirabilir veya azaltabilir. Sekil-34
orneginde gosterildigi gibi istemci okumaya Once mevcut internet band genigligine uygun bir
¢oziiniirliik kopyasina ait yigin(chunk) parcasim1 okumakla baslatir streaming islemini. Internet hizi
artinca istemci ona uygun yiiksek ¢ozliniirliiklii parcay1 sunucudan isteyerek o pakete anahtarlama yapar.
Ne zaman ki internette yavaslama oldu istemci de daha diigiik ¢oziiniirlikli paketlere istek yapip
anahtarlama yapar. Bu sekilde siire¢ dinamik devam eder. Amag kullaniciya yiiksek kalitede, ekran
duraklamalar1 (buffering) yasatmadan konforlu bir izleme yaptirmaktir. Kullanici, bu anahtarlamalari
gorsel rahatsizlik vermeyecek seviyede bulaniklagmalar olarak hisseder. Bu ozellikleri, Grnegin
YouTube uygulamasinda ‘meraklis1 icin istatistikler’ butonu secilirse detaylt olarak gérmek
miimkiindiir.

Goriildigii tizere HLS protokol tabanli streaming, istemcinin belirleyici oldugu ve sunucuyu istekleri
ile yonlendirdigi bir yapiya sahiptir. Bu nedenle pull based streaming grubunda degerlendirilebilecek

bir protokol tiiridiir.

HLS, Apple tarafindan gelistirilen ve biitiin iirettigi cihazlarinda default olarak kullanilan bir protokol
olmasina ragmen gosterdigi performans, HTTP tabanli oldugu i¢in ekonomik olmasi gibi nedenlerle
giiniimiizde belli basli tiim cihaz treticileri tarafindan kullanilmaktadir. Tiim Chrome tarayicilarinda,
Microsoft, Linux, Android, MacOS isletim sistemi tabanli cihazlar tarafindan desteklenen bir
protokoldiir. internet ile iliskili bir dizi standart icerisinde HLS’ye ait standart RFC8216 olarak
belirlenmistir. (Begen, Akgul, Baugher, 2016: 59-63)
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Sekil-34: HLS Adaptive Bitrate Islem Asamalar1 (Kaynak: Engagez)

Pull-based tabanli protokollerin yayginlagsmasi ve de Flash desteginin tarayicilar tarafindan
sonlandirilmasi, ayrica ABR tekniginin artik protokoller i¢in olmazsa olmaz iistiinliikleri nedeniyle
Adobe firmasi rekabet giiciinii de korumak ve piyasa da Real Medya okuyucusu ile ve Flash ile
kazandig1 payr devam ettirmek adina Pull-based bir ABR protokolii olan HTTP Dynamic Streaming
(HDS) protokoliinii gelistirmistir. Adindan da anlasilacagi iizere HTTP altyapisini kullanir ve bdylece
RTMP tiirii protokollerde oldugu gibi giiglii, 6zel donaniml1 sunucu gereksinimleri ortadan kalkmis olur.
Diger ABR protokolleri gibi HDS’de de bir manifest dosyast bulunur. Bu dosyanin uzantis1 Dosya-
ismi.F4F seklindedir. Manifest dosya i¢indeki en kiiglik medya pargalarina fragment adi verili ve her
biri 2-4 sn. uzunluklarinda olup bir veya birden fazla GOP (Group of Pictures) dizisi olan MPEG
sikistirma formatindaki I,P,B ¢ergevelerinden (frame) olusur. HDS, okuyucularda Flash destegi istedigi
icin Apple lirlinlerinde desteklenmez. 31 Aralik 2020 tarihinden gegerli olmak iizere Adobe firmasi artik
Flash destegi vermemektedir. Oncesinde de tarayici programlarin ¢ogu Flash destegini sonlandirdigi
icin HDS protokoliiniin etkinligi diger rakibi olan protokollere gore azalmistir. (Adobe, 2013: 10-16)

Microsoft firmasi da bu siiregte kendi protokolii olan Microsoft Smooth Streaming protokoliinii
gelistirmis ve agirlikli olarak kendi isletim sistemi {izerinde calisan cihazlarda kullandirmaya
baglamistir. Microsoft’un kendi okuma uygulamasi olan Silverlight uygulamasi bu protokolii kullanir.
MPEG-4 sikistirma formatinin benzeri 6zellikleri olan PIFF (Protected Interoperable File Format)
dosya formati kullanilir. Zamanla IOS ile ¢alisan Apple cihazlarda da desteklenmistir. Tescilli bir
iriindiir. (dosya-ismi.ismc) formatinda manifest dosyasi vardir. Bu dosyanin igerisinde medya
pargalarina iliskin kaynak konumlayict URL(Uniform Resource Locator) denilen linkler vardir. Sunucu
bu linkler tizerinden medya pargalarini istemciden gelen istek iizerine segerek Stream eder.
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Diger ¢ok kullanilan ABR tabanli protokollerden birisi de HTTP Uzerinden Dinamik Akislandirma
(Dynamic Adaptive Streaming over HTTP — DASH) veya MPEG-DASH protokoliidiir. HTTP tabanli
calisan, pull-based protokol olan DASH, HLS ile birlikte giiniimiizde en popiiler iki protokolden
birisidir. ilk defa 2012 yi1linda MPEG arastirma grubu tarafindan, ¢cok fazla sayidaki protokollerin ortaya
cikardigi daginikliga son vermek, tireticiler ve dolayisiyla da kullanicilar igin de facto standart olabilmek
amaciyla gelistirilmis bir protokoldiir. Caligma mantigi HLS ve diger ABR tabanli protokollerde oldugu
gibi medyay1 degisik ¢oziiniirliik ve bit oranlarindan olusan kopyalarina iliskin kiigiik boyutlu dosyalar
ve bunlar1 tanimlayan bir manifest dosyasindan olusur. Bu manifest dosyasi (dosya-ismi.mpd) olarak
tanimlanir. DASH’in 6nemli avantajlarindan birisi codec agnostic denilen herhangi bir video/audio
formatina bagli olmaksizin yaygin kullanilan pek ¢ok video/audio formatini desteklemesidir. Ornegin,
H.265, H.264, VP8, VP9, MP3, AAC, gibi tiim popiiler kodekleri destekler. Bunun pratikteki faydasi,
cok fazla sayida kodek bulundugu ve bu kodeklerle iiretilen ¢ok sayida medya bulundugu i¢in bu
medyalarin kullanilacagi uygulamalara gore sik sik transcoding adi verilen islemden gegmesi gerekir.
Bu durum ilave donanim/yazilim yatirimu, siire¢ igerisinde ek bir is akis yiikii, en 6nemlisi ilave zamn,
hatta bu doniisim sirasinda igeriklerde doniisiim kayiplart gibi olumsuzluklar1 barindirdigindan
DASH’in ilk gelistirilme hedefi olan tek bir standart streaming protokolii olmasi 6nemli bir diisiincedir.
DASH su anda olduk¢a yaygin kullanilmakla beraber, mobil sektoriinde onemli bir pazar pay1 olan
Apple tabanli cihazlarda hala desteklenmemektedir. Ancak iiclincii parti bir tarayici ile
kullanilabilmektedir. Gelecekte bu durumun asilacag diisiiniilmektedir.

Genis bir yelpazedeki kullanicilara stream yapabilmek icin icerik saglayici tarafindan olusturulan
medya, genellikle RTMP protokolii kullanilarak bu streaming isini yapacak sunucuya veya CDN
yapisina ulastirilir. Burada her tiirden cihaz ve kullaniciya ulasabilmek icin genis 6lgekli bir protokol
doniisiim islemine tabi tutulur. Transmuxing adi verilen bu islemle icerik HLS, DASH, Smooth, RTMP
gibi protokollerle stream edilir (Sekil-35). Cok sayida protokol i¢in medyanin ¢ok sayida manifest
dosyas1 ve kii¢ciik medya pargalar1 olusturulmasi ciddi bir yiik getirmektedir. Bu nedenle protokol
sayisinin azaltilmasi yoniinde girisimler vardir ve bundan sonu¢ da alinmaktadir. Microsoft, Smooth
protokolii i¢in gelistirme ¢alismalarini durdurmustur. Diger taraftan Adobe firmasi, Flash destegini 2020

yil1 sonunda artik yapmamaga basladigindan HDS ile ilgili ¢aligmalarin1 da sonlandirmustir.

Su anda en yaygin olarak HLS kullanilmakta olup onu DASH takip etmektedir. Tiim mobil altyapilar,
cihazlar hemen hemen HLS destegi vermektedir. En fazla kullanim mobil cihazlarda, 6zellikle akilli
telefonlarda diinya genelinde su anda Apple iiriinleridir. Bir milyarin {izerinde {iriiniiniin kullanimda
olmasi Apple’in cihazlarinda destekledigi iiriinleri de ilgilendirmektedir. Apple, kendi uygulamasi olan
mobil Safari’de DASh destegini heniiz vermediginden HLS agik ara en yaygin kullanilan protokoldiir.
%43 civarinda HLS kullanilirken DASH %13 mertebesindedir. Apple cihazlarda istenirse {igiincii parti
tarayicilar tizerinden DASH kullanilabilir.

Kullanilacak platformlar kendi API (Application Platform Interface) spekleri iizerinden kodlayicilarin
uymasi gereken dlgiileri belirlerler. Ornegin, YouTube'dan canli streaming &zelligini kullanacaklardan
veya kodlayici iireticilerden uymalarim istedigi kodlama parametrelerine gore; HLS kullanicilarinin
videolarin1 H.264 veya HEVC kodekleri, ses i¢cin AAC kodegini kullanmalari, medyanin en yiiksek
¢oOzliniirlikli kodlanmis kopyasinin génderilmesi, manifesto dosyasi olusturulurken segment adi verilen
video parca uzunluklarimin 5 sn.den biiyiik olmamasi ve MPEG-2 TS dizisi olarak olusturulan bu
segment pargalarinin ilk iki paketi MPEG ile ilgili PAT ve PMT adi verilen program kimlik bilgilerinden
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olusmasi, seklinde detayli olarak tanimlanir. Ayni sekilde DASH kullanimi igin de, segment siirelerinin
1-5 sn. aralikli olmasi, mp4 container dosyalari i¢in H.264/AAC kodekleri, WebM container igin
VP8/VP9 video Vorbis/Opus ses kodeklerinin kullanilmasi, gibi detayna kadar bir dizi parametre
tanimlanir.

Formatlar1 birbirine ¢evirirken , transcoding yaparken en ¢ok kullanilan doniistiirme araci FFmpeg adi
verilen ve agik kodlu bir yazilim aracidir. Komut satir1 bazli bir yazilim olan FFmpeg, genis amacl bir
yazilim olarak container dosyalarmi gevirebildigi gibi sunucular i¢in manifest dosyalarini da
olusturabilir. A¢ik kod oldugu i¢in kullanicilar i¢in erisimi kolay ve maliyet getirmeyen bir yazilimdir.
MPEG projesinden esinlenildigi i¢in ve islemleri yaparken hizli ¢alistigi igin fast forward ‘dan
esinlenerek bu isim ile tanimlanmustir.
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Sekil-35: Mobil Canli Yayin Uygulamasina Bir Ornek (Kaynak: Wowza)

HLS ve DASH yaygin olarak kullanilan iki protokol olmakla birlikte gelistiriciler yeni protokoller
iizerinde de ¢aligmalarina devam etmekte ve yeni nesil protokolleri de kullanima sunmaktadirlar. Bunlar
arasinda SRT (Secure Reliable Transport), RIST (Reliable Internet Stream Transport), WebRTC (Web
Real-Time Communication) iizerinde yogun calisilan protokoller olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

SRT ve RIST, her ikisi de RTMP protokolii gibi UDP tagima protokolii tabanli protokollerdir. UDP’nin
yapis1 geregi diisiik gecikme siiresi olma avantajini kullanmaktadirlar. RTMP’nin eskisi kadar
kullanilmamakla beraber hizli olmasinin avantaji bu iki yeni nesil protokolde de vardir. Public internet
denilen kullanici tahsisli (dedicated) olmayan, buna karsilik ¢ok fazla kullanicinin olmasi ve yiik
dagilimindaki dalgalanmalardan dolay1 band genisligi/hizin degisken oldugu internet alt yapisim
kullanarak hizli bir medya nakli, streaming islemi yapmak amaciyla gelistirilen protokollerdir.

[k olarak SRT protokolii Haivision firmasi tarafindan 2017 yilinda &ncelikli olarak kendi iirettigi
iiriinlerde kullanilmak iizere gelistirilen ve performansi nedeniyle agik kod olarak ilgi gdsterilen bir canli
yayin streaming protokoliidiir. Bir dosya transfer protokolii olan UDT (UDP-based Data Transfer)
iizerine kurgulanan bir protokoldiir. Temel amag ve hedefi de RTMP protokoliiniin yerini almaktir. Ote
yandan RIST protokolii i¢in ¢aligmalar 2017 yilinda birbiri ile rekabet halindeki firmalar tarafindan
ortak bir ¢alisma olarak baslatilmis, temel amag da farkl: {ireticilere ait donanimlarin birbiri ile sorunsuz
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veri aligverisi yapabilmesine yonelik standardize edilmis ve yliksek kalitede video iletimi saglayacak bir
protokol gelistirmek olmustur. RIST protokolii kendisine dayanak olarak da RTP ve SMPTE 2022
(Transport Stream over IP) protokollerini esas almistir. SMPT 2022, sayisal videonun Ip iizerinden
iletimi ile ilgili bir dizi standartlarin tanimlayan ve ST 2022-1 ile baslayip en son 2019’da siiriimii
yapilan ST 2022-8’e kadar bir dizi standart tanimlamalaridir. RIST in altyapisint olusturan standart ise
ST 2022-7 ile tanimlanan ve farkli yollardan iletilen IP paketlerinin ( kopyalanarak ¢ogaltilmis paketler)
anahtarlama standardini belirleyen siiriimdiir. RIST protokolii gii¢lii kilan da dayanak yaptig1 bu alt
yapidir. Video dizisini olusturan IP paketler parcalara ayrilarak ayni anda ayni kopyalar farkli
linklerden, yollardan aliciya gonderilir. Yolda meydana gelebilecek kayiplara veya gecikmelere ¢6ziim
olarak uygulanan bu tekniklere baglama (bonding) ve Kayipsiz Koruma Anahtarlamasi (Seamless
Protection Switching) adi verilir. Public internet tizerinden kullanilan en az iki veya daha fazla baglanti
linki kullanarak ayni igerik kopyalar1 farkli yollardan alictya gonderilir. Alicida da bunlar birlestirilerek
eksiksiz, kayipsiz video ayn1 zamanda en hizli sekilde stream edilmis olur (Sekil-36) . SRT’de bu 6zellik
heniiz yoktur.

Transmitter o Receiver
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Sekil-36: Public Internet Hatlar1 Uzerinden Kayipsiz IP Paket iletimi (Kaynak: DekTec)

Giivenlik konusunda da RIST, SRT’ye gore daha iistiin 6zellikler sergilemektedir. Glivenlik (security)
sifreleme (encryption) ve kimlik dogrulama (authentication) meydana gelir. Her iki protokoliin
sifreleme seviyeleri birbirine yakindir. Kimlik dogrulamada ise RIST, banka ve giivenli sitelerin
kullandigi DTLS (Datagram Transport Layer Security) ve SRP (Secure Remote Password) protokolii
gibi giivenlik protokollerini kullanarak yayincilar i¢in ¢gok dnemli olan igerigin iletim esnasinda yiiksek
giivenlikli koruma 6zelligi kazanmasi imkan1 saglar. Bu da RIST protokoliinii SRT’den daha giivenli

olmasini saglar.

Sonug olarak SRT protokolii tarihsel olarak daha 6nce gelistirilen bir protokol oldugu i¢in kullanimi
yayginlagmak ile birlikte RIST ona gore daha tercih edilecek 6zelliklerle gelmistir. Bu nedenle SRT,
tiketen dreticiler (prosumer) i¢in uygun olabilecek bir protokol iken RIST protokolii yayincilar
(broadcaster) i¢in daha uygun bir protokoldiir. Yonetilmeyen IP aglari (unmanaged IP) igin giivenli ve
dayanikli, ayn1 zamanda da public internet kullandig1 i¢in ekonomik bir iletim saglayabilen bir protokol
olarak RIST, yayincilar igin tercih edilmesi i¢in pek ¢ok nedeni olan bir protokol olarak karsimizda
durmaktadir. (RIST Forum, 2020)

Bir diger streaming protokolii olan WebRTC ise daha ¢ok video konferans gibi gecikme siiresinin
minimum olmas1 gereken uygulamalar i¢in tasarlanmis bir protokoldiir. Yaklasik 1sn. gibi diisiik
gecikmeler ile kullanilir. P2P (Peer to Peer) baglantiya yani iki cihazin direkt birbirine baglanabilmesi

59



Ozelligine sahip bir protokol olarak web tiizerinden bagka bir uygulama veya eklentiye gereksinim
duymadan video baglantilar1 yapilabilir. Hem TCP hem de UDP tabanli calismaya miisaittir. Google
tarafindan desteklenen projenin tiriinii olan protokol diger 6nde gelen firmalar Apple, Microsoft, Mozilla
tarafindan da desteklenmektedir. Gtlivenlikli (secure) bir baglantt kurmaya miisaittir. Cok fazla
istemcinin oldugu uygulamalar i¢in uygun olmamakla birlikte bire bir uygulamalarda giizel sonuclar
verir. Cok hizli ¢alistigi icin gecikme siiresinin ¢ok 6nemli oldugu video konferans uygulamalari igin
kullanisli bir protokoldiir. Ust smir olarak 720P video belirlendigi igin iist kalite yayincilik olan
broadcast uygulamalarinda sinirlamalar getirilebilir. (WebRTC, 2021)

Yayincilar tarafindan icerik kullanicilara IP tabanli sistemler {izerinden ulastirirken farkli formatlar,
farkli protokoller kullanmak ayni icerigin, genis yelpazedeki kullanici profiline uygun gonderebilmesi
icin farkli 6zeliklerdeki kopyalarinin ¢ikarilmasini (farkli formatlar, farkli container dosyalar, gibi)
zorunlu kilar. Bu da fazla depolama, fazla bant genisligi kullanimi, fazla islem giicii istekleri gibi maliyet
artirict unsurlardir. Bu nedenle Apple, Microsoft gibi 6nde gelen firmalarin da destegi ile baslatilan
HTTP iizerinden yapilan ABR tabanli HLS gibi, DASH gibi en c¢ok kullanilan iki streaming
protokoliiniin de ortak kullanabilecegi bir iletim formati olusturma galigsmalar1 sonu¢ vermis, Ortak
Medya Uygulama Formati (Common Media Application Format — CMAF) iizerinde karar kilinmustir.
CMAF diisiik gecikme stireleri igeren, 3-5 sn. gibi, bir ABR tabanli streaming yapabilmenin yolunu
acmugtir. Bu, HLS 45 sn.lere varan gecikme siirelerini 15sn. ve daha asagisi mertebelere indirmistir.
HLS protokolii, *.ts uzantili (MPEG-TS) container dosyalari, DASH ise par¢alanmis (fragmented) MP4
dosyalar (fMP4) dosyalar kullanmaktadir. CMAF ile DASH’in kullandig1 fMP4 dosyalar kullanilmakta
olup HLS ve DASH protokollerin ortak kullanabilecegi tek tip container dosya tiretilerek On-Premise
veya CDN sunucularda DRM gibi, dnceki birden fazla kopyalama tarzi islemlerde gerekli birden fazla
sifreleme (encryption) gibi zaman alic1 ve maliyet artirici islemler teke indirilmis olur. Ayni1 zamanda
da diisiik gecikme siireli iletim gerceklesmis olur. CMAF ile yapilan ig, segment adi verilen ABR igin
kiigiik siireli (2-10 sn arasi) video pargalari, chunk adi verilen 200 msn. gibi daha kiigiik siireli pargalara
boliinerek, medya okuma listelerine de bu chunk pargalarinin bilgileri verilerek streaming islemini
segment tabanli degil, chunk tabanli yaparak alici tarafinda okuma igslemini daha az gecikme stiresi ile
yapmak anlayisina dayanir. CMAF destekleyen tirtinler kullanilmaya baglamustir.

2.3.3. Icerik dagitim Aglar1 (CDN) Yapisi

Internet iizerinden televizyon yaymlarmin iletilmesinde, video streaming yapilmasinda, hatta Web
tarama islemlerinde dahi sunucu ile istemci arasindaki cografi mesafeler zaman zaman iletisimin
kalitesini etkileyecek, kullanic1 performans ve konforunu rahatsiz edecek seviyelere ulasabilmektedir.
Mesafeler arttik¢a haberlesmenin yavaslamasi ayni zamanda internet iizerindeki yogunlugu da artirir.
Soyle ki istemcinin yaptig1 bir istek sunucu tarafindan karsilanip sonlandirilana kadar ag {izerinde belli
oranda kaynak kullanim olacagindan bu tiir birikmeler internet yogunlugunun artmasina sebep olur. ilk
akla gelen ¢6ziim ¢ok kullanilan igeriklerin kopyalarinin olusturulmasi ve istemci istekte bulununca da
en yakinindaki bir sunucudan kopyaya erismesi saglanmasi seklinde olmustur. Bunu yapmak i¢in de
diinya capinda bu servisi saglayan altyap1 sahibi sirketler, ¢ok fazla sayida lokasyona bu isi yapabilecek
kapasite ve yetenekte birbiri ile iletisim halinde olan, ag mimarisi ile bagli olan sunucular
yerlestirmislerdir. Sekil-37"de Igerik Dagitim Aglar1 (Content Delivery Networks — CDN) bu yaklagimin
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sonucu olarak ortaya ¢ikmustir. Bugiin diinya genelinde, Google 144, Amazon 80, Microsoft 150 edge

noktasinda sunucular bulundurmaktadir.

Content Delivery Network Overview
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Sekil-37: igerik Dagitim Ag1 (CDN) Yapis1 (Kaynak: Scriptarticle)

CDN mimarisini incelerken bazi kavramlar iizerinde durulmasinda fayda vardir;

Gecikme Siiresi (Latency Time) : Istemcinin bir materyali sunucuya yiikleme siiresi (upload
time) veya sunucudan istemciye materyalin gidis siiresi (download time) CDN yapisinda
calisan bir sunucuda istemciye en yakin edge sunucu olacagi i¢in olduke¢a kisa bir siire olur.
CDN olmayan, merkezi bir sunucu yapili bir agda ise bu siire uzundur, bazen istemciyi rahatsiz

edecek miktarlara dahi ulasabilir.

Dolasim siiresi (Round Trip Time) : Toplam gidis-gelis siiresi seklinde Ozetlenebilir.
Istemciden sunucuya yapilan istegin sunucuya ulagmasi ve sunucunun bu istedigi anladigim
teyit edip kendisinden beklenilen istegi yerine getirmesi arasinda gegen toplam siire. Bu CDN

yapilarinda oldukga kisadir.

Paket Kayip Oram (Packet Loss Ratio — PLR) : Agda gelip giden IP veri paketleri zaman
zaman kayba ugrar. TCP protokolii ile calisan aglarda her ne kadar kaybolan paketler yenilense
de bu da ilave zaman kaybi meydana getireceginden ag haberlesmesinin yogunlugu ve
dayanikliliginin bir 6lgiisii olarak kayip paket sayisinin iletilen paket sayisina orani olarak PLR

degeri verilir.

Etkin Bant Genisligi (Effective Bandwith) : Gergeklesen yiikleme hizinin gergeklesen

indirme hizina oran etkin band genisligini verir.

Edge sunucular sayesinde RTT zamani azalir, gecikme siireleri kisalir, agda gegen siire ve mesafe

kisaldigi i¢in PLR kayip orami da diiser. Bir istemci istekte bulundugu zaman en yakindaki Edge

sunucuya ydnlendirilir. Bunu yaparken, istemcinin hizmet aldig1 Internet Servis Saglayicisinda (Internet
Service Provider — ISP) buluna DNS sunucusu dedigimiz istemcinin gitmek istedigi URL linkinin

tizerinde bulundugu sunucunun IP numarasinin listesini tutan sunucu, cografi yer (geo location)
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belirleme yetenegini kullanir. Ayni istek daha 6nce sunucuya bagska bir istemci tarafindan yapilmis ve
bu yerine getirilmigse bununla ilgili sunucuda bir kopya saklanmistir, mevcuttur. Buna 6n bellege alma
(caching) denir. On bellekte bulunan kopya istemciye gonderilerek istek karsilanir. Istegin Edge
Sunucudaki 6n bellek (cache) tarafindan karsilanabilmesine 6n bellek basarili (cache-hit) denir. Eger
istek kopyasi 6n bellekte yoksa bu defa on bellek basarisiz (cache-miss) islemi gergeklesmis olur. Bu
durumda Edge Sunucusu en yakin diger sunuculardan ya da orijinal i¢erigin oldugu sunucudan igerigin
kopyasini ister. Buna 6n bellek doldurma (cache-fill) ad1 verilir. Boylece Edge Sunucu hem istemcinin
istegini yerine getirmis olur hem de bir sonraki benzer istekler icin bir kopya materyali 6n belleginde
hazirda bekletir. On bellekteki bu kopyalarin saklanmasi sinirl1 bir siire icindir. Hem 6n bellegin zamanla
agir1 yiikten dolmamasi hem de igerigin giincelligini yitirmemesi adina bdyle bir siire sinirlamasi 6nemli
ve gereklidir. Zaman zaman spor miisabakalari, futbol sampiyonalar1 veya yiiksek izleyici/takipgi i¢eren
durumlarda CDN’de yogunluk ile karsilaginca istemciler degisik sunuculara dengeli olarak dagitilir ve
tek bir sunucuda yi1gilma olmasinin oniine gegilir. Bu isleme yiik dengeleme (load balancing) ad1 verilir.
Yiik dengeleme ile CDN yapisinin siirekliligini ve kesintisiz ¢alismasinin bir 6l¢iisii olan ¢alisma siiresi
(uptime) oran1 yiiksek tutulur.

Cok fazla degismeyen, statik tiirden i¢erikler bulunduran Web igerikleri kopyalanarak Edge sunucularda
on bellekte istemciler i¢in hazir bekletilir. Bu tiirden icerikler ¢cok uzun ve detayli olmayan resimler,
*.css veya * js uzantili grafiksel ve hareketli igerikler de barindirmakla birlikte daha ¢ok HTML
tiiriinden yazili igerikler bulunduran Web sayfalardir. Bu tiirden icerikler biitiin istemciler i¢in ortak ayn1
icerikleri servis ederler. Giincel olarak degisebilen, sabit kalmayan icerikler olan dinamik Web
bilesenleri ise orijinal sunucuda bulunur ve yonlendirme optimizasyonu (routing optimization) ile
istemciler bu sunuculara yonlendirilir. Dinamik site icerikleri, istemcinin kullandig tarayicidan istemci
ile ilgili kullanim bilgileri ve tercihlerinin bilgisini alarak ona uygun yapilandirdig1 ve olusturdugu, bir
tir kisiye 6zel web igerigini istemciye gbnderir. Bu biraz detayli ve karmasik bir iglemdir. Bunu
yaparken sunucular, Icerik Yonetim Sistemi (Content Management System — CMS) adi verilen &zel
yazilimlar kullanirlar (Amelia,2019). Statik denilen degismez sabit igerikler en yakindaki Edge
sunucudan, dinamik olan ve siirekli degisen igerikler de uzakta bulunan orijinal sunucudan gelir.

CDN vyapisi igerige erisimi hizli kilar. Ayn1 zamanda igerik erisiminin devamliligi olan calisma siiresi
(uptime) yiiksek tutularak bir sistemin giivenilirligi ve performansinin 7/24 saglanmasi hedefi
gerceklesmis olur. Ayni zamanda istemcilerden gelen yiik, ag tizerinde dengeli olarak dagitilmig halde

calisan Edge sunuculara dagitilir.

Sistemin giivenligi de aga dagitilarak gelebilecek saldirilara karsi daha iyi bir kars1 koyma stratejisi
uygulanir, Veri tim aga yedeklenmis oldugu i¢in kullanicilar bunu ¢ogu zaman hissetmez. DDoS
denilen pek ¢cok daginik noktadaki hizmeti durdurmaya yonelik saldirilar oldugunda servisler yavaglama
yasasa da daginik yapinin bir avantaji olarak kolay kolay tamamen devre dig1 kalinmaz. Web uygulama
giivenlik duvar1 (Web Application Firewall-WAF) servisi yapilan siteyi dis saldirilardan korudugu gibi
icerikte bulunan zararli unsurlar1 da fark ederek kaldirilmasi i¢in uyarida bulunur. Bir bagka deyisle hem
iceriye hem de disariya karsi ¢ift yonlii koruma saglar.

Kullanicilar agisindan giivenlik, Giivenli baglanti denilen HTTPS protokolii kullanilarak saglanir. Port
443’0 kullanan bu baglantida istemci ile sunucu arasinda el sikisma (handshaking) prosediiriiniin
benzeri bir yéntem kullanilir. Istemci sunucuya giivenlik sertifikasini sorar. Sunucu sertifikasyon
kurulusundan aldig: sertifikay {irettigi bir genel anahtar kodu (public key) ile istemciye gonderir. Istemci
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bu sertifikanin gegerliligini onu veren sertifikasyon kurulusundan (Certification Authority — CA)
dogrulatir. Onay gelince kendi tirettigi simetrik oturum kodunu (session key) sunucuya , onun génderdigi
genel anahtar ile kilitleyerek gonderir. Sunucu gelen kilitli kodu, kendisinde bulunan ve bu kiliti acabilen
0zel anahtar (private key) ile agarak i¢indeki oturum anahtar1 (session key) elde eder. Boylece karsiliklt
giivenlik saglandigi teyit edilmis olur ve bundan sonraki tiim iletim karsilikli olarak bu oturum anahtari
(session key) ile sifrelenilerek yapilir. Bu yonteme Giivenli Yuva Katmani (Secure Sockets Layer — SSL)
ad1 verilir. Son donemde ¢ikan siiriimlerine ise Tasima Katman Giivenligi (Transport Layer Security —
TLS) adi verilir. Bu sertifika sahibi sitelerle yapilan baglantida karsilikli iletisim ugtan uca sifrelendigi
icin kullanicilara giivenli bir ortami saglar (Sekil-38).

Client requests
®: secure session
-
‘. o
2

Server responds
with certificate

® ® ®©

Client creates Encrypted Server decrypts
symmetric key symmetric key symmetric key
and encrypts it sent to server with private key

with public ke -

.Q The session is encrypted
(D with the session key using
symmetric encryption

Sekil-38: Giivenli Yuva Katmani (SSL) asamalar1 (Kaynak: Getcertifiedgetahead.com)

Ucretlendirme igin servis saglayici firmalar degisik yontemler kullanabilir. Ornegin, Amazon ana
sunucudan Edge sunuculara kopyalama esnasinda kullanilan bant genigligi tlizerinden iicretlendirme
yaparken kullanicilarin kullanimindaki band genisligi ile ilgili bir licretlendirme yapmaz. Biiyiik firma
degilseniz bu tarz bir iicretlendirme kiilfetli olabilir.

CDN yapilan internet {izerinden yapilacak Web erisiminde kullanildig1r gibi video streaming ve
televizyon yaymlarinin dagitiminda da yogun olarak kullanilmaktadir. Yayincilikta, 6ncelikli olarak
yayinci tarafinda igerik tiretimi yapildiktan sonra depo edilen medya varliklar1 (media assets) ya da canli
yaymn igerigi olan medya, streaming sunucusuna internet iizerinden ve de genelde RTMP protokolii
kullanilarak stream edilir. Bu sunucuda, mevcutta kullanilan ve popiiler olan HLS, DASH, RTMP, SRT
gibi protokollere doniistiiriilerek (transmuxing) elde edilen kopyalar diinyanin hemen hemen her yerine
dagitilmig durumdaki Edge sunuculara gonderilir. Bu protokoller adaptif 6zellikli protokoller olup
kullanict tarafinda kullanilirlar. Yayinct ve CDN arasinda genelde yapisinmin pozitif 6zelliklerinden
dolayr RTMP protokol kullanilir. HTTP tabanli protokoller ucuz ve her yerde oldugu icin kullanicilar
tarafindan daha ¢ok tercih edilir. CDN’e gelmeden once igerik, telif haklar1 ve koruma amacli olarak
Sayisal Haklar Yonetimi (Digital Rights Management — DRM) ¢ercevesinde sifreleme igsleminden
gecirilir. CDN yapilart ¢ok biiylikk ve yaygin oldugu i¢in giiniimiizde ulusal ¢apta yayin yapan
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yayincilarin ¢ogu bu aglar kullanmaktadir. Bu 6lgekte erisim saglamak i¢in gerekli devasa donanim ve
yazilim yatirimlarini yapmak yerine ‘Kullandik¢a-Ode’ modelli ¢alisan bu aglar1 kullanmak ekonomik
olarak daha uygundur. Icerigin kiymetli olmas: ve gizliligi gibi hakli endiseleri bertaraf etmek adina
CDN aglarimi yalnizca dagitim ve Ingest ad1 verilen yayin/yapim merkezine disaridan kaynak (goriintii,
canli yayin, medya icerikleri, vb.) aktarimu siireglerinde kullanmak tercih edilen bir ¢alisma modelidir.
Yayincilar, hakli olarak medya varliklarim sirket ici ortamlarda saklamaktadirlar.

2.3.4. Bulut Bilisim

Dijital teknolojilerin yiiksek bir ivmeyle gelisim ve doniisiimii IT tabanh sistemlerde degisik calisma
modelleri gelistirmigtir. Bunlardan birisi de sirketlerin ya da bireysel kullanicilarin, bilgisayar
sistemlerini olusturan ve yazilim ve donanim bilesenleri olan tiim kaynaklara (computing resource)
uzaktan erigsim imkani veren bulut (cloud) teknolojisidir. Bu teknolojiden ayn1 zamanda Bulut Bilisim
(cloud computing) olarak da bahsedilmektedir.

Bulut Bilisim, bir model olarak, istege bagli olarak ag {izerinden her yerden ulasilabilen ve kaynaklarin
( diinya geneline yayilan ag yapilari, sunucular, veri depolama merkezleri, uygulamalar, servisler, gibi)
ortak bir havuzda toplandigi, bu kaynaklara erisimin esnek olarak saglanabildigi veya sonlandirabildigi,
denetim ve yonetiminin yetkilendirilmis kisiler vaya servis saglayicilar tarafindan yapildig: ag tabanh
bir IT yapilanmasidir. Bu baglamda Bulut Bilisimin bes karakteristik 6zelligi, ii¢ servis modeli, dort
kullanma sekli vardir. (Mell, Grance, 2011: 2-7)

Bulut Bilisimi karakterize eden 6zellikler;

e Erisilebilirlik (Availability) : internet {izerinden 7/24 esasma dayal1 olarak her yerden ve her
zaman kaynaklara erismek, sistemin %99.99 oraninda hizmet verebilir durumda olmasi
(uptime), erisimde kullanilan cihazlarin teknik kapasitesinin belirleyici olmamasi (akilli telefon,

tablet, bilgisayar, laptop, gibi tiim ag baglantili tiim cihazlara agiktir).

e Servis Ucretlendirme (Measured Service) : Kullanicinin kullandigi hizmet kadar 6deme
yapmasi. Genelde aylik bazda yapilan iicretlendirmede, depolama igin kullanilan depolama
miktari, iletim ic¢in her iki yonde kullamilan Gigabyte cinsinden iletim miktar
(upload/download), kullanilacak uygulamalarin kullanici adedinden niteligine kadar, kullanilan
donanim altyapisinin Slgeklendirmesi, gibi pek cok degiskene bagli olarak iicretlendirme
yapilir. Genel mantik ‘pay as you go’ seklinde kullandik¢a ddeme iizerine kuruludur. Bu da
kaynaklarin etkin ve verimli olarak kullanilmasi adina 6zellikle sirket tabanli kullanimlar i¢in
ekonomik bir modeldir.

e Kaynak Paylasini (Resource Pooling): Kaynaklar kullanicilara anlik isteklere gore tahsis
edilir. Cok kullanicili yapilarda alt yapist kurulu ve hazir bekleyen bulut, kaynaklarini efektif
kullanim adina istekte bulunan kullanicilara anlik olarak tahsis eder. Kaynagin lokasyonu gibi
ayrintilarda kullanicinin kontrolii yoktur, bulut yonetimi en uygun kaynaga yonlendirmede
bulunur.

o Istege Bagh Kisisel Servis (On Demand Self-Service) : Kullanicilar istedikleri zaman

kullanmak istedikleri kaynaklara kolayca tek yonlii olarak erigebilirler. Bu isi yaparken en alt
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seviyede IT destege ihtiya¢ duyarlar, servis saglayiciyr mesgul etmezler. Baska bir deyisle

kullanici dostiu ¢oziimler vardir.

e Esneklik (Elasticity) : Siireg igerisinde ihtiyaglar dinamik olarak degisebilecegi i¢in kullanicilar
buluttaki kullanim 6lceklerini kendi ihtiyaglarina gére artirabilir veya azaltabilir. Bunu ¢ok hizli
bir sekilde gergeklestirebilecekleri icin kullanicilar i¢in bulutun kaynak ve yetenekleri

siirsizmig gibi bir algi ve giiven olusturur.

Bulut Bilisim, basit anlamda bir IT altyapist ve yonetimi degildir. Bircok is modelini, yayinciliktan
egitime, sagliktan eglenceye, i¢cinde barindiran ve bunu da en ekonomik ¢oziimlerle sunan bir ¢aligma
modelidir. Altyapt kurulum maliyetleri yatirim anlaminda biiyiik dlceklere ulastigindan bu servisi
saglayan firmalar diinya ¢apinda biiyiik firmalardir. Kullanicilar i¢in IT alt yapisin1 yonetmek gibi bash
bagina biiyiik bir meseleyi ekonomik ¢oziimler sunarak firmalari kendi asli iglerine odaklanma imkani
vermektedir.

1996 yilinda bilisim hizmetlerinin internet lizerinden uzaktan verilmeye baglanmasi ile baglayan Bulut
Bilisim 2006’da Amazon firmasinin Elastic Compute Cloud iiriinlinii tanitmasi ile yeni bir evreye
girmistir. 2008’e gelindiginde Bulut popiilerligini artirmaya baslamus ve Sirket ici (On-Premise) modelli
caligmaya alternatif olma yolunda ilerlemeye baglamistir. Belli baghi Bulut Bilisim firmalar1 arasinda
Amazon Web Service, Apple ICloud, Microsoft Azure, Google Cloud, IBM Smart Cloud, Oracle Cloud
gibi diinya capinda servis saglayicilar vardir.

Gilinlimiizde isletmeler i¢in, IT tabanli ¢aligma modeline gore degerlendirilirse, iki tiir ¢calisma sekli
vardir. Sirket Igi (On-Premise) galismada tiim donanim ve yazilimlardan olusan altyapi, bu altyapinin
devamliligin1 ve yoOnetimini saglayacak, devamliligini kesintisiz olarak temin edecek nitelikte IT
personeli, gerektiginde sistemsel yenilemeler, glincellemeler, kapasite artirimi i¢in yeni yatirimlar, bir
bagka deyisle igin sorunsuz ve hizli akigini saglayacak tiim gereksinmeler sirkete ait bir fiziksel mekanda
ve sirketin kendi denetiminde bulunur. Diger ¢calisma seklinde ise altyap1 ve donanim hizmeti uzaktan
erisime dayal1 olarak bu servisi veren profesyonel yonetime tabi sirketlerden alinir. Bu ¢alisma sekline
de Bulut Bilisim (Cloud Computing) ad: verilir. On-Premise sistemlerde sistemin isletme devamliligini
saglamak icin gerekli donanim ve yazilim glincellestirmeleri, yenilemeleri, bakimi, yeni yatirimlar ve
en 6nemlisi 7/24 esasina gore destek verecek nitelikli ve yeterli sayida IT personeli 6nemli bir maliyet
unsuru olusturur. Diger taraftan Bulut sistemleri igin en dnemli tartisma konusu olan verinin giivenligi,
veriye servis saglayicinin da erisebilme imkaninin getirdigi endiseler géz oniinde tutuldugunda hala
biyiik olgekli sirketler icin On-Premise sistemlerin maliyet yiiksekligi on planda tutulmamaktadir.
Verinin giivenligi ve kapali ¢evrim iginde kalmasi dnceliklenmektedir. Teknolojinin Bulut Bilisimle
getirdigi imkanlardan da yararlanmak adina On-Premise ve Bulut sistemlerinin bir arada oldugu Hibrit

caligma modelleri de bir secenek olarak durmaktadir. (Cloudyflex, 2021)

Sekil-39’da goriildiigii iizere Bulut Bilisimi, buluttaki kaynaklardan ne kadarimin kullanilip
kullanilmayacaginin tercih edildigi caligma sekillerine gore {i¢ grupta incelenebilir; Altyapi
Hizmeti(IaaS), Platform hizmeti (PaaS), Yazilim Hizmeti (SaaS). Diger taraftan Bulut Biligim,
kaynaklarin ne kadarinin kullanicilarin kontrolii ve bagka kullanicilarla ortak kullanimlar ile ilgili
tercihlerin belirleyici oldugu kullanim modeline gore de dort grupta; Ozel Bulut (Private Cloud), Genel
Bulut (Public Cloud), Karma Bulut (Hybrid Cloud), Topluluk Bulut (Community Cloud) olarak
inceleyebiliriz.
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Sekil-39: Bulut Bilisim Altyapis1 (Kaynak: Sitesbay)

Bulut Bilisimde hem yazilim hem de donanim ihtiyaglarina yonelik hizmetler verilmektedir. Isin
niteligine gore kullanilacak uygulama yazilimlari (application) ve bu yazilimlarin {irettigi veya
kullandig1 veriler (data), kullanilan programlara iliskin kiitiiphanelerin destek alt programlarinin oldugu
calisma evresi (runtime), ara yazilimlar (middleware), sistemin tizerinde g¢alistigi isletim sistemi
programi (operating system), donanim ihtiyaglarinin yazilim {riinleri iizerinden gergeklestirildigi
sanallagma (virtualization), yazilimlarin {izerinde g¢alistigi sunucular (server), tim veri ve yazilim
materyallerinin saklandigi depolama iiniteleri (Storage), donanimlarin birbiri ile baglantilarini saglayan
yonlendirici anahtarlama tiniteleri gibi cihazlardan olusan ag cihazlar1 (networking) tiimii bir arada Bulut
Bilisim dedigimiz yapiy1 olusturan bilesenlerdir. Sekil-40’da goriilen bilesen yapisinda, tiim hizmetlerin
istenirse bir arada bulunabilecegi gibi zaman zaman da kaynaklarin kullanim durumlarina ve
misaitligine gore cografi olarak diinyanin degisik bolgelerine dagitilmis olabilir. Kullanicilar bununla
ilgilenmez, yalnmzca buluttan kullanacaklar1 kaynak tabanli olarak bulut yonetiminin 7/24 caligma
modeliyle kendisine ‘garanti’ ettigi kaynaklar1 (resource) kullanmakla muhatap olur. Bu kaynaklarin
tiimiiniin sirketin/kullanicinin kendi fiziki kontroliinde ve yonetiminde oldugu model Sirket I¢i (On-
Premise) ¢alisma seklidir. Bulut saglayici firmalar, On-Premise modele uygun kaynaklarin yalnizca bir
tek kullanicrya/sirkete tahsis edildigi ¢aligma sekilleri de 6nermekte olup kullanicilar veri giivenligi ve
gizliligi gibi hakl endiselerle daha ¢ok ken denetimlerindeki On-Premise sistemleri tercih etmektedirler.
Sek X’de On-Premise modelden saga dogru gittik¢e kullanicinin denetimi ve sistem {izerindeki kontrolii
azalmaktadir. Buna karsilik ters orantili olarak da servis saglayicimin sorumluluklart ve yiki
artmaktadir. On-Premise modelde tiim sorumluluk ve kontrol kullanici/sirkette iken SaaS Yazilim
Hizmeti modelinde tiim sorumluluk ve kontrol servis saglayicida olmaktadir.
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Sekil-40: Bulut Bilisim Bilesenleri (Kaynak: Chrislazari.com)

Gilinden giline kullanimi artan Bulut Bilisimde servis saglayicilar buluttaki kaynaklarin tiimiini
kullanicilara ‘Kullandik¢a Ode’ (Pay as You Go) is modeliyle sunmaktadirlar. Kullanicilar kullandiklar:
kadar bir maliyet unsuru ile kars1 karsiya kalmaktadirlar. Bunun igerisine tiim altyapi, yazilimlar, ag ve
veri glivenligi, yedeklilik gibi tiim IT tabanli sistemlerde olmasi gereken bilesenler dahildir. Bu
bilesenler icin ayrica bir personel istihdami gerekmedigi gibi tiim bilegenlerin gilincellemesi,
yenilenmesi gibi teknolojik unsurlar giiniimiiziin son teknolojik yeniliklerini kapsamaktadir. Istenilen
her yerden buluta erisim saglanabilmesi, kullanicilarin kendi ekonomik giigleri oraninda kullanimlarini
olgeklendirmeleri bulutu giiclii kilan yonleridir. Diger taraftan bir kullanmici/sirket i¢in en kiymetli sey
olan verinin internet ortamina agik olmas1 ve servis saglayicinin da veriye ulagabilme imkan1 olmasinin
verinin gizliligi ve 6zel miilkiyetine iliskin endiseler, altyapi iizerinde servis saglayicinin kontrol ve
yaptirimlar1 olmasi, bagka bir servis saglayiciya gecis (vendor lock-in) yapilmak istendiginde veri
transferi ve altyapiyr aktarma gibi pratikte karsilasilacak sorunlar Bulut Bilisimin olumsuz ydnleri
olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Kullanilan kaynaklarin miktar ve tiirlerine gore de ¢esitli galisma modelleri ortaya ¢ikmistir (Sekil-41).
Bu modellere yakindan bakilacak olursa alinan servis modellerine gore Bulut Biligim:

e Altyap Hizmeti (Infrastructure as a Service - laaS) : Sanal ortamda bilisim mimarisi ve
altyapisinin servis saglayici tarafindan saglandigi modeldir. Bunun i¢inde ag yapisinda gerekli
yonlendirici (router), anahtarlama cihazlar1 (switch), sanal makinalar (virtual machines),
depolama birimleri (storage) yer alir. Servis saglayici tiim bu hizmetleri kullanicilara saglarken
bunlarm devamliliklarini ve uptime denilen kesintisizligini garanti eder. I¢inde uygulamalar
veya programlar kurulmamus, tiim ag donanim bilesenleri hazir kullanima hazir bos bir sunucu
gibi diisiiniilebilir. Daha ¢ok sistem ve ag yoneticilerinin kullanmay: tercih ettigi bir modeldir.
Amazon Elastic Compute (EC2), Apache CloudStack, AT & T Business, Google Compute
Engine (GCE) bu calisma modeli esash calisan diinya genelindeki uygulamalardir. Dinamik
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6l¢eklendirmeye, genisleme veya daralmaya ¢ok miisait bir yapidir. Diger taraftan giivenlikle

ilgili baz1 ¢ekinceler vardir.

Platform Hizmeti (Platform as a Service - PaaS) : Bu model daha ¢ok uygulama
gelistiricilerin, platform gelistiricilerin tercih ettigi bir calisma modelidir. Programlama dilleri,
Isletim sistemleri, Web sunucular, gelistirilen uygulamanin yiiriitiilebilmesi/calistirilabilmesi
icin gerekli kiitiphaneler (library), ara yazilimlarin tamami bu modelin igerisinde servis
saglayici tarafindan kullanicilara temin edilir. [aaS modelinin lizerine devam eden model oldugu
icin de laaS ile temin edilen tiim kaynaklar ayn1 zamanda PaaS iginde kullanicilarin kullanimina
aciktir. Bagka bir deyisle donanim ve yazilim igin gerekli kaynaklar bu modelde mevcut
bulunmaktadir. Kullanic1 sadece uygulama ve bununla ilgili veri (data) ile ilgilenir, oraya
yogunlasir. Diger gerekli tiim altyap1 ve kaynaklar servis saglayicinin sorumlulugundadir. Web
Hosting bu modele 6rnek verilebilir. Web Hosting i¢in gerekli yazilim ve donanim servis
saglayici tarafindan sunulur. Kullanici Web tasarim ve igerigini olusturur ve bunu servis
saglayicinin temin ettigi sunucu {izerinden yayina gegirir. Kullanici yalnizca tasarim/gelistirme
ve igerigi olusturup icerigin giincellestirmesine odaklanir. Gelistiriciler, tasarimcilar i¢in hizl
ve esnek, dinamik yapisi olan bir modeldir. Servis saglayicinin bulundurdugu diller ve araclar
(tools) sinirli olmast bir olumsuzluktur. Servis saglayiciya bagli olmak (Vendor Lock-in), baska
bir servis saglayiciya gecerken veri transferinde karsilasilabilecek kisitlamalar da bu modelin
eksikleri arasinda sayilabilir. AWS Elastic Beanstalk, Google App Engine, Windows Azure,

Oracle Cloud Platform, bu modele 6rnek verilebilecek global uygulamalardir.

Yazilm Hizmeti (Software as a Service - SaaS) : Yazilim ve donanim tiim kaynaklarin servis
saglayict tarafindan temin edildigi ve onun sorumlulugunda oldugu calisma modelidir.
Kullanicilar programlart dahi herhangi bir kurulum yapmadan, lisans iicreti 6demeden, yalnizca
kullanict bagina iicretlendirme yapildigi bir modeldir. Kullanicilar uygulamalara, Web
tarayicilar lizerinden ya da istemci (client) uygulamalar tizerinden uygulama programlarinin
kurulumuna gereksinim duymadan erisebilirler. Ornegin gmail gibi, yahoo mail gibi
uygulamalara erisim saglamak bu model igerisinde degerlendirilebilir. SaaS, son kullanicilar
i¢in uygun olan bir modeldir. Bu modele verilebilecek global 6rnekler, Google Drive, Gmail,
Google Doc, Microsoft Office 365, HR Help Desk gibi uygulamalardir. Her yerden ve her
platformdan erisim saglanabilen, ¢ok kullanicili yapilara uygun olmasi, merkezi bir is
yapilanmasina ihtiya¢ duyulmayan is modellerine uygun olmasi, bu modelin istiinliikleridir.
Diger taraftan tarayici iizerinden baglanti, internet performansinin tiim performans iizerinde
belirleyici olmasi, uyumlulukla ilgili yasanabilecek kisitlamalar bu modelle ilgili yasanabilecek
olumsuzluklardir. Thin Client veya Zero Client denilen donanimsal olarak ¢ok basit ve ucuz
makineler bile SaaS modeli ile ¢alisilan bir yapi i¢in yeterli olabilir. Cok fazla yatirim imkani

olmayan isletmeler icin cazip bir modeldir.

Bu {i¢ modelin daha iyi anlasilabilmesi i¢in pizza 6rnegi tizerinden gidilebilir. Pizza yapmak i¢in tiim

malzemelerin temin edilerek evin mutfaginin imkanlar1 igerisinde hazirlanip pisirilmesi ve yine evde

tiiketilmesi Sirket Ici (On-Premise) modeline rnek verilebilir. Her seyi kendiniz yaparsimz ve kendi

imkanlariniz size yeter. Malzemeleri temin ettiniz, pizzay1 hazirladiniz ama pisirme dahil bunlar bagka
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bir firin veya bunun gibi kiralama ile pisirdiniz, yani donanim olarak iicreti karsiligi bagkalariin
altyapisin1 kullandiysaniz bu da laaS modeline &rnek verilebilir. Pizzay1 hi¢ ugrasmadan digaridan
evinize siparis verdiniz, evinizde masanizi ve igeceklerinizi hazirladiniz, evinizde de siparis ile gelen
pizzaniz1 yerseniz bu da PaaS modeline 6rnek verilebilir. Bunlarin higbirisi ile ugrasmayip pizzay1 bir
pizzacida yemek tercih edilirse bu model SaaS modelidir.

Cloud Service Models

OS & Application Stack End Users

Servers Storage Network Sa a S

[ Packaged Software

OS & Application Stack Application
[ Server Storage Network Pa a S Developers

Server Storage Network ‘ Infrastructure &

Network Architects

Sekil-41: Bulut Yapisia Iliskin Servis Modelleri (Kaynak: Uniprint.net)

Bulut Bilisimi kullanim sekillerine gore siniflandirilirsa dort model olarak incelenebilir. Bunlar;

e Genel Bulut (Public Cloud) : Bu modelde bulut servisleri ve bilesenleri tiglincii parti denilen
isletmeler, servis saglayicilar tarafindan temin edilir ve isletilir. Herkese agik servislerdir ve
bazi bilesenler iicretli bazilar ise iicretsiz olarak verilir. Ornegin bulut yapida depolama servisi
belirli bir kullanima kadar iicretsiz, belirli bir kullanimdan sonra licrete tabi olabilmektedir.
Ayni sekilde mail servisi bireyler icin ticretsiz olabilirken kurumsal kullanicilar igin iicretli
verilebilmektedir. Internet iizerinden kullanilan Bulut Bilisim bir genel bulut uygulamasidir.
Genel bulut modelinde servisin saglandig1 sunucu ve diger tiim kaynaklar herkese agik ve ortak
kullanimdadir. Ornek genel bulut sirketleri; Amazon Web Services (AWS), Google Cloud
Platforms (GCP), Microsoft Azure gibi global firmalardir.

e Ozel Bulut (Private Cloud) : Bir kurumsal yapiya, organizasyona ait olan, kendi sunuculari,
kendi ag cihazlari, yazilim yatirimlari, veri merkezi ve depolama iinitelerini kendi cografi
alaninda kurup yine kendi IT personeli ile igsletme ve devamliliginin saglanildigi ¢aligma
modelidir. Bazen servis saglayici sirketler, tek bir sirkete yonelik olarak kaynaklarinin bir
kismmi sadece onlarin kullanimina tahsis ettikleri uygulamalar da olabilmektedir. Bunu o

sirketin kendi yerinde ya da bulut merkezinde yapabilmektedirler. Bu aralarindaki anlasmaya
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baglidir. Sonugta kaynaklar sadece tek bir sirkete tahsisli oldugu i¢in 6zel bulut seklinde
calisilmaktadir. On-Premise yapilar da bu model altinda degerlendirilebilir.

e Karma Bulut (Hybrid Cloud) : Genel bulut modelinde giivenlik ve gizlilik bash basina bir
sorun kaynagi oldugundan, ayrica kullanicinin model iizerindeki denetimi zayif kaldigindan, bir
sekilde servis saglayict degistirmek gerektiginde Onceki servis saglayici ile ilisigi kesmek veri
ve uygulamalarin servis saglayicinin da erisilebilirligi nedeniyle transferinde yeteri kadar
gizlilik ve giivenlik igermediginden (vendor lock-in) karma bulut modeli gelistirilmistir. Karma
bulut, 6zel bulut ile genel bulutun karisimidir. Hassas ve kritik 6nemdeKki veriler ve uygulamalar
0zel bulut yapisinda galisan tarafta kalirken kritik 6neme sahip olmayan uygulamalar ve bunlara
iligskin veriler de genel bulut mimarisinde degerlendirilir. Vendor lock-in tiirii servis saglayici
degisimlerinde yasanabilecek sorunlar i¢in de genel bulut hizmeti birden fazla servis
saglayicidan alinarak ve/veya yedeklenilerek olasi yasanilacak sorunlar bertaraf edilir. Karma

bulut modeli, gelecek donemlerin ¢alisma sekli olmaya aday bir ¢aligsma seklidir.

e Topluluk Bulut (Community Cloud) : Bu model, 6zel bulut seklinin bir tiir degisik
varyasyonudur. Belirli bir spesifik konu {izerine faaliyet gosteren kurumlarin veya
organizasyonlarin ortak kullanimina yonelik, genele agik olmayan ama bu arada tek bir sirketin
veya organizasyonun insiyatifinde olmayan bir bulut yapisidir. Ortakligin bir bir amac1 vardir
ve bu ama¢ dogrultusunda diizenleme ve islevlere gore yonetilen bu modelde ortak kaynaklar
sadece ayni sektorde faaliyet gosteren ve bu birlikteligi olusturan kurumlar tarafindan erisilebilir

ve kullanilabilir. Ornegin, uluslararasi birlikler, regiilasyon kuruluslari, enstitiiler gibi.

Medya sektoriinde su an igin en uygun calisma seklinin Karma Bulut modeli oldugu diisiiniilmektedir.
Icerigin merkeze aktarilmasi (ingest) ve iiretim sonrasinda izleyici ve kullanicilara eristirilmesi
(delivery) siireglerinde bulut yapisindan faydalanabilir. Arsiv gibi, medya tretimi gibi gizlilik ve
giivenlik gerektiren siireclerde ise On-Premise veya Ozel Bulut modelinde calismak daha uygun
olacaktir. Bulutun ekonomik ve hizli olmasindan yararlanilmalidir. Ayn1 zamanda bulutun diinya
geneline yayilan yapisi, medyanin ayni anda genis kitlelere en ekonomik ve hizli yoldan ulagabilmesinin
alt yapisin1 sagladigindan medya sirketleri tarafindan karma bir model olarak yaygin sekilde
kullanilmasi ile karsilik bulmustur.

2.3.5. Kenar Bilisim

Bulut Bilisim uygulamalarinda sunucular ve veri merkezleri kiiresel olarak servis saglamakla birlikte
Internet kullanmiminin yiiksek bir ivmeyle katlanarak artmasi, 6zellikle Nesnelerin Interneti (Internet of
Things — IoT) kavraminin artik giinlikk hayatin vazgegilmezleri arasina girmesi ve bu sekilde ¢alisan
cihaz sayisinin ¢ok fazla olmasi nedeniyle Bulut Bilisimde yeni bir anlayis olan Kenar Bilisim (Edge
Computing) giindeme gelmistir. Genel ¢ercevesi ile Kenar Bilisim, verinin tiretildigi ve kullanildigi ug
noktalarda bulut merkezinin yapmasi gerekli temel islemleri yapabilen islem yetenekli donanimlar ve
depolama birimleri bulundurmaktadir. IoT cihazlarda ve mobil cihazlar tizerinden bulut bilisimi
kullanan uygulamalarda gecikme zamani (latency time) ¢ok 6nemli oldugundan ve kullanilan bant
genisligi merkezilesmis yapilar i¢in kaldirilamayacak boyutlara ulastigindan Kenar Bilisim, Bulut
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Bilisime tiimleyen bir islevle katkida bulunmaktadir. Birbirlerine rakip degil birbirlerini tamamlayan
yapilardir (Sekil-42)

Centralized Cloud,
enterprise and private
data centers
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Sekil-42: Kenar Bilisim Yapis1 (Kaynak: Kalrayinc)

Glintimiizde kurumsal sirketlere iligkin tiretilen ve kullanilan verinin %20’si merkezilesmis yapida

tasarlanmis veri merkezlerinin disinda iretilip islenirken bu rakamin 2025°te %75 lere ulasmasi hatta

Gartner Research arastirmasina gore %90 olma ihtimali bekleniyor. (Meulen, 2018) Endiistri IV gibi,

Nesnelerin Interneti(IoT) gibi, 5G gibi yenilikci ve devrimsel teknolojilerle sistemsel olarak

diisiiniildiigiinde kiiciik boyutlu ¢alisan ancak siirekli veri iireten ve kullanan cihazlarin ve akill

sensorlerin yayginlagmasi ile artan veri miktar1 merkezi konumlanan veri merkezleri yerine cografi

olarak dagitilmis ama c¢ok sayida bulunan merkezle karsilastirilinca daha kiigiik ama islevsel kenar

bilisimi zorunlu kilmaktadir. Bu zorunlulugu tetikleyen faktorlere yakindan bakilirsa;

Gecikme Siiresi (Latency Time) : En ugcta iiretilen veya merkezdeki veri merkezinden istenilen
veri en kisa siirede yolculugunu tamamlamalidir. Verinin merkeze gonderilmesi ve geri gelme
stiresi olan dolagim siiresi (Round Trip Time- RTT) ne kadar az ise sistemin performansi o kadar
yiiksek olur. Yeni nesil teknolojilerde bu ¢ok Snemli ve en Oncelikli kriterlerden birisidir.
Ornegin otonom araglar igin verinin bulut bilisim ortamima aktarilip dénmesi siiresi ne kadar
uzarsa bu hayati olumsuzluklara neden olabilecek sonuglar dogurur. Ya da mobil bir uygulama
iizerinden gerceklestirilen robotik bir cerrahi operasyonunda veri gecikmelerinin miktari
operasyonun basarisini dogrudan etkiler. Bu nedenle veri miimkiin olan en kisa siirede islenip

geri donmelidir.

Bant genisligi (Bandwidth) : Cevre denilen u¢ noktalarda tiretilen verinin tiimii anlamli veri
degildir. Zaman zaman cihazlar, sensorler diizenli veri aktariminda bulunurlar ki bunlar her
zaman igin kullanilmaya deger veriler olmayabilir. Uretilen verinin tiimii baska yere

gonderilecek kadar anlamli olmamakla birlikte sistemin/cihazin bir biitiin olarak ¢alismasinda
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zorunluluk geregi oldugundan tiim verinin buluta iletilmesi altindan kalkilamayacak bir ag yiikii
meydana getirir. Ornegin, Japonya Kawasaki’deki Toshiba Sirket merkezi- ayn1 zamanda
I1C(International Internet Consortium himayesinde 10T test merkezidir- 8000 kisiye ev sahipligi
yapan ve sirket merkezine dagilmis durumda c¢alisan dakikada 35000 olgiimlenen akilli
cihaz/sensoriin tirettigi verilerin analizi gerektigi akilli bir binadir. Diger akilli binalar i¢in 6rnek
bir model (blueprint) olmasi amaciyla devam eden projede, giinliik olarak iiretilen veri miktari
300TB olup bu veri sirket merkezindeki kontrol merkezinde islenir. Sadece tek bir binadan bu

kadar veriyi buluta aktarmanin ne imkani neden rasyonel olarak geregi vardir. (Tucci,2019)

Kesintisiz Caliyma (Persistent Connectivity) : Kenar ile merkez arasindaki baglantinin ne
kadar siirekli oldugu, kesintisiz kaldig1 (uptime), mutlak giivenilirligin gerektigi ortamlarda veri
akisinin ve islenmesinin kenarda (edge) olmasi hem avantaj hem de kolayliktir. Genelde bu
model Sirket i¢i (On-Premise) veya Ozel Bulut uygulamalar1 olarak kullanilir. Ornegin bir
hastanin kalp pilini monitor ederken, sirket i¢in kendi kontrolii altindaki Kenar Ag1, kontroliinde

olmayan Bulut baglantisindan daha giivenlidir.

Gizlilik ve Giivenlik (Privacy&Security): Internete baglh olmasi gerekmeyen islemler igin
yerel depolama daha giivenlidir. Verinin ortak kullanimi her zaman gerekli degildir. Veri ne
kadar internet gibi ortak alanlarda dolasirsa o kadar dis etkiye agiktir. Ayn1 zamanda verinin
gizliligi ve ozel kullanimi da 6nemli bir parametredir. Veri iletiminde teknolojik giivenlik
protokolleri ve yontemleri olsa da her teknolojinin bir acik veya zayif noktas1 olabileceginden
veriyi ¢ok fazla gezdirmemek, paylagimda az tutmak onun giivenligi i¢in daha uygun olacaktir.
Ayni sekilde verinin pek ¢ok zaman paylagilmamasi, gizli kalmasi da onun degerli kalmasi adina

Onemlidir.

Yapay Zeka Faktorii (Al Breakthrough): Yapay Zeka (Artificial Intelligence — Al)
teknolojisindeki gelismeler, kendi kendine 6grenme teknolojisi (machine-learning) kapasitesini
merkezden Kenar’a aktarmistir. Verinin {retildigi uc¢ noktalara ger¢ek zamanli zeka
(intelligence) giicii gelmistir. ABI Arastirma Danmismanlik Sirketi’ne gore, yapay zekanin
kalbini olusturan bilgiden ¢ikarim yapabilme yeteneginin (Al Inference) Kenar Bilisim’deki
pay1 2017°de %6 iken 2023°de %43 olmasi bekleniyor. (ABI Research, 2020) . Bu ivme, Kenar
donaniminin ucuzlamasi, gorev odakli uygulamalar, giivenli ve hesapli internet baglanti

opsiyonlarinin olmamasi, pahali bulut uygulamalarindan kaginma anlayisinin sonucudur.

Ekonomi: Teknik olarak yapilabilirlik kadar isin maliyeti ve ekonomisi de dnemlidir. Cok fazla
verinin buluta aktarilmasi ve islenmesi ciddi bir mali yiiktiir. Kenarda halledilebilecek
islemlerin kenarda, Bulut gereken islemlerin bulutta ¢oziimlenmesi i¢in optimum caligma

kosullar1 aranmalidir.(Tucci, 2019)

Kenar Bilisimin yayginlagmasi, yayincilik i¢in de avantajlar ve kazanimlar1 beraberinde getirmistir.

Ozellikle gecikme siirelerinin azalmas ve band genisligini gereksiz yere yogunluk katmadan kullanmayi

kolaylagtirmas1 yaymcilikta video streaming uygulamalarinda performans artiglart getirmistir.

Materyalin en yakinda olmasi, uzaktan transferine gére daha hizl ve kesintisiz olacagindan bu yayicilik

icin biiytlik katk: saglar.
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2.3.6. Kisiye Ozel Reklam Ekleme

Sunucu tabanli yayincilikta medya, Sirket i¢i (OnPremise) veya Bulut (Cloud) yapisindaki sunucudan
izleyiciye okunurken kisisellestirilmis reklam (Personalized Ads) yontemiyle veya genel,
kisisellestirilmemis reklam (Non-Personalized Ads) olarak igerigin reklam icin belirlenmis aralara
girilerek izleyiciye izletilir. Kisisellestirilmis reklamecilikta, kisilerin ilgi alanlar1 denilen onceki site
ziyaretleri, taramalari, konum veya demografik bilgileri gibi kisiye 0zel bilgiler reklamlarin
hedeflemeleri icin kullanilmak {izere toplanir. Bunlardan reklam grup bilgileri olusturulur. Kullanilan
cihazin isletim sistemi esas alinarak masaiistii versiyon ise ¢erezler (cookies), mobil uygulama ise Mobil
Reklam Tanimlama (Mobile Advertising ID-Maid) bilgisine goére olusturulur. Kisilerin miisteri ve
izleyici olarak izlerini tagiyan bilgiler bir araya getirilerek olusturulan veriler, reklam verenler tarafindan
kullanilir ve bu veriler dinamik olarak degisir. Kisisellestirilmemis reklamda ise kullanicinin ge¢mis
verileri degil genel lokasyon veya igerik ile ilgili genel bilgiler iizerinden segilen reklamlar izletilir.

Son 6 aylik donemde, covid19 pandemisinin de etkisiyle, USA’da ¢evrimigi aligverislerin %50 mobil
cihazlardan, satin almalarm %79 oraninda e-ticaret siteleri iizerinden yapildigr diisiiniiliirse mobil

reklam pazari i¢in ¢ok biiyiik firsatlarin olustugu bir gercektir. (OnAudience,2021)

Bu reklam siiregleri, sunucu tarafinda yapildigi zaman buna Sunucu Tarafi Reklam Ekleme (Server Side
Ad Insertion-SSAl) ad1 verilir. Yaygin olarak bu yontem kullanilmaktadir. Sunucu tarafindan igerik ve
izletilecek reklam boliimleri SSAI sunucusu tarafindan birlestirilerek tek bir akis (stream) olarak
izleyiciye gonderilir. Adblock ad1 verilen reklam engelleyicilere takilmadig, igerik ile reklam arasinda
¢Oziiniirliikk farki olusmadig1 (SSAI sunucusu icerik ile reklami ayni ¢oziiniirliiklerde birlestirir), icerik
ve reklam gecisleri yumusak olup izleyiciyi rahatsiz etmedigi i¢in en yaygin kullanilan yontemdir.

Reklam siiregleri, istemci/izleyici tarafinda video okuyucu tarafindan gergeklestirilirse buna Istemci
Tarafi Reklam Ekleme (Client Side Ad Insertion-CSAl) ad1 verilir. Geleneksel yontemdir. Ayincilar
acisindan maliyeti disiik olmakla birlikte izleyici agisindan reklamlarin Adblocker reklam engelleme
yazilimlarina takilmasi ve buna bagli duraksamalar, igerik reklam ¢o6ziintirliik farklari, okuma esnasinda
anahtarlama (igerik ile reklam arasinda) okuyucuda olacagindan izleyiciyi gorsel olarak rahatsiz
edebileceginden bu yontem cok fazla tercih edilmemektedir. Sekil-43’de her iki yontem blok olarak
gosterilmistir.

) 3 A single, stitched
Y ONCE content and ad stecam

TRADITIONAL g g BRIGHTCOVE
CLIENT-BASED SERVER-SIDE
AD INSERTION vooma  aomama AD INSERTION vocomans

Connected Device Connected Device

Sekil-43: CSAI ve SSAI Reklam izleme Yontemleri (Kaynak: Streamingmedia)
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2.3.7. OTT ve Dijital Hibrit Televizyon

Bazi kavramlar birbirlerine ¢ok yakin hatta i¢ ice kavramsal karsiliklar igerdiklerinden zaman zaman
birbirleri yerine kullanilabilmektedir. OTT de bu tiirden bir kavramdir. Genel anlamda, geleneksel iletim
yontemleri olan karasal vericiler, uydular, kablolu yaymecilik yerine videonun veya linear televizyon
yaymlarinin internet iizerinden iletilmesidir. Geleneksel iizerine geldigi i¢in de ‘en iistteki’ anlaminda
over the top terimi kullanilagelmektedir. Geleneksel yontemlerle yapilan genele yayin (broadcast) ayni
sekilde OTT ile de yapilarak bir tiir ‘canli yayin’ da denilen akis planl yaymlarin karasal-uydu-kablolu
iiclemesine alternatif dordiincii bir ortamdan iletilmesinin yani1 swra (IPTV de bunun iginde
degerlendirilebilir) istege bagl icerik (Video on Demand —VOD) yayinlarinin kisiye 6zel birebir
(unicast) yontemle istemcilere internet lizerinden ulastirtimasidir. OTT yayinlarin 6zel bir durumu olan
IPTV (Internet Protocol Television) , OTT nin hizmet kalitesi garanti edilmis ve kapali bir internet agt
iizerinden giivenli ve dayanikli bir internet baglantisi ile abonelik esasina dayali miisterilerine servis
saglayan bir altyapidir. OTT igerikleri de belirli bir teknik kalite seviyesinin altina inmeyen, nitelikli,
yayincilik amagcl iiretilen profesyonel medyalardir. Video paylasim platformlarindan ayrildigi nokta da
burasidir. Paylagim platformlarinda kalite, etik anlayis ¢ok 6n plana ¢ikmazken OTT, igerik ve teknik
kalite anlaminda profesyonelligi 6n plana ¢ikarma gayretindedir. Sekil-44’de yakin kavramlar oldugu

icin cogu zaman benzerlikler iizerinden birbirine yakin iki kavramin karsilastirilmasi mevcuttur.

Content
Delivery
Network Type

Network
Ownership
Quality of
Service (QOS )

Examples

Protocol

OTT (Over-the-top)
Uses open internet. unmanaged network “open ecosystem™

Delivered from the provider/content aggregator to the viewer
using open network

Without the need for intervening carriage negotiations, or
infrastructure investments

Not guaranteed, works under best effort conditions

Popular Video on demand services like YouTube, Netilix,
Amazon Lovefilm, BBC iPlayer, Hulu etc.

Delivered using HTTP (TCP), a connected transport
protocol. Emerging trends using adaptive streaming
technologieslike HLS (Apple) . Smooth
Streaming (Microsoft) and HDS(Adobe)

IPTV (Internet Protocol TV)

Uses dedicated, managed network. * Walled Garden
ecosystem”™

Closed. proprietarynetwork, accessed via a specific
internet service provider

Services are optimized and customized to suit the network
and end-device capability

Enables control over qualityof delivery

Service Example includes U-verse (AT& T), PrismTv
(Century Link)

Traditional IPTV uses TS (transport stream) transmission
technology. Delivers content over UDP, connectionless
protocol

Content Widely used for freemium and economical VOD delivery Used primanly for premium content and real time content
Catalog models delivery like broadcasting TV
Gontent Type ggzz:aéllz' not premium due to security DRM Premium Content
Routing Unicast (Based on HTIP) Multicast, Unicast burst during channel change leading
Topology multicast join

Complementary Service Parallel service category to Cable/Satellite

Category

Major Players

Key Challenges

Key Benefits

OVP (Kaltura, Brightcove), CDN Players (Akamai. L3,
Limelight) and Content Aggregators

Low Quality. Non Premium Content
No Live Broadcast, Unicast model
Low cost. Flexibility of content consumption across devices

TSP and IPTV Platform vendors— Microsoft Mediaroom
(Ericsson), ALU, Cisco..

Expensive, Competition from Cable/DTH industry,
Bandwidth and Infrastructure

Interactive Service, Quality of Service and Quality of
Experience

Sekil-44: OTT ve IPTV Arasindaki Farklar (Kaynak: Wikimedia)
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OTT’de, agik internet olarak da bilinen ‘public’ internet olarak da kullanilan genel, belirli bir yonetim
yapis1 olmayan, servis kalitesi degisken internet altyapist kullanilir. IPTV’de ise kapali yapisi olan,
kullaniciya 6zel olarak baglantist yapilan ve tanimlanmis, garanti edilmis kalitede servis hizmeti verilen
bir internet altyapisi vardir. Public internet ile fiziksel olarak ayni internet omurgasi kullanilabilmekle
birlikte yonetim ve kalitesi siirekli takip edildigi ve bu da garanti edildigi i¢in ikisi arasinda ayrim
bulunmaktadir. IPTV’de bir servis saglayict iizerinden ve kapali internet {izerinden igerige erisim
saglanabilirken OTT’de igerigi ilireten tarafindan ve agik internet iizerinden ulagtirilir. Miimkiin olabilen
en iyi kalitede servis verilmeye ¢alisilirken IPTV’de tanimlanmig standart bir servis kalitesiyle hizmet
verilir. IPTV, kablo tv veya uydu gibi erisimlere alternatif sunarken OTT ise bu tiir erisimlere
tamamlayic, ilave izlemeler getiren bir erisim yontemidir. (Johnson, 2019)

IPTV’de internet erisiminde multicast denilen birden-gogula yontemi kullanilirken OTT’de unicast
denilen bire-bir iletisim yontemi kullanilir. Ayn1 zamanda OTT’de HLS,DASH gibi popiiler protokoller
kullanilirken IPTV’de MPEG-TS olarak kodlanmis igerikler RTP/UDP protokolii ile hizli bir sekilde
gonderilir. OTT de maliyet sadece kullanilan internet ve zaman zaman izlenecek bazi 6demeli icerikler
olurken IPTV’de abonelik tabanl bir liyelik s6zlesmesi, sifrelenmis olarak gelen igerikleri ¢dzebilmek
icin settop box adi verilen alic1 cihaz gereklidir. Bunun karsihigi olarak da IPTV’de canli igerikler
haricindeki secime bagli film, dizi, gibi icerikler iist kalite olurken OTT bu seviyede degildir.

Uydu veya kablo tv iizerinden, sifrelenmis, iist kalitede istege bagl igerikleri ve de canli yayin
iceriklerini izleme imkam veren platformlara Odemeli Tv (Pay TV) adi verilir. izleyebilmek igin
IPTV’de oldugu gibi kod ¢oziicii cihazlara, servis saglayici ile abonelik s6zlesmesine ihtiyac vardir.
Ulkemizdeki o&rnekleri Digitiirk, Dsmart gibi servis saglayicilardir. Uydu iizerinden buket yaymn
seklinde, MPTS (Multi Program Transport Stream) teknigi ile ¢ok fazla sayidaki programu tek bir zincir
olarak ve de yiiksek seviye korumali sifreleme algoritmalar1 kullanarak abonelerine ulastirirlar. Bu
platformlar, ayn1 zamanda internet iizerinden erisim saglamak isteyen kullanicilarina HTTP tabanl
calisan uygulamalar veya mobil cihaz uygulamalar da kullanarak erisim imkani1 saglamaktadirlar.
(Dsmart Go, Bein Connect, gibi).

OTT uygulamalarinda, televizyon internet erisimi olmayan tiirden bir cihaz ise, kullanilacak Miracast,
Chromecast, Roku Streaming Stick gibi kiigiik ama islevsel adaptor cihazlar iizerinden de igeriklere

erisim ve izleme yapabilme imkanlar1 vardir. (Wigmore, 2021)
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2.3.7.1. VOD Teknolojileri

OTT’nin igerik izleme tercihlerine gore degisik sekilleri vardir. Genel olarak istege bagh video (Video

On Demand-VOD) tarzi igerik erisim yontemleri de bir tiir OTT uygulamasi olarak diisiiniilebilir.

OTT’de internet baglantisinin olmazsa olmaz olusu, VOD ig¢in ise ‘istedigini istedigin zaman izle’

anlayis1 iki kavram arasindaki ¢ok ince sinirdir. Kablo tv erisimlerinde de VOD erisimleri miimkiin

oldugundan Sekil-45’de goriildiigli gibi VOD ve OTT arasinda bir iligkilendirme yapilabilir. (Vodlix,

2020)

=
£3 E3 e

Sekil-45: OTT ve VOD iliskisi (Kaynak: Vodlix)

VOD uygulamalarina yakindan bakildiginda;

SVOD: Abonelik Tabanl Istege Bagli Video (Subscription Based Video on Demand) modelidir.
Kullanabilmek i¢in servis saglayici ile kullanici arasinda bir sézlesme imzalanmalidir, abonelik
saglanmalidir. Genellikle aylik bazda ticretlendirme yapilir ve siire igerisinde sinirsiz kullanim
firsat1 verilir. SVOD uygulamasina verilecek Ornekler; Netflix, Hulu, Disney+ gibi

uygulamalardir.

AVOD: Reklam Tabanl istege Bagli Video (Advertisement Based Video on Demand)
yonteminde kullanicilar herhangi bir ticret 6demezler, herhangi bir sézlesme imzalamazlar,
kendi kullanic bilgileri ile oturum agip istedikleri igerige yine sinirsiz olarak erigebilirler. Tek
bir bedeli vardir, o da servis saglayicinin belirledigi reklamlari izlemek zorunlulugu olmasidir.

Bu modele en iyi 6rnek YouTube platformudur.

TVOD: islem Tabanh Istege Bagli Video (Transactional Video on Demand) modelinde
herhangi bir sozlesme, abonelik yoktur. Yalnizca izlenmek istenilen igerik ticretli ise oturum
acilirken parca basi seklinde bir iicret 6demesi yapilir ve igerige erisim saglanir. ITunes bir

TVOD 6rnegi uygulamadir.

Cisco Sirketi’nin yillik raporunda 2023 yilinda diinya niifusun 2/3 iiniin, yani 5.2 milyar kisinin internet

erisimi imkani olacagi ve yine yaklasik bu kadar kisinin mobil cihaz kullanacagi, 4K/UHD igerik

talebinin ikiye katlanacagi tahmin edilmektedir. ( Cisco Annual Report, 2020). Agirlikli olarak da bu

iceriklerin VOD erisimi olacag diistiniilmektedir.
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2.3.7.2. Hibrit Televizyon ve Uygulamalari

Teknolojinin ve izleme aligkanliklarinin geldigi noktada kullanicilar i¢in tiim medya igeriklerine tek bir
cihazdan erismek en biiyiik beklentidir. Sabit mekanlarda Smart Tv cihazlar bu konuda 6nemli mesafe
almistir. Geleneksel yayin igeriklerine (linear tv) kablolu, uydu, karasal anten yayinlarina erisilebildigi
gibi internet baglantisi ile OTT 6zelligi kullanilarak her tiirlii istege bagh iceriklere erisim saglamak
miimkiindiir. Kavramlar ve tanimlamalar birbirine ¢ok yakin ve i¢ ige gectigi icin zaman zaman bu
anlamda karmasa da yasanilmaktadir. Yayincilar da bu yonde ¢esitli organizasyonlar altinda isbirligine
giderek, ortak ¢alismalarda bulunarak medya igeriklerinin tlimiine erigimin imkanlarini aragtirmaktadir.
Hibrit Yayin diyebilecegimiz bu tiirden erisim icin Ingiltere MHEG-5 (Multimedia and Hypermedia
Experts Group) standards, Italya DVB nin MHP(Multimedia Home Platform) standardi, Almanya ve
Fransa ise HbbTV (Hybrid Broadcast Broadband TV) standardi {izerine kurulu uygulamalar gelistirme
caligmalart yapmaktadir.

Ulkemizde de TRT basta olmak {izere smirli sayidaki yayinci tarafindan HbbTV standard: kullanilarak
izleyiciler i¢in etkilesimli yaymcilik uygulamasi gelistirilmistir. HbbTV i¢in gorselligi arttirilmig
Teletext uygulamasi tanimlamasi eksik ve yanlis bir tanimlamadir. Kullanilan standarda gore farklilik
gostermekle birlikte, 6rnegin TRT+ uygulamasinda HbbTV ile birlikte HTMLS5 destegi MPEG-DASH
destegi bulunmaktadir. Bir baska deyisle HbbTV 6zelligi olan smart Tv veya OTT cihazlar {izerinden
HTMLS igerikli gorseller ve MPEG-DASH ile streaming edilen videolar izlenebilmektedir. Kullanici
linear Tv igeriklerini izlerken HbbTV 6zelligini kullanarak HTMLS5 tabanli web igeriklerine erisebilir,
izleyemedigi (catch up) TV igeriklerini tekrar izleyebilir. (Tas, R. :2015)

Ingiliz Yayin kurulusu BBC’nin iPlayer uygulamas: da MHEG-5 standardi, HTML4 ve Flash Tabanl
bir uygulamadir. Hibrit uygulamalar1 kullanabilmek i¢in yayincinin bu &6zellikte igerik iiretmesi, alici
cihazda bu 6zellik olmas1 ve de internet baglantisinin bulunmasi gerekmektedir.

2.4. Kablosuz Teknolojiler

Cografi olarak daginik halde bulunan daha kiigiik boyutlu yere aglart (LAN) birbirine baglayan ag
yapisina Genis Alan Ag1 (Wide Area Network-WAN) ad1 verilir. Bu aglar birbirine baglant1 sekli olarak
kablosuz denilen radyo dalgalarini kullaniyorsa bu aglara Kablosuz Genis Alan Ag1 (Wireless Wide
Area Network- WWAN) ad1 verilir. 3G, 4G, ve sonrasindaki teknoloji olan 5G hiicresel aglari bu sekilde
caligan kablosuz genis alan aglaridir. WWAN’lar genele agik aglardir ve ¢ogunlukla diisiik veri hizi
gerektiren uygulamalarda kullanilmas: tercih edilir. Diger taraftan, 6zel miilkiyete ait daha kiiciik ve
genelde kapali alanlarda kullanilan ve kullanilan uygulamalara gore veri hiz orani degisen kiigiik 6lgekli
kablosuz aglara Kablosuz Yerel Alan Agi (Wireless Local Area Network- WLAN) adi verilir. WiFi
uygulamalari bu tiir a§ uygulamasidir. WWAN’lar akilli telefon ve diger mobil cihazlar icin hiicresel

servis saglayicilar tarafindan saglanilan iicretli bir servistir.

WWAN’lar kablolu altyapilara gére kurulumu daha kolay, daha ¢abuk ve daha ekonomiktir. Isletme
sirasinda kullanilacak bant genisligi arttikca ekonomik ozelligini kaybetme dezavantaji vardir. Bu
nedenle kurumsal isletmeler i¢in oncelikli ana omurga iletiminde degil, sistem yedeklemesi olarak
ikincil iletim modeli olarak diistiniilebilir. Teknolojik gelisimle 5G’nin getirecegi yiiksek hizlar ve genis
kapasiteler, isletme maliyetinde azalma yoniinde olacagindan yakin gelecekte isletmelerde WWAN
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aglar1 birincil erisim ag1 olarak diisiinmek ekonomik ve gerceklestirilebilir olacaktir. 5G nin yaygin
kullanilmaya baglanmasiyla birlikte kablosuz iletim maliyetlerinin de katlanilabilir seviyelere gelmesi
ve bdylece kablosuz iletimin yayincilik anlaminda kablolu iletim kadar ana omurga iletimi olmasi
beklenilmektedir.

Kablosuz teknolojilerde, Genis Alan Aglarinda Hiicresel Ag tabanli sistemler kullanilirken, orta seviye
olarak da nitelendirilebilecek 40-50 km ¢apli cografi alanlarda MAN (Metropolitan Area Network)
olarak nitelendirilen aglarda WIMAX adi verilen Kablosuz teknolojiler kullamilir. Ozellikle LTE
hiicresel teknolojisinin gelisimi ve kullanimi ile WIMAX eski kullanim yogunlugundan uzaklasmakla
birlikte kolay kurulumu ve isletme maliyetleri nedeniyle kullanilmaya devam etmektedir. Kapali ve agik
kiictik alanlarda ise WiFi teknolojileri kullanilmaktadir. Erisim kolaylig1 ve maliyet unsuru nedeniyle

yogun kullanilmaktadir.

LAN

LAN LAN

Sekil-46: LAN, MAN, WAN Yapilar1 (Kaynak: Researchgate)

MAN aglarda Metro Ethernet, MPLS (Multi Protocol Label Switching) gibi kablolu baglanti
teknolojileri ya da Noktadan Noktaya (Point to Point) veya Noktadan Cok Noktaya (Point to Multipoint)
baglanti saglayan kablosuz teknolojiler kullanilir. LAN’da ethernet switch cihazlar kullanilirken birden
fazla LAN’dan olusan WAN’da ise genis bir cografyaya dagilmis ag yapisi, hatta zaman zaman bulut
(cloud) hizmetleri de bulunabilir. LAN’lar yonlendirici (router) cihazlar ile birbirine baglanir. WAN ile
kaynaklar daha verimli kullanilir (Sekil-46). Ornegin her bir kiiciik 6l¢ekli alana birer sunucu (server)
kurmak yerine merkezi konumlara bir sunucu kurmak gibi. Sanal Ozel Ag denilen VPN (Virtual Private
Network) ile WAN birimleri arasinda disaridan miidahalelere kars1 korunakli baglantilar kurulabilir. Bu
baglantilar i¢in de; siirekli bagl kalan merkez-sube formatindaki aglar i¢in Ipsec VPN baglantis1 tercih
edilirken, bireysel bazli kullanicilar igin SSL VPN denilen kriptolu baglant1 sekli tercih edilebilir.
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WAN aglarda, kablolu baglantt durumunda MPLS, Metro Ethernet, SDH genis bant internet
teknolojileri kullanilir. Bunlar arasinda en hizlist MPLS devreler olmakla birlikte maliyeti digerlerine
gore yliksektir. SDH devrelerde ug cihazi denilen kullanici ag arasindaki baglantiy1 saglayan cihazlar
oransal olarak digerlerine gore pahali donanimlardir. Bu nedenle orta bir ¢6zlim olarak metro Ethernet
devreler ve donanimlar1 yaygin olarak kullanilmaktadir. Kablosuz kullanimlarda 4G LTE ve yakin
zamanda altyap1 kurulum ¢aligmalari tamamlanacak olan 5G kullanilabilir. (Scarpati, 2021)

2.4.1. Hiicresel Aglar ve 5G Teknolojisi

Hiicresel aglar denilince 1G ile baslayip su anda 5G adi verilen altyapt kurulumlar1 hizli bir sekilde
yapilan Kablosuz Genis Alan Aglart (WWAN) konu edilmektedir. Gelisim olarak, Birinci Nesil 1G
(First Generation) olarak tanimlanan ve analog tabanli olan hiicresel ag teknolojileri hemen hemen her
on yilda bir yeni teknolojilerle yeni nesil standartlar {izerinden bugiine gelmis ve su anda hizli bir sekilde
5G aglarin ve donanimlarin altyap1 kurulumlar1 devam etmektedir. 5G ye kadar olan ag teknolojileri
incelendikten sonra 5G nin getirecegi yeniliklere yakindan bakilacaktir.

2.4.1.1. Hiicresel Ag Teknolojileri

WWAN aglarda kullanilan baslica teknolojiler; LTE (Long Term Evolution) 4G ‘de kullanilmistir),
WIMAX (Worldwide Interoperability for Microwave Access) MAN denilen Metropolitan Aglarda
kullanilan genis alanli kablosuz teknoloji, UMTS (Universal Mobile Telecommunications System)
3G’de kullanilmistir, CDMA2000 Amerika ve Kore gibi iilkelerde kullanilan 3G teknolojisi, GSM
(Global System for Mobile Communications) 2G’de kullanilan hiicresel ag teknolojisi, CDPD (Celular
Digital Packet Data), gibi teknolojilerdir (Sekil-47).

CDPD, mobil kullanicilar i¢in 19.2kbps hizlara kadar internet erisimi saglayan ve paket anahtarlama ile
caligsan bir standart tanimlamasidir. CDPD, IP multicasting 6zelligini destekler. Yani bir noktadan ¢ok
noktaya modeli ile ¢ahigir. Ornegin, sirketler daginik cografyada calisan servis elemanlarina veya satis
elemanlarina sirket giincellemelerini bu kanaldan veya haber ajanslari abonelerine haber gegisini bu
altyapiyla saglar.

Hiicresel aglarda veri iletilirken iki tiir yontem kullanilir; paket anahtarlama (packet switched) ve devre
anahtarlama (circuit switched). Paket anahtarlama modelinde, iki sistem arasinda kalict baglanti
gerekmez, veri paketi ag lizerinden hangi yolu kendisine uygun bulursa oradan devam eder. Ayni kanal
birden ¢ok kullanici tarafindan paylasilabilir. Her bir kullanici kendine ait olan (adreslenen) veri paketini
acar. IP denilen sistemler bu yontemi kullanir. Diger model olan Devre Anahtarlamali sistemlerde ise
her bir iletim i¢in atanmis (dedicated) baglanti gerektiginden paket anahtarlamaya gore daha maliyetli
sistemlerdir. Paket anahtarlamali sistemler baglantisiz (connectionless) modda calisirken devre
anahtarlamali sistemler baglant1 yonelimli (connection oriented) modda ¢alisir. 1G,2G, 3G’nin konusma
0zelligi devre anahtarlamali sistemlerdir. 3G’de veri bilgisi paket anahtarlama modeliyle ¢alisir. 4G ile
birlikte artik yeni nesil hiicresel aglarda konugma ve veri iletimi paket anahtarlama modeliyle
gerceklestirilmektedir.
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Sekil-47: Hiicresel Ag Teknolojilerinin Tarihsel Gelisimi (Kaynak: Researchgate)

Hiicresel aglar arasinda ilk kullanilan sistem 1G teknolojisidir. 1980 1i yillarin baglarinda, kablosuz
telefon haberlesmesi fikrinden yola ¢ikilarak diinya genelinde degisik standartlar gelistirilmis ve
birbirinden bagimsiz olarak, diger standartlarin kullanildig: iilkelerde kullanma imkaninin olmadigi
(birbiri ile uyumsuz) sekilde kullanilmistir. Kuzey Amerika’da AMPS (Analogue Mobile Phone
System) , Avrupa’da TACS (Total Access Communication System) ve iilkemizde de bir donem
kullanilan NMT (Nordic Mobile Telephone) sistemleri, Japonya’da ise J-TACS (Japanese Total Access
Communication System) sistemleri kullanilmistir. Bu sistemler analog haberlesme iizerine kurulu,
sadece telefon goriismesi 6zelligi olan, roaming denilen abonesi oldugunuz sirketin kapsama alani
disinda oldugunda bagka sirketlerin aglarii1 kullanabilme 6zelliginin olmadigi, haberlesmenin
giivenliginin zay1f oldugu sistemlerdir. Telsiz sistemleri ile NMT goriismelerinin dinlenebilmesi gibi.
Frekans Bolmeli Cogullama (Frequency Division Multiplexing-FDM) ile 900 MHhz bandi alt tasiyici
bantlara boliinerek olusturulan kanallarin kullanilmasi teknigi kullanilmistir. Bu sistemlere hiicresel
denilmesinin nedeni ise cografi bolgenin hiicre adi verilen ve her birinde baz istasyonu adi verilen
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verici/alic1 sistemlerinin oldugu, bu istasyonlarin omurga ag (core network) denilen merkeze kablolu
veya radyolink sistemler iizerinden baglanarak Genis Alan Agi (Wide Area Network-WAN) olusturdugu
sistemlerdir. Birbirine komsu olmayan hiicrelerde ayni frekanslar1 tekrar kullanma imkaninin olmasi
frekans spektrumunun verimli kullanilmasini saglayarak ayni alanda ¢ok daha fazla kullanici olabilme
imkan verir (Sekil-48).
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Sekil-48: Hiicresel Ag Yapisi

1990 11 yillarin baglarinda, analog sistemlerin yetersiz kalmasiyla birlikte dijital haberlesme 6n plana
¢cikmustir. Roaming denilen abonelerin dolasim serbestligini kazanmasina yonelik olarak ortak bir
standart arayisina girilmis ve Avrupa Telekomiinikasyon Standartlar1 Enstitlisii (ETSI) onciiliigiinde
gelistirilen Hiicresel sistemlerde 2G ad1 verilen Ikinci Nesil mobil aglar dénemi baslamistir. Onceki
nesil analog sistemler ile karsilagtirildiginda telefon goriismesi goriismeleri dijital ve sifrelenmis
sinyaller olarak iletilmektedir. Kisa mesaj servisi (SMS) ozelligi eklenmistir. Frekans Bolmeli
cogullama (FDM) ile Zaman Bo6lmeli Cogullama (TDM) birlikte kullanilarak hiicredeki kullanici say1
kapasitesinin artirilmas: saglanmigtir. Ana frekans bandi olarak 800, 900, 1800 MHz olarak
belirlenmistir. Devre anahtarlamali sistemler 1G de oldugu gibi kullanilmaya devam etmistir. Kuzey
Amerika bolgesi ile dnciiliigiinii Avrupa bolgesinin ¢ektigi genis cografya, kullanilan 2G standardinda
ayrismistir. Kuzey Amerika CDMA (Code Division Multiple Access) standardini kullanirken Avrupa
onciligiindeki diger bolgeler GSM (Global System for Mobile) teknolojisini tercih etmistir. GSM,
CDMA standardina gore daha fazla tercih edilen bir teknoloji olarak 2006 yili itibariyle 210 iilke 500
operator 1.9 milyar kullanic1 sayisina ulasmistir. CDMA igin ise bu rakam 30 iilke ve 370 milyon
kullanici sayisinda kalmigtir. Bu nedenle uluslararasi dolagim i¢in GSM daha avantajli bir sistemdir.

2G teknolojisinde yapilan siiriim yiikseltmesiyle, 160 kbp/s hizilarina kadar verinin IP paket olarak
iletildigi GPRS (General Packet Radio Service) servisinin eklendigi teknolojiye 2.5G ad1 verilmistir.
2G sisteminde de bir tasiyici frekansin kanal kapasitesi 270 kbps olup TDM yontemiyle 8/16 slot adi
verilen ve her biri bir kullaniciya zaman bdlmeli olarak tahsis edilen boéliitler vardir. GPRS ile bu
boliitlerin tamamina ait olan frekans sadece veri iletimine tahsis edilir ve GPRS 6zelligi acik olan

kullanicilar tarafindan paylasimli olarak kullanilir.
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Sekil-49: 1G-5G Teknolojileri Karsilagtirmas: (Kaynak: Rfpage)

Data servislerinin artmasi, internet tabanli uygulamalar nedeniyle veri iletiminde daha fazla veri
kapasitesine olan talep nedeniyle 2.75G ad1 verilen ve daha ¢ok EDGE olarak bilinen Enhanced Data
Rates for GSM Evolution standardi gelistirilmistir. EDGE servisinde, 8 PSK Modiilasyon teknigi

kullanilarak bir 2.5G kanalindan iletilecek veri oranlar1 500 kbps oranlarina ¢ikarilmistir.

2000 li yillara gelindiginde ise W-CDMA (Wideband CDMA) tabanli 3G sistemler Avrupa bolgesi i¢in,
CDMAZ2000 tabanh 3G sistemler de Kuzey Amerika bdlgesi icin hiicresel ag teknolojisinde 6n plana
¢ikmaktadir. 3G sistemlerde, konugma devre anahtarlamali sistemler tizerinden dijital olarak iletilirken,
veri igerikleri IP paketler olarak paket anahtarlamali sistemler {izerinden iletilir. Bu yoniiyle 3G bir gecis
sistemidir. [P paketlerle veri iletimi, 3G sistemlerde ilk video konferans uygulamalarimin, VOD
uygulamalarinin, video streaming uygulamalarinin kullanilmasini miimkiin kilmustir. Akilli telefonlar
ve uygulamalari, ayrica GPS (Global Positioning System) konum bilgili 6zelliklere dayali uygulamalar
icin gerekli genis bant kullanimi, hizli internet gezinme 3G ile miimkiin hale gelmistir. 3G sistemler,
UMTS (Universal Mobile Telecommunications System) olarak da bilinmektedir, isimlendirilmektedir

Diinya iizerindeki degisik bolgelerde standart regiilasyonu yapan otorite kuruluslar; Avrupa bdlgesinde
ETSI, Japonya’da ARIB&TTC, Kore’de TTA, Cin’de CCSA, ABD’de ATIS bir araya gelerek
Uluslarast Telekomiinikasyon Birligi (ITU) nin altinda hiicresel ag standartlarimi belirleme ve
diizenleme organizasyonu olarak 3GPP (3rd Generation Partnership Project) olusumunu
gergeklestirmislerdir. 3G den itibaren 3GPP, yeni standart stirlimleri yayinlayarak sektérde diizenleme
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gorevini yerine getirmistir. 3GPP2 tarafindan da CDMA tabanli hiicresel ag standartlart 3GPP karsiligi
olarak diizenlenmistir.

3G ile veri hizlarinda sabit kullanicilar i¢cin 2Mbps, arag ici gibi hareketli kullanicilar igin 384 kbps
hizlarina erisilmistir. Yeni giincelleme stirimleri ile HSPA(High Speed Packet Access) kullanimi 2006
I1 yillardan itibaren baslamis, 3.5G ad1 da verilen bu stiriimle veri hizlar1 14.4 Mbps gibi oldukga yiiksek
hizlara ¢ikmistir. 3.5G ile hiicresel aglarda ana omurga sistemlerinde tamamen IP tabanli paket
anahtarlamali sistemlere gegilmistir. Hiz artisinin yaninda gecikme siireleri (latency time) de azalmustir.

2010 Iu yillara gelindiginde 4G donemi baglamistir. LTE (Long Term Evolution) olarak da bilinen 4G
sistemi, herseyden once tamamen paket anahtarlamali sistemler olan IP tabanli sistemlerdir. Konusma
ve veri iletimi IP paketler olarak yapilir. Teorik olarak sabit alislarda 1 Gbps hizlardan bahsedilmekle
birlikte kullanimda 100 Mbps hizlara erisilen 4G sistemlerde onceki nesil sistemlere gore sunulan
yenilikler; yliksek veri orani, gecikme ve baglanti kurma anindaki siirelerde diisiis, alicilarda giic
tilketimine yonelik iyilestirmeler, frekans bandinin verimli kullanilmasi, basitlestirilmis ag yapilari
sOylenebilir. Bunlar1 yaparken OFDM ¢oklu frekans yontemi, MIMO (Multiple Input Multiple Output)
cok giris ¢ok ¢ikigli anten yapisi, yalnizca core network olarak gecen omurga arka alan aginda degil
radio interface olarak gecen baz istasyon yapilarinda da paket anahtarlamali IP sistemlere ge¢ilmesi 4G
sistemlerin kullandigi yeniliklerdir.

4G hiicresel ag sistemlere gecis asamasinda IEEE tarafindan gelistirilen WIMAX teknolojisi ve 3GPP
grubu tarafindan gelistirilen LTE teknolojisi rekabet halinde olmus, birbirine kars yarig halinde olmus
ve en sonunda tercih LTE sistemlerden yana olmustur. (Aldmour, 2013)

4G den sonra LTE Advanced siiriimii 4.5G olarak tanitilmistir. Veri hizlar1 LTE Advanced ile 300 Mbps
kadar cikarilmistir. 4.5G altyapisi geriye doniik olarak 4G altyapisi ile uyumludur. 2019 itibariyle 134
iilkede 304 operator 4.5G destegi vermektedir. Ulkemizde su anda kullanilmakta olan hiicresel sistemler
4.5G uyumludur.

Mobil yaymncilik tarafindan bakildiginda, erisilebilir ve kullanilabilir veri hizlarindaki artig, baz
istasyonundan baslayarak ana omurga dahil tiim sistemlerin IP tabanl olmasinin getirdigi streaming
tarz1 video erisimlerine yatkinlik, 4G sistemler ile yayimnci ve izleyiciler agisindan mobil yayin ve
erisimleri kolaylastirmis, yayginlagtirmis, geleneksel yayincilik yontemlerine kars1 6nemli bir secenek
durumuna getirmistir. MIMO gibi teknolojiler kullanict yogun ortamlar i¢in kaliteli ve sorunsuz video

erisimini kolaylastirirken, OFDM gibi teknolojiler veri kapasitesi ve hizim artirmstir.
2.4.1.2. 5G Teknolojisi

5G hiicresel ag sistemleri i¢in bir donliim noktasidir. Her on yilda bir yeni siiriimii yapilan hiicresel
sistemlerin 2020 li yillar i¢in sunumu yapilan siiriimiidiir. Kullanilabilir bant genigliginin artirilmasi ve
yeni anten teknolojileri sayesinde kablosuz sistemler {izerinden iletilebilecek veri oranlarindaki artis,
potansiyel olarak 20 Gbps seviyelerine kadar hedeflenerek kablolu sistemlerin dahi {izerine ¢ikmasi
beklenmektedir. Bu da mobil ve internet tabanli ¢alisan cihazlar igin, dzellikle de Nesnelerin Interneti
(IoT) cihazlar i¢in yogun kullanim bulacak donemin baslangici olacaktir. Yeni kullanimlar ve is

modellerinin olugmasi anlamina da gelmektedir.
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5G oncesi hiicresel sistemlerdeki hiicre yapisi, yliksek giiclii antenler kullanan ve oransal olarak genis
alanli baz istasyonlar1 tasarimina dayalidir. Radyo dalgalari {izerinden calisan baz istasyonlar1 da
kablo/fiber altyapisi lizerinden, zaman zaman da radyo linkler {izerinden ana omurgaya baglant1 halinde
caligmaktadir. 5G sistemlerde ise baz istasyonlarinda kullanilan antenler, ¢cok sayida diisiik giiclii ve cati
veya direklere monte edilen yapida kullanilacaktir. Hiicre yapilar1 da disiik giiglii kiiciik antenler
nedeniyle daha dar ve kiigiik olacaktir. Bunun nedeni, yiliksek hizlara erigilmesini saglayan MM
(milimetre) dalga boylarinin karsilig1 olan 30-300 GHz frekans bant bdlgesinin kullanilacak olmasidir.
Kiiciik dalga boylar1 da kisa mesafelere ulagabilmesi, hava kosullarindan ve bina, agac gibi fiziksel
engellerden kolay etkilenmesi gibi olumsuzluklar1 beraberinde getirir. Bu olumsuzluklar1 ve de mevcut
altyapilari kullanmaya devam edebilmeleri i¢in de 5G sistemler, MM dalga boyu bolgesiyle birlikte ayni
anda diisiik frekans bolgesi olan ve mevcutta kullanilan frekans bolgesini de kullanmaya devam
edecektir. Diisiik frekanslar daha uzak mesafelere gitmekle birlikte daha yavas ve daha az veri kapasitesi
sunmaktadir. 5G i¢in kullanilacak frekans bolgesi 600-700 MHz diisiik band, 2.5-3.5 GHz orta band,
24-39 GHz yiiksek band frekans bolgeleri olacaktir. (Gittlen, 2020)

MM dalga boyu bélgesinin kullanimi, yeni bir bandin yeni kullanimlara agilmasi, bu banddaki yiiksek
frekans degerleri ile daha fazla veri iletebilme imkani, gercek zamanli uygulamalarda doniis bilgisi i¢in
¢ok onemli olan gecikme (latency) siirelerinin 1 ms. gibi diisiikk degerlerde olmasi, yiiksek frekansa
bolgesinin yiiksek yogunluklu anten (Massive MIMO) yapisin1 desteklemesi Onemlidir. Frekans
yiikseldikge kullanilan anten boyutlar1 kiigiiliir, tersi durumda da diisiik frekanslarda boyutlar artar.
Ornegin bir baz istasyonunda ayn1 boyuttaki bir anten panelinde, diisiik frekanslar i¢in daha az, yiiksek
frekanslar i¢in daha fazla anten yerlestirilebilir. MM dalgalar havada birbiri ile carpisarak veya fiziki
engellerden etkilendigi i¢in kisa mesafelerde kullanilabilir. Bu nedenle hiicreler kiigiik ve birbirine 10m-
100m aras1 mesafeler mertebesindedir. Frekans planlamasi ile kullanici yogunluguna gore baz
istasyonlar1 planlanabilir. Yiiksek kullanict yogunlugundaki ve dar bolgelerde yiiksek frekans bandi,
daha az kullanicili ve genis cografi alanli bolgelerde ise orta ve diisiik frekans bantlar1 kullanilarak
verimli bir planlama yapilmis olur.1 Gbps hizlara kadar ¢ikabilen veri transferi ile 6rnegin daha 6nce 3-
4 dk. siiren 1080P kalitesindeki film indirme siiresi birka¢ sn. seviyesine diismektedir. Kablosuz
sorunsuz 4K film indirme hayal olmaktan gercege doniismektedir. Kirsal bolgelerde diisiik frekans
bolgesi baglanti hizlar1 30-250 Mbps civarinda, sehir merkezlerinde ve orta frekans bolgesini kullanan
baglant1 hizlarinin 100-900 Mbps civarinda olmasi beklenmektedir. 3G sistemlerden 500 kat, 4G

sistemlerden 100 kat daha hizli olmasi1 beklenmektedir.

5G sistemlerde, onceki nesil teknolojilerle karsilastirildiginda ii¢c konuda carpici yenilikler
getirmistir;(Sekil-50)

e Yiiksek Hiz, Yiiksek Band Genisligi: Ozellikle MM dalga boyu denilen 30-300 GHz
bolgesinin de 5G kullanimina agilmasi erisilecek hizlar1 1 Gbps seviyelerine tagiyacaktir. 3GPP
tarafindan standardizasyon islemleri tamamlanan Yeni Radyo (New Radio-NR) standartlar ile
baz istasyonlar1 tanimlanmis, yiiksek gii¢lii genis alan anten yapisi yerine diisiik giiclii dar alanh
antenlerin kullanimu kararlastirilmistir. 5G NR sistemi 6nceki standart olan 4G LTE sistemlerini
de destekleyecektir. MM dalga boylarinin kullanilamadigi alanlarda 4G LTE anahtarlamasiyla
kullanim devam edecektir. Yayincilik ile ilgili olarak genis bant, iletim hizlari, kapasitesi ve

siireleri acisindan ¢ok &nemlidir. Ornegin dénceden 2-3dK. siiren bir indirme islemi 2-3 sn.
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seviyelerine inecektir. Ayrica streaming esnasinda yasanilan donma, tamponlama (buffering)

gibi sorunlar yok denecek oranlara inecektir. Iletim maliyetleri diisecektir.

e Cok Diisiik Gecikme Siireleri: 5G ile gecikme siiresi (latency time) 1ms. Seviyelerine
inecektir. Gergek Zaman uygulamalari, Artirilmig ve Sanal Gergeklik uygulamalari, Otonom
Arag Kullanimi, Gergek Zamanli Uzaktan Cerrahi uygulamalari, Canli Yayincilik uygulamalari

acisindan gecikme siiresi ¢ok dnemlidir, zaman zaman yasamsal seviyelerde dnem kazanir.

e Yogun Kullanim Olcekleri: Hiicresel aglarda karsilasilan en biiyiik sorunlardan birisi hiicre
ad1 verilen cografi bir alanda ayni anda iletisim saglamak isteyen kullanict sayisidir. Burada
belirleyici olan o hiicredeki spektral bant genisligi, yani kullanilabilecek frekans bolgesi ve de
kullanilabilecek veri iletim kapasitesidir. 5G de kullanilacak Massive MIMO, Beamforming,
OFDMA gibi yeni teknolojilerle kullanici sayis1 ve veri kapasitesi yiiksek oranlarda artirilmustir.

Super-Fast,
Ultra-High
Bandwidth

Sekil-50: 5G Teknolojisinin Faydalar1 (Kaynak: Sound & Vision)

2020-2025 arasindaki donem itibariyle 5G kullanim altyapisinin tamamlanmasi ve kullanimin yogun bir
sekilde baslamasi planlanmaktadir. ki tiir 5G hizmeti verilmesi planlanmaktadir. Ev ve isyerlerine
kablosuz internet hizmeti ulagtirmak ve de hiicresel ag hizmeti vermek seklinde planlamalar
yapilmaktadir. Evlere ve isyerlerine fiber kablo ¢ekmek yerine kablosuz kiiciik alanli hiicre
yapilanmasiyla cati veya cam pervazlarina monteli kablosuz modemlerle genigbant internet erigimi
saglamak miimkiin ve daha ekonomik olacaktir. 3GPP nin ¢ekirdek ana omurga (core network)
standartlarin1 tanimlama siirecini bitirmesiyle de omurga yapilarin altyapisi tamamlandiktan sonra bu
servislerin 2025 den 6nce yogun sekilde kullanimi beklenmektedir.

Alicilar igin donanimsal yenilikler gerekmektedir. Yeni kullanilan teknolojiler mevcut alici cihazlarda
olmadig i¢in yalnizca bir yazilim giincellemesi ile mevcut cihazlarin 5G aglarinda kullanimi, 4G LTE
alis ile sinirhi kalacaktir. 5G kullanimu i¢in alici cihazlarin da donanimsal olarak 5G destekleyen cihazlar
olmasi bir zorunluk olacaktir.

85



5G ile birlikte kullanilacak yeni teknolojiler arasinda;

e MM dalga boyu: Mevcut 800-900 Mhz alt bantlar, 1800-2400-3500 MHz orta bantlar yaninda
MM dalga boyundaki 24-39 GHz bolgesi ilk defa 5G ile birlikte hiicresel ag sistemlerinde
kullanilacaktir. Yiiksek frekans bolgesi olan bu bant i¢in ¢ok daha kiigiik boyutlu antenlerin
kullanilabilmesi, hiicrelerin daha dar ve daha sik kullanilmasini beraberinde getirecektir. Bu
frekanslar meteorolojik ve fiziki engellemelerden etkilendigi i¢in daha biiylik alanl ve de giiglii
antenler gerektiren 4G LTE altyapisi ve de 5G i¢in kullanilacak alt ve orta bant bolgesi sistemin

ve iletisimin devamlilig1 i¢in yeterli olacaktir.

e Kiiciik Hiicre (small cell) : MM dalga boylarinda sinyal aligverisi yapilan ve mesafe olarak
birbirine 10m. lere kadar inecek kadar yaklagabilen hiicre ag yapisi.

e Massive MIMO : Bir panel anten iizerinde matriks yapisinda ve ¢ok sayida birbirinden bagimsiz
1s1ma yapabilen, veri kapasitesini ve ayni andaki kullanici sayisini artirma imkani veren anten
teknolojisi.

e FEdge Computing: Islemlerin merkezi sistemlerde degil u¢ (terminal) sistemlerde de
yapilabilmesini miimkiin kilan ve gecikme siirelerini, veri trafik ¢akismalarini en aza indiren
teknoloji.

e Beamforming: Antenden yapilan 1s1ma sinyalinin kullaniciya odaklanarak takipte kalmasi
seklinde 6zetlenebilecek bir teknolojidir ve MIMO anten yapilarinda kullanilmaya baslanmistir.
Ayni zamanda, diger anten tiirlerindeki gibi tiim hiicre alanindaki diger kullanicilart da
kapsayacak sekilde gereksiz yere 1s1ma yapilmadigi i¢in 1g1ma esnasinda ayni etki i¢in daha az
glic harcamasi yapilacaktir. Panel iizerindeki matriks yapida dizili her bir anten farkli

kullanicilara tahsis edilecektir. Spot 151k ile sahnede 151k takibi gibi diisiiniilebilir.

Yayincilik agisindan degerlendirildiginde, geleneksel yayincilikta kullanilan uydu, karasal antenler,
kablolu yayincilik temelli iletim yontemleri, yayimncilar agisindan maliyetli, izleyiciler acisindan da
maliyet yaninda kullanimda bir yere sabit kalmak gibi kisitlayict1 durumlara yol agan izleme
aliskanliklar1 gerektirmektedir. Yasamin getirdigi hareketlilik ve tiikketim aliskanliklari mobil yayincilig
tercih edilen ve kullanim artan bir konuma getirmistir. Mobil yayinlara erisimde de en uygun yontem
kablosuz erisim yontemleridir. Bunlar arasinda da Hiicresel Aglar ve WiFi (WLAN) aglar one
cikmaktadir. 5G, hiicresel sistemler i¢in doniim noktas1 olacaktir. Ttim alanlarda oldugu gibi yaymcilig
da koklii olarak etkileyecek ve degistirecektir. Mobilite daha fazla 6n plana ¢ikacaktir. 2030 lu yillara
dogru kablosuz erisimin ana omurga olmasi beklenmektedir. Kisilere erisimin kolay olmasi ve en
onemlisi hareket halindeyken de medyaya erisim imkani, maliyet unsurlarinin da azalmasiyla kablosuz
erisimin, diger erisim yontemlerine oranla daha etkin ve yaygin kullanimla ana omurga olmasini

kolaylastiracaktir.
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2.4.2. WIFI

WiFi-6, 1994 yilinda Wifi Alliance adi verilen 200’den fazla kurulus ve sirketin tescilli ticari markasi
olarak Wi-Fi adin1 verdigi bir standart ailesi olan IEEE 802.11 serisinin son {iriiniidiir. IEEE (The
Institute of Electrical and Electronics Engineers) tarafindan olusturulan 6 adet standardin sonuncusu
olup IEEE 802.11ax literatiirdeki adidir. Karisiklik olmamasi ve kolay telaffuz edilmesi adina WiFi-6
olarak taninmustir.

WiFi serisinin ilk riinii olan WiFi-1(802.11b) 1999°da lanse edilmistir. Ayn1 yil aslinda WiFi-2
(802.11a)’nin de lansmani yapilmustir. iki standart arasindaki temel fark kullanilan teknolojiye baglh
olarak veri hacmidir. WiFi-1, 2.4GHz bandim kullanip 11 Mbps veri hizina ulasabilir iken, WiFi-2’de
5 GHz band1 ve OFDM (Orthogonal Frequency Division Multiplexing) teknolojisi kullanilmis ve veri
hiz1 54 Mbps ’e kadar ¢ikmugtir.

2003 yilinda WiFi-3(802.11g)’tin tanitim1 yapilmis ve WiFi-2 ile ayn1 veri hiz1 devam etmekle birlikte
2.4 GHz band1 kullanildigi i¢in sinyallerin kapsami alan1 daha genislemistir. Radyo dalgalarinda, genel
ilke olarak frekans ne kadar yiikselirse sinyalin fiziki engellere kars1 dayanikliligi daha azalmakta, ayni
giic ile yiiksek frekanstaki bir sinyal daha alcak frekanstaki sinyale gore daha kisa mesafelere
ulagmaktadir. WiFi-3’te de OFDM teknolojisi kullanilmistir.

2009 yilinda WiFi serisinin dnemli kose taglarindan biri olan WiFi-4(802.11n)’iin tanitim1 yapilmistir.
Dual bant denilen yapiya gecilmis ve 2.4GHz ile 5GHz bantlari birlikte kullanilmistir. Modiilasyon
yontemi olarak 64 QAM (Quadrature Amplitude Modulation ) kullanilmstir. Ayrica yeni bir teknoloji
olan MIMO teknigi kullanilmigtir. Veri hiz1 yaklasik 300-600 Mbps seviyelerine firlamistir. Bu ciddi
bir esik seviyesidir. Sonraki donemlerde adindan sik¢a bahsedilecek MIMO teknolojisini incelemekte
fayda vardir.

Radyo dalgalari, yayilim esnasinda cgesitli fiziksel engellere garparak yansimasi/kirilmasi sonucunda
alictya farkli glizergahlardan farkli gecikmelerle ulagir ki buna ¢ok yollu yayilim (multipath
propagation) denir. Coklu Giris Coklu Cikis (Multiple-Input Multiple-Output) anlamina gelen MIMO
teknolojisi, alict ve verici tarafindan birden fazla sayida anten kullanilarak g¢oklu yayilimdan
faydalanilarak radyo link kapasitesinin artirilmasi esasina dayanir. Bir frekans bandindaki sinyalin,
farkli antenlerden ayn1 anda gonderilmesi ve alici tarafta da birden fazla anten tarafindan alinmasi ile
icerigin daha az kayipsiz olarak karsiya iletilmesi amaglanir. MIMO 2x2 demek, 2 verici anten 2 alici
anten kullaniliyor anlamina gelir. Aynm1 sekilde MIMO 4X4 denilince de 4 verici anten 4 alic1 anten
bulunuyor demektir. WiFi-4 (IEEE 802.11n), WiFi-5 (IEEE 802.11ac), WIMAX, HSPA+ (3G), WiFi-
6 (IEEE 802.11ax), 5G standartlarinda bu teknoloji yaygin olarak kullanilmustir. Ozellikle 5G’de
Massive MIMO ve WiFi-6’da Multiuser MIMO (MU-MIMO) kullanilmasi , her ikisinin de kapsama
alanlarindaki kullanici sayisinin artirilmasinda en karakteristik 6zellik olarak karsimiza gikar.

MIMO’da iki arti 6zellik vardir: gogullama (multiplexing) (throughput-verimlilik, is miktar1) ve
cesitlilik (diversity). Tercih nedenine gdre sistem bu iki moddan birinde galistirilir.(reliability-
glivenilirlik).Soyle ki; cogullama (multiplexing) tercih edilirse her bir Tx (verici) anteni, gonderilecek
verinin kullanilan verici anten sayisina boliinmesiyle elde edilen esit miktardaki veriyi gonderir, alicida
da parcal1 gelen veri sinyalleri birlestirilerek toplamda agdaki iletilen veri miktar1 (throughput) artar.
Cesitlilik (Diversity) tercih edilirse, her bir Tx anteni ayn1 veriyi ayni anda gonderir(biitiin Tx antenleri
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verinin kopyalarini1 gonderir), alict da aldigi sinyallerden en kalitelisini kullanir ve bdylece verinin eksik
veya kullanilamaz olarak alinmasi olasiligi azaldigindan sistemin giivenilirligi (reliability) artar.
Hangisinin kullanilacag: bir tercih meselesidir. Cesitlilik 6zelligi, tek antenli sistemlerle (Single Input
single Output —SISO) karsilagtirildiginda agik ara tistiin oldugu goriiliir.

MIMO teknolojisinin bir iist ¢esidi olan MU-MIMO (Multiuser MIMO)’da anten sayis1 kadar stream
(sinyal akis1) sayis1 vardir. Anten sayisi kadar da kullanici vardir. Anten sayisini gegen kullanici sinyal
agmma dahil olursa, streamler kendi icinde ¢ogullama yoOntemiyle paylasiimaya baslar. Alici ve
verici(Access Point-AP) cihazlarin bu 6zelligi destekledikleri ,"MU-MIMO”’ 6zellikli cihaz oldugu
kullanic1 6zelliklerinde belirtilmelidir. Alici ile verici arasinda sinyalin katetti§i zaman olarak
tanimlanan gecikme siiresi, MU-MIMO’da kullanicilar birbirini beklemek zorunda olmadigr igin
oldukca azalir-Low Latency-.

Massive MIMO, MIMO teknolojisinin en son gelismis halidir. Bir baz istasyonundaki anten panelinde
¢ok sayida elektromanyetik 1s1n1im yapan (radiating) eleman, kiigiik anten vardir. Her bir eleman da
yatay ve diisey polarizasyonda yayin yaptig1 i¢in, ayn1 frekansta iki farkli veri dizisi génderebildigi i¢in
eleman sayis1 2 kati olarak hesap edilebilir. Bu panellerden de ayni baz istasyonunda ¢ok sayida
olacagindan toplam anten elemani sayisi, panel*eleman*2 olarak hesaplanabilir. Elde edilen say1 kadar
hem verig(Tx) hem alis (Rx) yapan anten elemanindan bahsedilmektedir. Bu da eleman sayis1 kadar
kullanicinin o istasyondan hizmet almasi anlamina gelmektedir. Ayni zamanda, anten sayisi ve aliciya
dogrudan yonlendirilmis sinyalin kazanci yiiksek oldugu i¢in Massive MIMO alicilarin alis sinyal
seviyesi bu teknolojiyi kullanmayan istasyonlardakilerden 17 kat daha fazladir. Bir baska deyisle daha
az gii¢ harcayarak daha yiliksek performans saglanabilmektedir.

2014 yilinda WiFi-5 (802.11ac) kullanima hazir hale gelmistir. 256 QAM modiilasyon teknigi ve MU
MIMO teknolojisi bu standart speklerinde tercih edilmistir. Ayn1 anda 4 adet stream (veri akisi)
yapabilme imkani vardir. Bir baska deyisle ayn1 anda 4 kullanici birbirini beklemeden AP’den servis
alabilmektedir. Veri kapasitesi 433Mbps ile 6.7Gbps araligindadir. Frekans bandi olarak SGHz band:
kullanilmigtir. Yeni bir teknoloji olan Beamforming teknolojisi kullanilmistir. Beamforming’de, radyo
dalgalarinin antenden yayilimi genis diizlemsel olarak degil daraltilmig olarak yapilir. Bir radyo dalgasi
ne kadar daraltilirsa daha giiclenir dolayisiyla daha uzaga gider. Ayni giicte emisyon yapan
Beamforming 6zellikli bir antenle bu 6zelligi desteklemeyen bir anten karsilastirildiginda Beamforming
olan daha uzaga erigim saglar.

2019 yilma gelindiginde WiFi ailesinin son elemani olan WiFi-6 (802.11ax) kullanicilan ile
tanistirilmistir. WiFi-6 pek ¢ok yeniligi de beraberinde getirmistir. Modiilasyon ydntemi olarak
OFDMA (Orthogonal Frequency Division Multiple Access) kullanilmistir. OFDMA ile bir frekans
kanali, alt tasiyicilara (subcarrier) boliiniir ve bu alttasiyicilar da Resource Unit (RU) denilen alt
paketler halinde Access Point (AP) tarafindan o kanali kullanan birden fazla kullaniciya ihtiyaci oldugu
kadar RU kullanmak iizere paylasirlar. Boylece kanal verimliligi artirilarak kapasite kullanimi artirilmig
olur (Sekil-51).
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Sekil-51: OFDM ve OFDMA Arasindaki Fark (Kaynak: Researchgate)

WiFi-6’da MU MIMO kullanilmigtir. WiFi-5’den farkli olarak buradaki ayni andaki kullanici sayis1 8
olabilmektedir. 2.4GHz ve 5 GHz bantlarin1 dual olarak kullanmaktadir ve yeni nesil WiFi-6e AP’lerde
6 GHz band1 da kullanilmasi planlanmaktadir. Modiilasyon teknigi olarak 1024 QAM kullanilmistir.
Ulasilan veri kapasitesi 600Mbps — 9.6Gbps araligindadir. Bu kapasite yliksek bir orandir ve yogun
insan gruplarinin bulundugu ortamlarda bile WiFi-6 sundugu imkanlarla yliksek kalitede iletisim imkani
veren bir standart oldugunu ispat etmistir.

Bir diger WiFi-6 6zelligi BSS(Basic Service Set) Colouring’dir. Burada AP, kendisini kullanan her bir
kullaniciya bir ‘renk’ atamasi yapar. Kullanicilar sadece kendi renklerindeki sinyali iglerler diger
renklerdeki sinyalleri gormezden gelirler, islemezler. Boylece elektronik giiriiltii denilen sinyal bozucu

etkilerden kullanicilar daha az etkilenirler ve daha temiz bir haberlesme yapma imkani dogar.

Nesnelerin Interneti (IoT) kavraminin yaygilasmasiyla artik ¢ok sayida akilli (smart) cihaz giinliik
hayatin bir parcast haline gelmistir. Bu da internet alt yapisinin giiglii ve yaygin olmasi zorunlulugunu
getimistir. Ote yandan IoT cihazlar icin pil tiiketimi/siiresi cok énemlidir. WiFi-6 ile TWT (Target Wake
Time) teknolojisi karsimiza ¢ikmaktadir. AP’ye bagh olan cihazlar normal ¢aligmada siirekli AP ile
haberlesmeleri gerektiginden pil tiiketimleri yliksektir. AP cihazlarin kullanimina gore aktif mi uykuda
m1 oldugunu anlar. Cihaz ile ne kadar aralikla haberlesecegine karar vererek cihazin pil dmriinii uzatir

ve cihaz kullanima gegince haberlesmesini tekrar baglatarak gereksiz pil kullanimin 6niine gegilmis olur.

Teknoloji kendisini devamli yenilediginden gelinen noktanin bir sontrasi simdiden planlanmakta ve
calisilmaktadir. Bu Baglamda WiFi ile ilgili olarak 2023 yilinda WiFi-7’nin tamitiminin yapilmasi
beklenmektedir. Kullanilacak yeni teknolojilerle basta veri kapasitesinde artis ve gecikme siirelerinde
diisiis beklenilmektedir.
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Frekan
?,;[ anda ganlmlam (Nfllt:z 5) S Kullanilan Teknolojiler
P (GHz)
802.11a | WiFi -2 54 5 OFDM
802.11b | WiFi-1 11 2.4 DSSS
802.11g | WiFi -3 54 2.4 OFDM
802.11n | WiFi -4 300-600 | 24,5 64QAM , MIMO
202.11a WiFi-5 | 433-6933| 5 256QAM , BEAMFORMING
802.11a .
X WiFi -6 600 - 9608 24,5 | 1024 QAM, MUMIMO, BSS COLORING
Sekil-52: WiFi Standartlari
2.4.3. WIMAX

WiFi kiigiik alanlar i¢in tasarlanmig WLAN kablosuz teknolojisidir. Radyo dalgalarini kullanarak 50-
70 m alanl bir bdlgede mobil cihazlar iizerinden baglant1 kuran bir ag yapisidir. OFDM, MIMO gibi
ozellikleri destekleyen ve ilk ¢iktigi 1997°den giinlimiize her biri bir oncekini destekleyen 6 siiriim
yapilan bir ag teknoloji standardidir.

WIMAX ise bir MAN (Metropolitan Area Network) yapisinda ¢alisan biiyiik bir sehir gibi genis alani
kapsayan genis bant kablosuz ag teknolojisidir. LTE teknolojisinin kullanilmaya baglanmasiyla etkisi
ve Onemi azalmustir. ilk tanitimi yapilan 2000°li yillarin baslarinda, kablolu internet yatirrm ve

erisiminin zor oldugu, maliyetli oldugu cografi alanlar i¢in bir alternatif olmustur.

WIMAX (Worldwide Interoperability for Microwave Access ) denilen teknoloji, genis alan aglarinda
kullanilan bir kablosuz ag haberlesme teknigidir. IEEE 802.16 protokol standardi ile tanimlanmustir.
Internet erisimini Metropolitan Alan Aglarda (Metropolitan Area Network-MAN) kablosuz olarak
saglamak amaciyla, bazen acil durum kullanimma ydnelik gecici, bazen de kalici altyapr olarak
kullanmak iizere olusturulmus bir standarttir. ilk olarak 2001 yilinda standardin tanitimi yapilmustir.
Daha sonra da 2012 yilinda ikinci siiriimiiniin sunumu yapilmistir ( WIMAX-2). lyilestirmelerle birlikte
ilk ortaya ¢iktiginda 75 kilometre civarinda bir kapsama alan1 bulunmakta olup yaklasik olarak 30-40
Mb/s hizlarinda bir internet erigsim imkani vermekteydi. Daha sonra 2012 yilinda yapilan 802.16m
(Wimax 2) siiriimii ile bu hizlar kuramsal olarak 360 Mb/s hizlara ulagsmasi tanimlanmakla birlikte en
fazla 70 Mb/s civarinda giivenli bir erisim saglamistir. Zaman igersen 4G LTE hiicresel teknolojisinin
yayginlagmasi ile birlikte WIMAX e olan ilgi azalmistir.

Wimax noktadan noktaya haberlesmede (Point to Point) kullanilabildigi gibi noktadan ¢ok noktaya
(Point to Multipoint) mantigiyla da kullanilmaktadir. Mikrodalga frekans bandi kullanildigi zaman
yagislt olaylardan etkilenme ihtimali fazladir. Ayn1 zamanda bu bolgelerdeki calisan diger radyo
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dalgalarin1 kullanan cihazlarla enterfere olabildigi ig¢in bu durumun da hizmet kalitesini diislirme riski
vardir.

Benzer bir teknoloji olan WiFi ile WIMAX’i karsilagtigimiz zaman ozelliklerinin yaklagik olarak
birbirine yakin oldugunu gormekteyiz. Mesafe olarak Wi-Fi kisa mesafelerde kullanilirken Wimax daha
genis bir alanda kullanilmaktadir. WiFi hizmetini almak i¢in kullanilacak techizat ¢ok kolay kurulum
saglanabilirken Wimax i¢in kurulumda bir servis saglayict hizmetine ihtiya¢ vardir (kule kurulumu).
WiFi evlerde ve isgyerlerinde ihtiyact goriirken Wimax genis alanlara yayin yaparak bolgedeki evlere,
mobil cihazlara, hatta wifi hotspot cihazlarina internet erisim imkani saglayabilmektedir

4G i¢in ana tasiyici yapt olmaya adayken LTE’nin lansmani ile birlikte 6n plana ¢iktigi ve WIMAX in
etkisini yitirdigi gorilmiistiir. Kablosuz altyapi yatirimlarini heniiz tamamlayamayan iilkelerde
kullanilmaya devam etmektedir. Endiistriyel olarak Nesnelerin Interneti IoT (Internet of Things)
sistemleri i¢in hiicresel aglara alternatif teknoloji olarak diisiiniilebilir. Hizmet sektorii, ulagim,
havacilik, enerji sektorii gibi yiikleme (upload) tabanli sektor ve uygulamalarda kullanilmaya uygundur.
Hiicresel mobil daha ¢ok indirme (download) tabanlidir. Hiicresel aglara gore daha az gecikmeli, daha
emniyetli, daha giivenilir olduklar i¢in WIMAX endiistriyel ¢alisma esasli IoT sistemlere uygundur.
(DeBeasi, 2008)

2.4.4. 10T ( Nesnelerin Interneti — Internet of Things)

Nesnelerin Interneti (IoT) denilince birbiri ile kablolu veya kablosuz bir ag iizerinden irtibat halinde
olan ve bir biri ile haberlesmeleri veya bir siireci baslatabilmeleri i¢in insana ihtiyag duymayan, otonom
olarak bu isleri yapabilen cihazlar, makineler, nesneler, hatta iizerinde iletisimi saglayan elektronik
komponent bulunan insan veya hayvan da dahil olmak tizere her gsey kastedilmektedir. Diyabetli bir
hastanin viicuduna monte kan sekeri 6l¢iim seti, evi otonom temizleyen bir temizlik siiptlirgesi, disarida
dolasan evcil bir hayvan (iizerinde takili bir cihaz olan), siiriiciisiiz bir metro, kisacasi iizerinde internet
agina dahil ve bir IP adresi olan her sey 10T sisteminde bir sey (nesne) olabilir.

IoT bugiiniin ve gelecegin belki de en ¢cok konusulacak teknolojilerinden birisidir. Sekil-53 de goriildigii
iizere gilinliik hayatin her alaninda yer bulan bir teknolojidir. Zaman ve para kazandirdigi gibi verimliligi

artiran, daha isabetli kararlar vermeye yardimci, miisteri deneyimini artirici pek ¢ok katkilari olacaktir.
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Sekil-53: Nesnelerin Interneti Giinliik Kullanim alanlar1

Ik olarak Kevin Ashton tarafindan 1999 yilinda ortaya atilan bu kavram ¢ok daha &nceleri ilisikli
(embedded) internet olarak konu edilmistir. 2010 yilinda Google’in Sokak gériintiilerini panoramik
resimlerle gorsellemesiyle ve de Cin hiikiimetinin 5 yillik kalkinma planinda IoT sistemlerini stratejik

oncelikli konu olarak belirlemesiyle popiiler bir konu haline gelmistir.

Genel isleyis olarak u¢ nokta olarak tanimlanan algilayici/cihaz/makine/techizat (nesne) , gorev
Ozelligine gore veri toplar veya olusturur. Elde edilen bu veri u¢ cihazda korunur veya ug(edge)
bilisimde kendisinden bir iist noktadaki denetleyiciye, bulut (cloud) merkezine veya merkezdeki
sunucuya aktarilir. Veri aktarildig1 noktada yapay zeka veya uygulama programlar tarafindan islenir,
kiymetlendirilir. Buradan elde edilen yeni veriler kullanim amacina yonelik degerlendirilir. Gerekiyorsa
ug cihaziyla geriye doniik paylasilir, ona yonlendirilir (Sekil-54).
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Sekil-54: Merkezi Sistem IoT Uygulama Akist (Kaynak: Sam-Solutions)

10T cihazlarin kendi aralarinda haberlesmesi hentiiz uluslararasi kabul edilen standartlara kavusmamustir.
Verinin ¢ok fazla olmasindan dolay1 veri giivenligi (IoT security), bilgilerin kisisel korunumu (loT
privacy) dikkat edilmesi gereken bir noktadir. Diger taraftan her yerden erisim imkani, servis kalitesi
(QoS), zaman ve para kazandirmasi 6n plana ¢ikan artilaridir. Bulut hizmeti veren Amazon, Google,
Microsoft gibi biiyiik firmalarin ayn1 zamanda loT yonelik uygulama platformlar1 da bulunmaktadir.
IoT sistemler, endiistride 6nceden beri kullanilan SCADA (Supervisory Control And Data Acqusition)
sistemlerinin devami niteligindedir. Son nesil SCADA sistemler evrilerek ve giinliik hayata da yayilarak

ilk nesil IoT sistemlere doniismiistiir.

IoT haberlesmesinde hiicresel aglar, WiFi, Bluetooth, gibi teknolojiler kullanilir. IoT Analytics
arastirmasina gore (bkz. according to market research ) 2020’de 11.7 milyar loT baglantis1 2025°de 30
milyar baglant1 beklenilmektedir. (Cisco Annual Report, 2020)

2021’de diinyada kurulu IoT cihaz sayis1 35 milyar, 2020°de sirketlerin IoT kullanimi %45 iken bir y1l
icinde %26 lik artis beklenmektedir.

IoT deki gelismeler Endiistri IV’de belirleyici olacaktir. Hatta 10T igin Endistri IV'iin ’yakiti® gibi
benzetmeler yapilmistir (Gartner, 2017 )

Yaymecilar i¢in de IoT gelecek i¢in 6nemli bir konudur. Bu konuda gelecekle ilgili projeksiyonlar
yapilmaktadir. Ornegin BBC izleyicilerin izleme aliskanliklarim takip ve analiz amagli olarak
kullanicilarin olusturduklari program izlemelerini akilli kumanda iizerinden izleyen uygulama projesi
iizerinde ¢alismaktadir. ( BBC R&D Projects)
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2.5. Mobil Televizyon Karasal Uygulamalari

Mobil televizyon yayinciliginda, igeriklerin izleyicilere eristirilmesinde kullanilan yontemlerden birisi
de karasal vericiler lizerinden yapilan yayinciliktir. MediaFlo uygulamasinda oldugu gibi yalnizca mobil
cihazlar igin yayin yapilabilirken, DVB-H, DVB-T2 Lite, ATSC-M/H, 1 SEG, CMMB gibi
uygulamalarda ise sayisal karasal yayin yapan vericiler iizerinden ayn1 anda ayni frekans iizerinden
cogullama teknolojisi ile de mobil yayincilik uygulamalari yapilabilmektedir.

2.5.1. MEDIAFLO

MediaFlo yayinciligi, Qualcomm firmasinin patentli bir yayin formati olup UHF bandinda 55.kanala
karsilik gelen 700 MHz kanalindan lisansi alinarak yapilan mobil cihazlara yonelik yayinlara verilen
isimdir. ABD’de FLO TV adiyla yayimlar yapilmis ve 2010 yilinda lisans ve yayin haklar1 AT/T
sirketine ge¢cmis, 2011 yilinda da yeteri kadar izler kitle olmadigindan yayinlara son verilmistir. Bunda,
diger karasal yayinlarda oldugu gibi hiicresel ag sistemlerinde elde edilen yiiksek performans ve bu aglar
tizerinden izleyicilerin medya igeriklerine kolay erisimi neden olmustur. Japonya, Hong Kong, Taiwan
ve Fransa’da FLO denemeleri yapilmakla birlikte ABD’de bir miiddet ihale edilen UHF 55. ve 56.
kanallardan yayinlar yapilmigtir. ATSC-M/H yayinlarinin baglamasi, ayrica LTE tabanli alternatiflerinin
olugmasiyla 2006 yilinda baslayan FLO yayinciligi 2011 yilinda Qualcomm sirketinin yayin haklarim
AT&T sirketine satmasi ve bu sirketin de bir miiddet sonra yayinlar1 durdurmasiyla sona erdirilmistir.

MediaFlo’nun mobil yaymcilik i¢in sagladigi belli basl avantajlar1 arasinda; alicilar i¢in diisiik giic
tilketimi imkani1 saglamasi, kanal gecislerinde hizli anahtarlama imkan1 vermesi, spektral verimlilik
denilen frekans bandini verimli kullandiran teknolojiyi kullandirmasi, istatistiksel cogullama denilen ve
ayn1 multiplex icerisinde iletilen kanallarin igeriklerine gore dinamik olarak anlik ihtiyaglar1 kadar bant
genisligi kullanmasi mantigina dayali yontemi kullanmasi 6ne ¢ikan iistiinliikler olarak sayilabilir. (Gao,
Chari, Ling, 2009)

2.5.2. DVB-H

DVB-H (Digital Video Broadcasting-Handheld) mobil cihazlar igin gelistirilmis bir yaym iletim
teknolojisidir.2004 yilinda gelisimi ve testleri bitirilerek tanitimi yapilmig, 2008 yilinda da Avrupa

Birligi tarafindan karasal mobil yayincilik i¢in tercih edilen teknoloji olarak resmen kabul edilmistir.

Sayisal karasal yayincilik i¢in kullanilan ve DVB ailesinin mobil standardinin karsiligi, Kuzey Amerika
bolgesinde ATSC-M/H standardi, Japonya bdlgesinde 1 SEG standardi, Cin bolgesinde ise CMMB

standardi olarak tanimlanan ve kullanilan yayincilik sistemleridir.

Caligma prensibi olarak, mobil cihazlarda en 6nemli konulardan birisi olan pil kullanimin1 verimli olarak
saglamak i¢in zaman dilimleme (time slicing) adi verilen yontem kullanilir. Sekil-55°de gosterilen bu
yontemde ¢ogullama (multiplex) olarak hazirlanmig DVB-T paketinde programin bir tanesi DVB-H
yayinlari igin ayrilir ve patlama (burst) adi verilen her biri en fazla 2 Mbit/sn. olabilen kiigiik paketgikler
ile her biri ayr1 olan yayin igerikleri vericiden yayin edilir. Alici tarafinda ise, alinmasi istenilen igerik
burst paketi siiresince alict aktif edilir, paket bellege alinir, okunur veya kaydedilir, diger paketler
siiresinde de aktif konumda olmayarak enerji (pil) tasarrufu saglanmis olur. Ayni anda hem DVB-T
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yayinlar1 hem de DVB-H yaynlar1 aym frekanstan ayn1 multiplex paketi icerisinde yayinlanmis olur.
(Kornfeld, Reimers, 2005)

DVB-H service 1 DVEB-H service & burst size 2 Mbit
- \
12
Mbit/s
TV program 3
213
TV program 2 Mbit/s
Data rate in
the DVB-T/H
channel
TV program 1
tima
1 second

Sekil-55: DVB-H Cerg¢eve Yapisi (Kaynak: EBU)

Icerik iireticileri tarafindan da yeteri kadar mali agidan desteklenmedigi igin DVB-H yaymcilig
istenildigi kadar yayginlasmamistir. Benzer is modeliyle ¢alisan teknolojiler gibi kendilerine rakip olan
hiicresel ag tabanli teknolojiler (4G/LTE) karsisinda rekabet giiclinii kaybetmistir. Kullanan izleyiciler
icin bile giinliik kullanim siireleri, 5-10 dk. gibi ¢ok diisiik rakamlarda kalmistir ve yayincilar agisindan
fazla tercih edilmemektedir. (Wikipedia, 2021)

2.5.3. DVB-T2 Lite

DVB-T2 Lite, sayisal karasal yayincilikta DVB-T2 sistemler i¢in gelistirilen ve mobil cihazlara yonelik
diisiik kapasiteli yayinlar ile hem televizyon hem de radyo yayini yapilabilmesini miimkiin kilan bir
teknolojidir. T2 Lite igerigi, karasal vericide yayina verilen g¢ogullanmis (multiplex) T2 sinyalinin
icerisine eklenerek yayimn yapilir. Bunu yaparken. T2 multiplex yapisinda, ayn1 ¢ogullama paketinin
icerisinde bos olarak birakilan, multiplex igerisinde gonderilen televizyon yayinlarindan baska
igeriklerin de gonderilebilmesi i¢in bos birakilan ¢ergeve (Future Extension Frame -FEF) bosluklarina,
en fazla 4 Mbit/sn olabilecek igeriklerin eklenmesi yontemi kullanilir. Bunu saglayan DVB-T2
formatinin esnek yapisidir. Bu sayede ayni igerigin yiiksek ¢oziiniirlikkteki kopyasi sabit alicilar igin,
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diistik ¢6ziiniirliikteki kopyasi da mobil cihazlar i¢in tek bir frekans tizerinden ayn1 anda ayni multiplex
sinyali icerisinde yayinlanabilir. Donanimsal olarak da mobil cihazlarin bellek gibi, islemci giicii gibi
sabit cihazlara gore oransal olarak daha diisilk olmalarindan kaynakli yetersizliklerin ortadan
kaldirilmas1 amaglanmistir.(DVB, 2011). Bu o6zelligi ile de ABR streaming yayimciligi arasinda
benzerlikler kurulabilir.

DVB-T2 Lite ile ilgili ilk deneme yayinlar1 BBC tarafindan Londra’da 2011 yilinda baglanmistir.
Yapilan denemelerde goriilen basar iizerine yayincilik i¢in 6nemli fuar organizasyonlarindan birisi olan

IBC Amsterdam fuarinda da tanitimi yapilarak mobil cihaz iireticilerinin dikkatine sunulmustur.
(Greene, 2011)

Teknolojik olarak yapilabilirligi yaninda ticari olarak da ayni performansi yakalayamamustir. Sebepleri
arasinda alici cihazlar i¢in ilave 6zellikler getirmesinin getirdigi maliyet unsuru, internete bagli kablosuz
erisim imkanlarinin kolay olmasi ve yayinlarin kablosuz teknolojilerle erisimimin daha az maliyetli
olmasi sOylenebilir. Yayincilar agisindan ayni verici ve ayni frekans iizerinden yapilacak bir yaymin
ilave maliyet unsurlar1 getirmeyeceginden (kii¢iik donanimsal degisikler gerekmekle birlikte diisiik
maliyetler icerir) tercih edilebilecek bir yayin formatidir.

2.6. Mobil Yaymncilik ve Yeni Medya

Teknolojinin insan yasaminin merkezine oturdugu giiniimiizde, enformasyon toplumu olarak nitelenen
ve 2.Diinya savasi sonrasinda baslayan, toplumun bilgi kaynaklarma erisiminde teknolojinin
yadsinamaz katkisina vurgu yapan siireg, 2000 li yillarin ilk donemlerinde internetin yogun bir sekilde
erigilebilir ve kullanilabilir olmasiyla birlikte Endiistri-IV toplumuna doniisiim yolundadir. Bu
calismanin konusu olan mobil televizyon yayinciligi daha genis bir halka iizerinden degerlendirildiginde
bilgiye, enformasyona erisimde ve kullanimda teknoloji olmazsa olmaz bir nitelik kazanmstir. Kitle
iletisim araglarma yeni kavramlar eklenmistir. Bunlardan birisi de Yeni Medya kavrami olarak
tanimlanan ve en biiyiik 6zelliklerinden birisi de iletisimi, geleneksel medyadan farkli olarak ¢ift yonlii
hale getirmede Onemli katkilarda bulunmasidir. Etkilesim (interactivity) yeni medya ile birlikte

geleneksel medya araglarinda da yine teknolojinin verdigi imkanlar1 kullanarak yer bulmustur.

Yeni medya araglari, internet lizerinden enformasyon denilen bilgiye ulagsmada, yeni bilgi liretmede,
iiretilen bu bilginin kitlelere ulastirilmasinda kullanilan gorsel ve isitsel, yazili, basili, elektronik
ortamda olusturulan ve teknoloji yogun medya teknolojileridir. Yeni medya araglari, geleneksel
medyada oldugu gibi yalnizca enformasyon saglamakla sinirlt kalmamis ayn1 zamanda kitleleri tiiketim
aliskanliklarinda, iiretim tarzlarinda, sosyal ve giinliik yagsamlarinda, hatta politik yagamlarinda dahi etki
altina alarak, yonlendirerek medyanin var olan etki ve kuvvetini daha iist seviyelere tagimistir. Ozellikle
sosyal medya uygulamalari, glinliik yasamin 7/24 her alanina niifuz etmistir. Kitleler sosyal medya
iizerinden ekonomik, siyasi, sosyal, dini, hemen akla gelebilecek her alanda etki altina alinmakta,
etkilesimli teknolojiler olmasi nedeniyle de getirdigi hiz ve dinamizm yeni medyanin gii¢ etkisini
katlayarak artirmaktadir. Artik sosyal medya danismanligi, sosyal medya igerik tireticiligi, sosyal medya
uzmanlig1 sektdriin pargasi ve istihdam alanlarindan birisi halindedir. Sirketlerden siyasi partilere, kamu
kuruluslarina, tiizel kisilik temsilcilerine kadar ekonomik, sosyal, kiiltiirel her alanda sosyal medya
temsilcileri kendilerine yer bulmaktadir.
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Yeni medya, kamusal alanin sinirlarini da goreceli olarak degistirmistir. Yeni kamusal alanlar
olugmustur. Sosyal medya da sinirlar1 tam olarak belirlenemese de kendisine ait bir kamusal alan
olusturmustur. Ozel yasam bu i¢ ice ge¢meler nedeniyle kamusal alanin pargas: haline gelmistir. Kisiler
kendi 6zel yagsamlarini sosyal medya araglari iizerinden kamusal alana eklemlendirmektedir.

Yayinciligin 6nemli bir unsuru olan gazetecilik te teknoloji ile birlikte doniisiime girmistir. Geleneksel
medyada igerik iireten yapimer (producer) ve bu igerikleri tiiketen izleyici, kullanic1 (user) iliskisi
giiniimiizde yeni medya uygulamalari ile biitiin haline gelerek i¢ ige ge¢mis ve produser kavrami
olugsmustur. Her kullanict bir yapimci her yapimci ayni zamanda bir kullanict durumuna gelmistir.
Sosyal medya uygulamalar1 i¢in kullanicilar bu islevi goniillii olarak yapmakta, goniillii igerik tireticileri
islevini yerine getirmektedir. Gazetecilik i¢in tek bir merkezden denetimi ve yOnetimi yapilan
‘endiistriyel model’ tarzi tekelci yaklasim yerine, ‘ag modeli’ olarak da tanimlanabilecek ve
cogulculugun esas oldugu, bireysel veya organize olarak gazetecilik faaliyetlerinin yapildigs,
vatandaslarin da yurttas gazeteciligi seklinde haber {iretim ve paylasma faaliyetlerinde yer aldigi, bunun
da yeni medya araclarinin imkan sagladig1 aglar iizerinden gerceklestirebilecekleri yeni bir ¢alisma
modeli ortaya ¢ikmistir. Burada iireten-tiiketen sinirlari keskin degildir, i¢ i¢edir. Kar amacindan daha
cok paylasim ve etkilesim 6n plandadir.

Bireysel yayincilik yeni medyada 6n plana ¢ikmistir. Profesyoneller yaninda amatorlerin de kendine yer
buldugu, igerigin 6n planda oldugu ve etki/izlerlik anlaminda igerigin her sey oldugu bir modeldir.
Gazetecilik icin gegerli olan dikey ve denetim agirlikli geleneksel yontemler yerini yatayda herkesin
birbirini takip ettigi, igbirligi agirlikli, icerik iiretimine dahil edici, ekonomik dnceliklerin belirleyici
etkisinin geleneksele oranla azaldigi bir model olan sosyal model olusmaktadir. Gazetecilik hala bir
meslek olmakla birlikte 6n plana ¢ikan gazetecilik faaliyetidir. Yurttas gazeteciligi ile bugiin amatorler
dahi sokakta, kamusal alanda, 6zel alanda, hayatin her aninda igerik iiretmekte ve bunu baskalariyla,
kitlelerle kolayca ve diisiik maliyetle paylasabilmektedir.

Medya yakinsamasi baglaminda, bu calismanin konusu olan mobil yayincilikta da oldugu {izere
televizyon, gazete, yazili medya, isitsel medya, istege bagli video/audio erisimleri bir arada tek bir
cihazdan dahi erisilebilmektedir. Uretim tarafinda medya profesyonelleri igin de gerekli olan
niteliklerde degisim olmustur. Bir sosyal medya icerik {ireticisi, metin yazarligindan kameramanliga,
sescilikten kurguculuga degisik meslekleri profesyonel boyutlarda olmasa bile igerik {iretimini belirli
bir seviyede gerceklestirebilecek kadar yerine getirmektedir. Mesleklerde de bir yakinsama durumu
olugmaktadir. Yapilan mesleki teknik hatalar, geleneksel medyada hos goriilmezken yeni medya

araglarinda isin dogasi geregi her zaman olmasa da ¢ogu zaman bu baglamda fazla konu edilmemektedir.

Icerige erisim cok hizli oldugu igin tiiketimi de ¢ok hizli olmaktadir. Geleneksel medya araclarinda
icerik iiretimi zaman alic1 bir siirecken igerikler de bu nedenle tiikketimi zamana yayilmakta, tekrar
gosterimler, kullanimlar fazlasiyla yapilmakta iken yeni medyada kullanim aliskanliklar1 ve doyumlari
cok hizli olmakta, icerikler belirli bir siire sonra degersizlesebilmektedir. Ayni zamanda iretim
stireclerindeki hizli olmanm gerekleri zaman zaman igeriklerin dogrulugu ve giivenilirligi anlaminda,
yeteri kadar denetim ve dogrulatma imkan1 olamadigindan sorunlar olusturabilmektedir. Yonlendirme
ve manipiilasyon durumlari ile karsilagilabilmektedir. Rekabete dayali ve hizli olmam artik yeni
medyanin dogasi oldugu bir ortamda 6zel hayatin gizliligi ve ihlali, iceriklerin elektronik olarak
degistirilebilmesi veya manipiile edilebilmesi siklikla karsilagilmaktadir. Bu konuda kamusal denetim
ve hukuki siirecler, yeni medyanin hizina yetisememektedir.
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Uretilen iceriklerin telif gibi kisisel miilkiyeti gibi konularda da heniiz tam anlamiyla kontrol
saglanamamistir. Fazlasiyla iceriklerin izinsiz ve kaynak belirtilmeden kullanimi (intihal) yaygin
haldedir. Icerik kopya ve kullanimii ¢ok fazla engelleyebilmek teknolojik olarak ¢ok kolay degildir.
Farkindalik ve etik kurallar daha belirleyici olacaktir.

Icerik iiretimi ile ilgili olarak da uzmanlik seviyesinde sosyal medya icerik iireticilerine ihtiyag vardir.
Ornegin, Twitter’da 140 karakter ile etkili bir ifade iiretebilecek, Facebook’da etkili bir anlam ingaasinda
bulunabilecek, Instagram paylasimlarinda gorselligi profesyonel seviyede kullanilabilecek sosyal
medya profesyonelleri hem bir ihtiyac hem de geleneksel medya ile yeni medyanin saglikli bir
yakinsama donemi yasayabilmesi i¢in gerekliliktir.

Yeni medya teknolojileri, kullanicilar ve icerik iireticileri tarafindan maliyeti yiliksek olmayan, diigiik
biitcelerle yiiksek etkide hatta yiiksek getiride sonuglar elde edilebilecek firsatlar sunmaktadir.
Geleneksel medya, yakinsama baglaminda yeni medya araglarini kendisine entegre ederek, etkilesime
daha fazla yer vererek, icerigin her zamankinden daha da 6nemli oldugu ve 6n planda oldugu gercegi
ile yoluna devam edecektir. Giindem olusturma (Agenda setting) artik yalnizca geleneksel medyanin
tekelinde degil, izler kitlenin ana omurgasini olusturdugu yeni medya kullanicilarinin dahil oldugu tiim
kitlededir. Bu baglamda geleneksel medyanin etki giicli azalmakla birlikte bu yeni modeli kendi igerik
iiretimlerinde kullanabilenler icin tehdit firsata doniistiiriilebilir. Yeni medya araclarindan en fazla
etkilenen geleneksel gazetecilik, yeni medya teknolojilerinin verdigi hiz ve erisim kolaylig ile igerigin
ve sunum yontemlerinin daha fazla oldugu bir modele doniismiistiir. Eskiden oldugu gibi dev biitgeli
yatirimlarla, kalabalik organizasyonlarla, buna karsilik yavas yiiriiyen icerik iiretimi ve paylasimi yerine
diisiik maliyetli, hizli, erisimi kolay. Igerigin her sey oldugu yeni bir modelle karsi karsiyayiz.
Gelenekselle yeniyi bir araya getiren organizasyonlar varliklarin1 devam ettireceklerdir. Yenilenme igin
de firsatlar1 kendi i¢inde barindirmaktadir. Geleneksel medyanin tekelci giicii ve etkisi, artik yeni medya,
sosyal medya araclart ile kitleler tarafindan paylasilir hale gelmistir.

Mobil televizyon yayinciligi da sosyal medya araglarini ve erigimlerini dogasi geregi kendi iginde
barindirdigindan, kendisi de geleneksel televizyonculuga karsilik mobil erisim giiciinii kullanarak
kisilere ‘any time any where’ her zaman her yerde anlayisina dayali serbestiyet getirdiginden kullanimi
yayginlagsmustir. Geleneksel yontemlerle yayincilik yapan kuruluslar da bu farkindalikta olup alt
yapilari ve igerik iiretimlerini bu yonde giincellemektedir. Icerik erisiminde yalmzca geleneksel
yontemler (uydu, kablo tv, karasal vericiler) degil mobil erisim esasli ve internet altyapisini kullanan

dagitim aglar1 ve teknolojilerini biinyelerine katmakta veya bu model iizerine hizmet almaktadirlar.

Medyada igerik her seyin 6niine gegmistir. Tematik icerikler, kisiye 6zel icerik hizmeti saglamak, hatta
kisiye 6zel reklamcilik 6n plana ¢ikmustir. Kitleden 6nce birey kavrami daha 6n plandadir. Mobil
yayincilik, yeni medya uygulamalar1 da bu bireyselligi kisilere fazlasiyla saglamaktadir. Erisimin de

kolaylasmasi bu kullanim modelini tesvik etmektedir.
2.7. Mobil Yaymeilik ve izleyiciler

Internet kullaniminin yaygilasmasi mobil cihazlarm daha fazla kullanilmasim da beraberinde
getirmigtir. Gilinliik ortalama internet kullaniminin 6 saat civarinda, mobil kullanimin da 3 saat civarinda
oldugu, agirlikl olarak 16-24 yas grubunun mobil cihaz kullaniminin diger yas gruplarindan giinliik 3
saat daha fazla oldugu, bu kullanimin da agirlikli olarak sosyal medya ve mobil video kullanimindan
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kaynakli oldugu yoniindeki verilerden yola ¢ikarak mobil yayinciligin izleyiciler tizerindeki yansimasi
goriilebilir. Diger taraftan izleyicilerin %85 gibi biiyiik bir kismui Tv izlerken ikinci ekran olarak mobil
cihaz kullaniminda bulunmaktadir (Globalwebindex, 2019).

Mobil yayincilik i¢in olmazsa olmaz olan mobil ag erisimi ve mobil cihaz kullanimi saglandiktan sonra
izleyiciler igin icerik 6n plana ¢ikmaktadir. Sosyal medyanin da mobil cihazlar ile birlikte kullanimi
medya yakinsamasi anlaminda tv yayinciligi ve sosyal medya kullanimlarini birbiriyle i¢ ige, biitiin hale
getirmektedir. Daha diisiik maliyetlerle TV igeriklerine, video igeriklerine, hatta Web igeriklerine ayni
cihaz ve altyap1 lizerinden erisim mobiliteyi 6n plana ¢gikarmaktadir (Montpetit, Klym, Blain, 2010).

Mobil yaymeilik ile birlikte etkilesim de izleme aligkanliklarinin 6nemli bir pargasi haline gelmistir.
Edilgen izleyici etkin izleyiciye doniismiistiir, kullanicilar katilimei izleyici haline gelmistir. Icerige,
icerigin sunum bigimine katki ve etkilerde bulunulabilmektedir. Sosyal iletisim de siirece dahil
edildiginde kullanict dostu bir yayimcilik 6ne ¢gikmaktadir (Tasdelen, Kesim,2014: 273-275).

2.8. Mobil Yayincilik ve Geleneksel Yayincilik: Firsatlar ve Tehditler

Mobil yayincilik ile birlikte geleneksel yayincilik stratejilerinin de gdzden gecirilmesi gerekmektedir.
Ozellikle geleneksel yaymcilik altyap: yatirim maliyetlerinin yiiksek boyutlarda olmasi, icerik
iretiminde geleneksel iiretim aliskanliklarinda nitelik oncelemeli maliyet yiikseklikleri, haber
hizmetlerinde genis bir haber ag1 kurmanin zorluklari ve maliyet etkenleri énemli bilesenlerdir.
Geleneksel yayinciligin geregi bu altyapt ve agi kurmak yaymnci kurulusun kendi biinyesinde
sonuclandirmasi gereken siireclerdir. Mobil yayincilikta ise bu maliyetler daha diisiik olmakta, dogasi
geregi nitelik ve donanimlarda geleneksel yayincilikta oldugu kadar beklenti ve buna yonelik de
yayincilarda dncelemeler bulunmamamaktadir. Teknik donanim ve altyapi1 konusunda mobil yayincilik,
geleneksel yayincihiga gore daha diisiik biitgelerle kurulup isletmesi yapilabilmektedir. Internet yapisin
kullandiklar i¢in iletim tarafindaki yatirim giderleri kuulanilan platformlarin ve servis saglayicilarin
sorumlulugunda olup yayincilara yansiyan tarafi genellikle kullandik¢a 6de (pay as you go) modelidir.
Yayincilar i¢in bu model daha ekonomik ve isletme siireklliligi anlaminda daha az riskli bir ¢alisma
seklidir.

Mevcutta yayinciliga devam eden yayincilar igin mobil yayincilik alaninda da var olmak, altyap1 ve
donanim olarak ¢ok fazla maliyet getirmez. Iletim ortami olarak mobil aglara yayin ¢ikisini ulagtirmak
ve buna yonelik doniisiim saglanmalidir. Bunun yaninda mobil cihazlarla erisim i¢in yayinlar1 CDN ve
Edge sunucularina yonlendirmek, istenirse mobil cihazlar igin uygulama(application) gelistirmek, igerik
tarafinda da mevut geleneksel yayin igeriklerinin format uyumlulugunu saglamak ve/veya mobil
icerikler iireterek bunlar1 yayina hazir hale getirmek gerekmektedir. Yalnizca mobil yayincilik yapacak
yayincilar ise mobil igerik liretmek, bunlan izleyicilere ulastiracak platformlar veya servis saglayicilar
iizerinden iletim saglamak yeterli olacagindan is akis modelleri daha sinirli ve kolay olabilmektedir.

Mobil yayincilikta icerik denetimi geleneksel yayimcilikta oldugu gibi kurumsal anlamda o kadar kolay
olmadig i¢in ve 6zellikle bireysel yayincilar i¢in etik ve ahlaki 6l¢iitler kurumsal yapilar kadar 6ncelikli
olmadigi icin kisi hak ve menfaatleri, kisi mahremiyeti, ahlaki-etik degerler anlaminda siklikla sorunlar
ve tartigmlar yasanilmaktadir. Yasal bosluklar ve eksiklikler nedeniyle c¢ogu zaman ¢6ziim
iiretilememektedir. Iletim igin kullanilan platformlarm belirledigi yayin ilkeleri, bireysel yayincilarin
etik-ahlaki degerlere olan baglilik ve oncelemeleri belirleyici olmaktadir. Kisi mahremiyeti ve 6zel
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yasam hak ihlalleri, yasal sinirlarin net olarak belirlenmedigi veya yeteri kadar zorlamalar getirmedigi
miiddetce tartisma konusu olmaya devam edecektir.

Ozellikle yeni nesil hiicresel ag teknolojisi 5G nin yayginlasmastyla mobil yaymcilik igin yeni firsatlar
olacaktir. Mobil ag trafiginin %70 nin video servisler oldugundan yola ¢ikarak hiicresel aglarda agirlikli
yiikiin mobil yayincilik kullanimi oldugu/olacagi sdylenebilir. 5G bu konuda biiyiik bir islevi yerine
getirecektir (Fuente, Leal, Armada, 2016).
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3. ARASTIRMA VE BULGULAR

3.1. Arastirmanin Amaci ve Yontemi

Bu calismada, televizyon yayinciliginda giiniimiizde gelinen noktada yeni teknolojik gelismelere bagh
olarak yayincilik anlayisinda degisimler olmasi ve bunlar igerisinde mobil yayinciligin 6n plana ¢ikmasi
ve mobil yaymciligin geleneksel yaymecilikla ilgili ortaya koydugu yenilikler firsatlar ve tehditler
baglaminda arastirma konusu olarak secilmistir. Yaymciligin iki yiiziinii olusturan izleyiciler ve

yayincilar ayri ayri ele alinmig, farkli aragtirma yontemleri ile incelenmistir.

Aragtirmada yontem olarak nitel ve nicel karma yontem kullanilmustir. Izleyicilerin mobil televizyon
yayinciligr ile ilgili gorilis ve diistincelerini degerlendirmek i¢in nicel tarama yontemi, veri temini i¢in
de ¢evrimi¢i (online) anket yontemi kullanilmistir. 835 kisi ile Google Formlar tizerinden hazirlanan 25
sorudan olusan ¢evrimigi anket ¢alismas1 yapilmustir.

Diger taraftan da yayincilik tarafinda konunun paydaslari ile nitel arastirma yontemlerinden ¢ok sikca
kullanilan derinlemesine miilakat yontemi kullanilarak veri toplanmistir. Teknik planlama yoneticisi,
RTUK uzmani, akademisyen, geleneksel televizyon yapimci-ydnetmeni, dijital igerik iireticisi, dijital
iirlin yOneticisi, internet gazetecisi gibi genis bir yelpaze ve yayincilik ile ilgili 14 kisi ile 20 sorudan
olusan derinlemesine miilakat yapilmistir. Adinda gegen ‘derinlemesine’ ifadesinin de karsilik bulmasi
adina, bu tiir gériismelerde konunun biitiin yonlerinin tartisilmasi, konusulmasi, degerlendirilmesi temel
amactir. Katilimcilarin bakis agilarin1 bulma ve yansitma {izerine odaklanan arastirma yaklasimi olan
bu yontem ile katilimcilara 6nceden belirlenmis agik uglu sorular sorulmustur. (Tekin, 2006, s.102).
Arastirma konular1 soru haline getirilerek katilimcilara yonlendirilmistir. Katilimcilarin verdigi cevaplar
almti olarak verilmis, sonu¢ ve tartigma bdliimiinde alinan cevaplar genel degerlendirmeye tabi

tutulmustur.

Arastirmanin nicel yonteme dayali kisminda ise veri toplama yontemi olarak 835 kisi ile ¢evrimigi
(online) olarak Google Formlar {izerinden hazirlanan anket galigmasi yapilmistir. Katilimcilar 18 yas
isti AB grubu denilen egitim seviyesi yiiksek gruptan segilmistir. Mobil yayinciligin, nitel yontemle
yapilan derinlemesine miilakat boliimiinde yayincilarin secilmesi, izleyici tarafinda da konunun
kavramsal olarak degerlendirilirken hangi oranda karsilik bulduguna, farkindalik seviyesini dogru
anlayabilmemize yardimci olacagi dislincesiyle bdyle bir tercihte bulunulmustur. Tarama
arastirmasinda, goriislerin ve cevaplarin neden kaynaklandigindan ¢ok drneklemdeki bireyler agisindan
nasil dagildigiyla, yani nedensellikten daha fazla nasil sonuglandig ile ilgilenilmelidir.(Fraenkel &
Wallen, 2006). Katilimcilarin cevaplari tablolar ve grafiksel olarak verilecek olup degerlendirmesi
sonug ve tartisma kisminda yapilacaktir.

3.2. Anket Yontemi ile Yapilan Cahsma

Yapilan anket ¢alismasinin konu baslig1 “Mobil TV Yayincilig1 Anketi” olup 25 sorudan olusmaktadir.
Sorularin olusturulmasinda televizyon yayinciligt hakkinda daha Once yapilan arastirma, anket
caligmalar1 genel olarak taranmms; RTUK’{in 2018 yilinda yaptigi Televizyon izleme Egilimleri
Arastirmas1 (RTUK, 2018), MEB Egitim Arastirma ve Gelistirme Dairesi Baskanligi (EARGED)
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tarafindan yapilan Ogrencilerin Televizyon Izleme Aliskanliklar1 konulu arastirmasi (MEB Earged,
2008), Rideout ve arkadaglar tarafindan yapilan Medya Arastirmasi (Rideout, Foehr, Roberts, 2010),
iletisim teknolojileri sirketi ARRIS’in Tiiketici Eglence Endeksi aragtirmasi taranmig ve teze konu olan
25 sorudan olusan anket ¢aligmasi hazirlanmistir. 835 katilimer Google Formlar {izerinden ¢evrimigi
olarak sorulari cevaplamistir. Sorularin ve cevaplarin tablo ve grafiksel gosterimi asagidadir:

1-) Mevcut Egitim Durumunuz Nedir?

Gegerli Kimuilati
Frekans Yuzde Yuzde f Yizde
Lise Mezunu 56 7,0 7,1 7,1
Lisans Ogrencisi 268 33,3 33,8 40,9
Lisans Mezunu 256 31,8 32,3 73,2
Lisansustu Ogrencisi 122 15,2 15,4 88,6
Lisansustl Mezunu 90 11,2 11,4 100,0
Toplam 792 98,4 100,0
Sistem 13 1,6
Toplam 805 100,0

Tablo-1: Katilimc1 Egitim Durumu

Egitim durumlarma gore bakildiginda anketimize katilanlarin agirlikli kismi %33.8 ile lisans 0grencisi
ve %32.3 ile lisans mezunu kigilerdir. Sonrasinda ise dagilim sirasiyla lisansiistii 6grenciler %15.4,
lisansiistii mezunlar1 %11.4 ve lise mezunlar %7.1 olarak dagilim gostermistir. Toplam 805 kisi katilim
saglamustir.

@ Lise Mezunu

@ Lisans Ogrencisi

® Lisans Mezunu

@ Lisansisti Ogrencisi
@ Lisansisti Mezunu

Grafik-1: Katilimer Egitim orani
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2-) Yasimz Nedir?

Gegerli | KOmulatif

Frekans Yizde Yizde Yizde

1825 322 40,0 40,5 40,5
26-40 253 4 .8 723
41-60 20 250 253 87,8
B1-yukansi 19 2.4 2.4 100,0
Toplam 795 08,8 100,0

Sistem 10 1,2

Toplam 805 100,0

Tablo-2: Katilime1 Yas Durumu Tablosu

Yas dagilimma bakildiginda katilimeilarin agirhikli kismi %40.5 ile 18-25 yas arasindaki geng
bireylerdir. Bu grubu %31.8 ile 26-40 yas arasi grup ve %25.3 ile 41-60 yas grubu takip etmektedir.
Kiiciik bir grup olarak da %?2.4 orani ile 61-yukarisi yas grubundaki bireyler de anketimize katilim

gostermistir.

@ 1825
® 26-40
@ 41-80
® 61-yukans

Grafik-2: Katilime1 Yas orani
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3-) Cinsiyetiniz

Gegerli Kimdlati

Frekans Ylzde Yilzde f Yizde
Kadin 464 57,6 58,4 58,4
Erkek 331 41,1 41,6 100,0
Toplam 795 98,8 100,0
Sistem 10 1,2
Toplam 805 100,0

Tablo-3: Katilimei Cinsiyet Durumu

Cinsiyet dagilimina baktigimizda ankete katilan 805 katilimcidan, dagilim olarak %58.4 ile kadinlar,
%41.6 ile erkekler seklinde bir dagilim tablosuyla karsilagilmistir. Katimcilar arasinda Kadinlarin daha
yogunlukta oldugu gbézlemlenmistir..

® Kadin
@ Erkek

58,1%

Grafik-3: Katilimei1 Cinsiyet orani
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4-) Mobil TV izleyeni baska etkinliklerden alikoyar.

Gegerli Kumulati
Frekans Yizde Yizde f Yuzde
Kesinlikle Katilmiyorum 110 13,7 13,9 13,9
Katilmiyorum 201 25,0 25,4 39,4
Kararsizim 217 27,0 27,5 66,8
Katiliyorum 156 19,4 19,7 86,6
Kesinlikle Katiliyorum 106 13,2 13,4 100,0
Toplam 790 98,1 100,0
Sistem 15 1,9
Toplam 805 100,0

Tablo-4: Mobil TV'nin baska etkinlikler tizerine etkisi

250

217
201
200
150
110
100
50
0
Kesinlikle Katilmiyorum Kararsizim Katiliyorum Kesinlikle
Katilmiyorum Katiliyorum

Grafik-4: Mobil TV nin bagka etkinlikler {izerine etkisi iizerine katilimc1 goriisleri

Mobil Tv'nin izleyicinin ayn1 anda bagka etkinliklerde bulunma aligkanliklarini 6grenmeye yonelik
soruda verilen cevaplara bakildiginda kararsizlar %27.5 ile ¢gogunlugu olusturmuslardir. %25.4 'lik bir
grup konu edilen hitkkme katilmadigimi belirtirken %19.7'lik kesim baska etkinlikten alikoydugu
hikkmiine katildigini belirtmistir. %13.9'luk grup bu hiikme kesinlikle katilmazken %13.4 kesinlikle
katildigimi sdylemistir. Bir baska deyisle, kararsizlar ¢ikartildiginda bu hiikme katilanlar ve

katilmayanlar yar1 yariya oranda bir dagilim gostermislerdir.
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5-) Mobil TV programlarinin tercihinde aile ici tartismalara ve huzursuzluga

yol acmaktadir.

Gegerli Kimdlati

Frekans Yizde Yizde f Ylzde
Kesinlikle Katilmiyorum 254 31,6 32,3 32,3
Katilmiyorum 221 27,5 28,1 60,4
Kararsizim 177 22,0 22,5 82,8
Katiliyorum 85 10,6 10,8 93,6
Kesinlikle Katiliyorum 50 6,2 6,4 100,0
Toplam 787 97,8 100,0
Sistem 18 2,2
Toplam 805 100,0

Tablo-5: Aile i¢i iliskilere Mobil TV Programlarinin etkisi

300
254
250
221
200 177
150
100
50

) -
0

Kesinlikle Katilmiyorum Kararsizim Katiliyorum Kesinlikle

Katilmiyorum Katiliyorum

Grafik-5: Aile i¢i iliskilere Mobil TV Programlarinin etkisi iizerine katilimc1 goriisleri

Mobil TV programlarinin tercihinde aile i¢i tartisma ve huzursuzluga yol agmaktadir, seklindeki bir
onermeye katilimcilarin %32.3 kesinlikle katilmamis, %28.1 katilmamustir. %22.5 de kararsiz kalmstir.
Buradan izleme tercihlerinin aile i¢inde genel olarak bir olumsuzluga neden olmadigi seklinde bir
degerlendirmede bulunulabilir.
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6-) Mobil TV dini, ahlaki, milli duygulan gii¢clendirmektedir.

Gegerli Kimdlati

Frekans Yizde Yizde f Ylzde
Kesinlikle Katilmiyorum 245 30,4 31,3 31,3
Katilmiyorum 219 27,2 27,9 59,2
Kararsizim 229 28,4 29,2 88,4
Katiliyorum 52 6,5 6,6 95,0
Kesinlikle Katiliyorum 39 4,8 5,0 100,0
Toplam 784 97,4 100,0
Sistem 21 2,6
Toplam 805 100,0

Tablo-6: Dini, Ahlaki, Milli Duygular iizerinde Mobil TV etkisi

300
245
250 229
200
150
100
52
) . -
0 ]
Kesinlikle Katilmiyorum Kararsizim Katiliyorum Kesinlikle
Katilmiyorum Katiliyorum

Grafik-6: Dini, Ahlaki, Milli duygulara Mobil TV nin etkisi iizerine katilimc1 goriisleri

Mobil Tvhnin dini, ahlaki, milli duygulan giiclendirecegi Onermesine verilen cevaplarda %31.3
kesinlikle katilmiyor, %29.2 kararsiz, % 27.9 katilmiyor ve daha diisiik oranlarla da %6.6 katiliyor, %5
kesinlikle katiliyor seklindedir. Buradan ¢ikan sonug, mobil tv'nin moral degerleri giiclendirme yoniinde
bir etkisi ve katkisinin olmadigi, kesinlikle katilmama oranimin yiiksekligine bakildiginda zayiflatict
etkide bulundugu seklinde de degerlendirilebilir.
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7-) Mobil TV akrabalik ve misafirlik iliskilerini olumsuz etkilemektedir.

Gegerli Kimdlati

Frekans Yizde Yizde f Ylzde
Kesinlikle Katilmiyorum 156 19,4 19,7 19,7
Katilmiyorum 165 20,5 20,9 40,6
Kararsizim 166 20,6 21,0 61,6
Katiliyorum 170 21,1 21,5 83,1
Kesinlikle Katiliyorum 134 16,6 16,9 100,0
Toplam 791 98,3 100,0
Sistem 14 1,7
Toplam 805 100,0

Tablo-7: Akrabalik ve misafirlik iliskileri tizerinde Mobil TV etkisi

200
165 166 170
156

150 134
100
50
0

Kesinlikle Katilmiyorum Kararsizim Katiliyorum Kesinlikle
Katilmiyorum Katiliyorum

Grafik-7: Akrabalik ve misafirlik iligkilerine Mobil TV nin etkisi tizerine katilime1 goriisleri

Mobil TV'nin akrabalik ve misafirlik iligkilerini olumsuz etkiledigi dnermesine katilimcilar dengeli ve
birbirine yakin oranlarda cevaplar vermislerdir. Soyle ki %21.5 bu 6nermeye katiliyor, %21 kararsiz
kaliyor, %20.9 katilmiyor. %19.7 kesinlikle katilmazken %16.9 oramiyla kesinlikle katiliyor.
Yiizdeliklerin birbirine yakin degerlerde dagilmasi ve farklilik gdstermesi, katilimeilarin bu konuda
hemfikir olmadigi, farkl: diisiindiikleri, olumlu etkilenen kadar olumsuzluk yasayan da oldugu seklinde
degerlendirilebilir.
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8-) Mobil TV cocuklarin ruhsal ve bedensel gelismesinde etkili olmaktadir.

Gegerli  Kumdilati
Frekans Yizde Yizde f Ylzde

Kesinlikle Katilmiyorum 95 11,8 12,0 12,0
Katilmiyorum 108 13,4 13,6 25,6
Kararsizim 194 24,1 24,5 50,1
Katiliyorum 185 23,0 23,4 73,5
Kesinlikle Katiliyorum 210 26,1 26,5 100,0
Toplam 792 98,4 100,0
Sistem 13 1,6
Toplam 805 100,0

Tablo-8: Cocuklarin Ruhsal Ve Bedensel Gelisimi tizerinde Mobil TV Etkisi

250

194

200

150

108
95
100
) I
0

Kesinlikle Katilmiyorum Kararsizim Katiliyorum

Katilmiyorum

Grafik-8: Cocuklarin Ruhsal Ve Bedensel Gelisimine Mobil TV nin Etkisi {izerine katilimc1 goriisleri

Mobil TV'in ¢ocuklarin ruhsal ve bedensel gelismelerine etkide bulunacagi onermesine %26.5
kesinlikle katiliyor, % 24.5 kararsiz , %23.4 katiliyor. Katilmayanlar %13.6 ve kesinlikle katilmayanlar
%12 oranindadir. Cocuklarin ruhsal ve bedensel gelisimi iizerinde etkili oldugunu diisiinenlerin oraninin
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Katiliyorum

daha yiiksek oldugunu goriiyoruz. Katilmayanlar azinlikta kalmaktadir.
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9-) Mobil TV ailede eski yeni kusak arasindaki iletisimin bozulmasina neden

olmaktadir.
Gegerli Kimuilati
Frekans Yizde Yizde f Yiizde
Kesinlikle Katilmiyorum 80 9,9 10,1 10,1
Katilmiyorum 115 14,3 14,5 24,6
Kararsizim 179 22,2 22,6 47,2
Katiliyorum 219 27,2 27,7 74,9
Kesinlikle Katiliyorum 199 24,7 25,1 100,0
Toplam 792 98,4 100,0
Sistem 13 1,6
Toplam 805 100,0
Tablo-9: Aile i¢i kusaklar arasi iletisimde Mobil TV nin etkisi
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Grafik-9: Aile i¢i kusaklar arasi iletisimde Mobil TV nin etkisi tizerine katilimc1 goriigleri

Mobil TV'nin aile iginde eski yeni kusak arasindaki iletisimi bozduguna iliskin dnermeye katilanlar
katilmayanlardan daha fazla olmustur. Soyle ki %27.7 katilirken % 25.1 kesinlikle katilmistir. Buna
karsilik %14.5 katilmamis, %10.1 kesinlikle katilmamistir. %22.6 ise kararsiz kalmigtir. Buradan aile
i¢i iletisimde nesiller aras1 bir olumsuzluga yol agtig1, 'generation gap' denilen kusaklarin birbirini
anlamada zorluk ¢ekmesi durumuna olumsuz anlamda katkida bulundugu seklinde degerlendirilebilir.
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10-) Mobil TV gengleri ailelerinden bagimsiz yasamaya ve davranmaya

itmektedir.
Gegerli  Kumdilati

Frekans Yizde Yizde f Ylzde
Kesinlikle Katilmiyorum 86 10,7 10,9 10,9
Katilmiyorum 109 13,5 13,8 24,7
Kararsizim 145 18,0 18,4 43,1
Katiliyorum 207 25,7 26,2 69,3
Kesinlikle Katiliyorum 242 30,1 30,7 100,0
Toplam 789 98,0 100,0
Sistem 16 2,0
Toplam 805 100,0

Tablo-10: Genglerin ailelerinden bagimsiz yasama ve davranma durumu tizerinde Mobil TV etkisi
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Grafik-10: Genglerin ailelerinden bagimsiz yasama ve davranma durumuna Mobil TV nin etkisi {izerine

katilimer goriigleri

Mobil TV'nin gencleri ailelerinden bagimsiz yasamaya ve davranmaya ittigine iliskin Onermeye
katilanlar katilmayanlara oranla oldukca fazladir. % 30.7 kesinlikle katilirken % 26.2 katildigim
belirtmistir. % 18.4 kararsiz kalirken % 13.8 katilmamis ve % 10.9 kesinlikle katilmamustir. Geleneksel
aile yapimiz ilizerinde olumsuz etkilerde bulundugu, aile i¢i bireylerin daha bireysel davramislara
yonelim gosterdigi, bundan da aileye birliktelik veren unsurlarin etkilendigi gibi ¢ikarimda
bulunulabilir.
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11-) Mobil TV cinsellik, siddet ve korku iceren bazi sahnelere ulasimi

kolaylastirir.
Gegerli  Kumdilati

Frekans Yizde Yizde f Ylzde
Kesinlikle Katilmiyorum 46 5,7 5,8 5,8
Katilmiyorum 45 5,6 5,7 11,5
Kararsizim 99 12,3 12,5 24,0
Katiliyorum 212 26,3 26,8 50,8
Kesinlikle Katiliyorum 390 48,4 49,2 100,0
Toplam 792 98,4 100,0
Sistem 13 1,6
Toplam 805 100,0

Tablo-11: Mobil TV nin olumsuz sahnelere ulagimi kolaylastirma etkisi
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Grafik-11: Mobil TV nin olumsuz sahnelere ulasimi kolaylastirma etkisi iizerine katilimer goriigleri

Mobil TV'nin cinsellik, siddet ve korku igeren sahnelere ulasimi kolaylastirdigina iliskin 6nermeye
katilimeilar agirlikli olarak katildiklarim belirtmislerdir. Soyle ki % 49.2 kesinlikle katilirken % 26.8
katildigin1 belirtmistir. % 12.5 karasiz kalirken % 5.7 katilmamis ve % 5.8 de kesinlikle katilmamigtir.
Izleyiciler igin olumsuzlanabilecek durumlar olusturan bu tip sahneler, klasik yaymcilikta yayimncilar
tarafindan hem yayin ilkeleri hem de yasal zorunluklar geregi denetimli olurken internet ortaminda bu
tip yayin ve materyale ulasmak ve de ulastirmak daha kolay , hatta denetimsiz dahi olabilmektedir.
Mobil TV de bu erisimi kolaylastirmaktadir.
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12-) Mobil TV, geleneksel Tiirk aile yasam bi¢imini zedelemektedir.

Gegerli Kamulatif
Frekans Yizde Yizde Yizde
Kesinlikle Katilmiyorum 138 17,1 17,4 17,4
Katilmiyorum 110 13,7 13,9 31,4
Kararsizim 176 21,9 22,3 53,6
Katiliyorum 186 23,1 23,5 77,1
Kesinlikle Katiliyorum 181 22,5 22,9 100,0
Toplam 791 98,3 100,0
Sistem 14 1,7
Toplam 805 100,0
Tablo-12: Mobil TV nin geleneksel Tiirk Aile yasami lizerine etkisi
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Grafik-12: Mobil TV’nin geleneksel Tiirk Aile yasamina etkisi tizerine katilime1 gortisleri

Mobil TV'nin geleneksel Tiirk aile yagam bi¢imini zedeledigine iliskin dnermeye ait soruya
katilimeilar % 23.5 oraninda katilmig, % 22.9 kesinlikle katilmig, % 22.3 kararsiz kalmistir. %
17.4 kesinlikle katilmazken % 13.9 katilmadigini belirtmistir. Genel anlamda, Mobil TV'nin aile
yapimiz lizerinde olumsuz etkide bulundugu seklinde katilimcilarm tercihte bulundugu
sOylenilebilir.
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13-) Mobil TV yayincihigy, izlenirlik acisindan yakin gelecekte klasik televizyon
yaymcihiginin yerine daha cok tercih edilecektir.

Gegerli Kidmdalatif
Frekans Yizde Yizde Yizde

Kesinlikle Katilmiyorum 14 1,7 1,8 1,8
Katilmiyorum 26 3,2 3,3 51
Kararsizim 100 12,4 12,7 17,8
Katiliyorum 185 23,0 23,5 41,2
Kesinlikle Katiliyorum 463 57,5 58,8 100,0
Toplam 788 97,9 100,0
Sistem 17 2,1
Toplam 805 100,0

Tablo-13: Mobil TV Yaynciliginin, klasik televizyon yayinciliginin yerine tercih edilme durumu
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Grafik-13: Mobil TV Yayinciliginin, klasik televizyon yaymciliginin yerine tercih edilme durumu

katilimer goriisleri

Mobil TV'nin izlenirlik a¢isindan yakin gelecekte klasik televizyon yayinciliginin yerine daha ¢ok tercih
edilecektir onermesi katilimcilar agindan biiylik kabul gormistiir. Soyle ki % 58.8 kesinlikle bu
onermeye katiliyorken % 23.5 katiliyorum secgenegini tercih etmistir. %12.7 kararsiz kalirken % 3.3
katilmadigini belirtirken % 1.8 kesinlikle katilmadigini belirtmistir. Bir baska deyisle yakin gelecekte
izler kitle agirlikli olarak mobil cihazlar iizerinden televizyon yayinlarimi takip edecektir.
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14-) Mobil TV yayincihigi medyadaki tekellesmeyi 6nleme ve ¢cogulcu yapi

olusumuna katkida bulunacaktir.

Gegerli Kumulati
Frekans Yizde Yizde f Yuzde
Kesinlikle Katilmiyorum 27 3,4 3,4 3,4
Katilmiyorum 62 7,7 7,9 11,4
Kararsizim 204 25,3 26,1 37,4
Katiliyorum 220 27,3 28,1 65,5
Kesinlikle Katiliyorum 270 33,5 34,5 100,0
Toplam 783 97,3 100,0
Sistem 22 2,7
Toplam 805 100,0

Tablo-14: Mobil TV Yayimnciliginin, medyadaki tekellesme ve ¢ogulculuk tizerine etkisi
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Grafik-14: Mobil TV Yaymciliginin, medyadaki tekellesme ve gogulculuk iizerine etkisi katilimci
goriisleri

Mobil TV yaymciligimin medyadaki tekellesmeyi onleme ve cogulcu yapi olusumuna katkida
bulunacagi onermesine katilimcilar agirlikli olarak katildiklarini gostermislerdir. % 34.5 kesinlikle
katilirken % 28.1 katildigini belirtmis % 26.1 de kararsiz kalmistir. % 7.9 katilmazken % 3.4 gibi kii¢iik
bir oran kesinlikle katilmiyorum segenegini tercih etmistir. Sonuglar gostermistir ki bilylik ¢ogunluk
mobil yaymciligin medyadaki ¢ogulculugu artiracagi ve tekellesmeyi onleyecegi kanaatini paylagmustir.
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15-) Mobil TV yaymncihig, klasik yayincilar agisindan, izleyiciye erisimlerinde

daha fazla katki saglamaktadir.

Gegerli Kumulati
Frekans Yizde Yizde f Yuzde
Kesinlikle Katilmiyorum 15 19 19 19
Katilmiyorum 42 5,2 5,3 7,3
Kararsizim 123 15,3 15,6 22,9
Katiliyorum 283 35,2 36,0 58,9
Kesinlikle Katiliyorum 323 40,1 41,1 100,0
Toplam 786 97,6 100,0
Sistem 19 2,4
Toplam 805 100,0

Tablo-15: Klasik yayincilarin izleyiciye erisimlerinde, Mobil TV nin katkisi
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Grafik-15: Klasik yayincilarin izleyiciye erisimlerinde, Mobil TV nin katkist1 tizerine katilimc1 goriisleri

Mobil TV vyaymciligi, klasik yayincilar agisindan, izleyiciye erisimlerinde daha fazla katki
saglamaktadir dnermesine verilen cevaplarda katilimcilar biiyiik ¢ogunlukla katildiklarini belirtmistir.
% 41 kesinlikle katilirken , % 36 katildigin1 belirtmistir. % 15.6 kararsiz kalmustir. Ote yandan % 5.3
katilmamis ve % 1.9 gibi kiigiik bir grup kesinlikle katilmadigini belirtmistir. Goriilmektedir ki
yayincilarin izleyici ile iletisiminde ve erisiminde mobil yayincilik etkin bir enstriiman olarak yer

edinmektedir. Biiytik bir islevi yerine getirmektedir.
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16-) Mobil TV Yaymnciliginda etik ve ahlaki de@erlere yeteri kadar 6nem verilmektedir.

Gegerli Kidmdalatif
Frekans Yizde Yizde Yizde

Kesinlikle Katilmiyorum 150 18,6 19,0 19,0
Katilmiyorum 182 22,6 23,1 42,1
Kararsizim 263 32,7 33,4 75,5
Katiliyorum 116 14,4 14,7 90,2
Kesinlikle Katiliyorum 77 9,6 9,8 100,0
Toplam 788 97,9 100,0
Sistem 17 2,1
Toplam 805 100,0

Tablo-16:  Mobil TV Yaynciliginda, etik ve ahlaki degerlere verilen 6nemin katilimeilar

acisindan degerlendirilmesi
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Grafik-16: Mobil TV Yayinciliginda, etik ve ahlaki degerlere verilen 6nemin katilimeilar

acisindan degerlendirilmesi lizerine katilimer goriigleri

Mobil TV Yaymcilifinda etik ve ahlaki degerlere yeteri kadar 6nem verildigi 6nermesine % 33.4

olarak en ¢ok kararsiz olanlar bulunmakla beraber katilmadigin1 ifade edenler agirhiktadir. % 23.1
katilmadigint % 19 ise kesinlikle katilmadigini belirtmistir. Buna karsilik % 14.7 katildigint %
9.8 ise kesinlikle katildigini belirtmistir. Etik ve ahlaki degerler konusunda mobil yayincilikta

daha gevsek ve yeteri kadar onem verilmedigi yoniinde bir diisiince bulunmaktadir.
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17-) Sosyal medyanmin yogun kullanimi, klasik yayinciligin Kitleler iizerindeki etkisini

azaltmaktadir.
Gegerli Kidmdalatif
Frekans Yizde Yizde Yizde

Kesinlikle Katilmiyorum 27 3,4 3,4 3,4
Katilmiyorum 57 7,1 7,3 10,7
Kararsizim 179 22,2 22,8 33,5
Katiliyorum 246 30,6 31,3 64,8
Kesinlikle Katiliyorum 276 34,3 35,2 100,0
Toplam 785 97,5 100,0
Sistem 20 25
Toplam 805 100,0

Tablo-17: Sosyal medyanin yogun kullaniminin, klasik yayinciligin kitlelere ulagimi tizerine etkisi
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Grafik-17: Sosyal medyanin yogun kullaniminin, klasik yayinciligin kitlere ulagim tizerine katilimei

goriisleri

Sosyal medyanin yogun kullaniminin, klasik yayinciligin kitleler {izerindeki etkisini azalttig1 yoniindeki
onermeye katilimcilar biiyiik oranda katildiklarini ifade etmislerdir. Soyle ki %35.2 kesinlikle katilirken
% 31.3 katildigini belirtmistir. % 22.8 kararsiz kalirken % 7.3 katilmadigim % 3.4 gibi bir oran da
kesinlikle katilmadigini belirtmistir. Buradan ¢ikan sonug, klasik yayinciligin kitleler {izerindeki etkisi
ve belirleyiciligi sosyal medyanin yaygin kullanimiyla eskiye oranla azalmistir. Sosyal medya yeni bir

secenek olarak klasik medyanin etki giiciinii azaltmstir.
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18-) Teknolojinin; bireysellesme, aile ve toplum icerisinde ayrisma gibi

konularda olumsuz etkileri vardir.

Gegerli Kumulati
Frekans Yizde Yizde f Yuzde
Kesinlikle Katilmiyorum 43 5,3 5,5 5,5
Katilmiyorum 75 9,3 9,6 15,1
Kararsizim 193 24,0 24,7 39,8
Katiliyorum 256 31,8 32,7 72,5
Kesinlikle Katiliyorum 215 26,7 27,5 100,0
Toplam 782 97,1 100,0
Sistem 23 2,9
Toplam 805 100,0

Tablo-18: Teknolojinin bireysellesme, ayrigsma gibi konulardaki etkisi
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Grafik-18: Teknolojinin bireysellesme, ayrisma gibi konulardaki etkisi tizerine katilimer goriisleri

Teknolojinin, bireysellesme, aile ve toplum igerisinde ayrisma gibi konularda olumsuz etkileri oldugu
onermesine verilen cevaplara bakildiginda ¢cogunlugun buna katildig1 goriilmektedir. % 32.7 katildigini,
% 27.5 kesinlikle katildigin1 belirtmistir. % 24.7 kararsiz kalirken % 9.6 katilmadigini ve % 5.5
kesinlikle katilmadigini belirtmistir. Teknolojinin bireysellik ve topluluk iizerinde ayrigsma gibi
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konularda olumsuz etkileri oldugu agirlikli olarak diistiniilmektedir.
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19-) Izleyici-yayme iligkileri baglaminda Mobil TV yaymnciiga yenilikler

getirmistir.

Gegerli Kimuilati

Frekans Yizde Yizde f Yiizde
Kesinlikle Katilmiyorum 5 0,6 0,6 0,6
Katilmiyorum 24 3,0 3,1 3,7
Kararsizim 119 14,8 15,2 18,9
Katiliyorum 302 37,5 38,6 57,5
Kesinlikle Katiliyorum 332 41,2 42,5 100,0
Toplam 782 97,1 100,0
Sistem 23 2.9
Toplam 805 100,0

Tablo-19: Mobil TV nin Izleyici-Yaynci Iliskileri {izerine etkisi
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Grafik-19: Mobil TV nin Izleyici-Yaynci Iliskileri {izerine etkisi katilime1 goriisleri

Katilimcilar ¢ogunluk olarak izleyici-yayinci iligkisi baglaminda Mobil TV'nin yaymciliga yenilikler
getirdigi onermesine katildiklarini ifade etmislerdir. S6yle ki % 42.5 kesinlikle katilirken % 38.6
katildigimi sdylemistir. % 15.2 gibi bir oran kararsiz kalirken % 3.1 katilmamis ve % 0.6 kesinlikle
katilmamustir. Mobil TV yayinci-izleyici arasindaki iletisim ve bagi giiclendirmis, bu alanda yenilikler

katmuistir.
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20-) Mobil TV yaymncihigl, bireysel yayincilar (sosyal medya vb. platformlar) icin nitelikli

icerik olusturmaya katki saglanustir.

Gegerli Kimodlatif
Frekans Yizde Yizde Yizde

Kesinlikle Katilmiyorum 18 2,2 2,3 2,3
Katilmiyorum 47 5,8 6,0 8,3
Kararsizim 187 23,2 24,0 32,3
Katiliyorum 282 35,0 36,2 68,5
Kesinlikle Katiliyorum 246 30,6 31,5 100,0
Toplam 780 96,9 100,0

Sistem 25 31

Toplam 805 100,0

Tablo-20: Bireysel Yayincilar i¢in igerik Giretiminde Mobil TV yayinciliginin etkisi
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Grafik-20: Bireysel Yayincilar igin igerik tretiminde Mobil TV yayincihigmin etkisi iizerine

katilimei goriisleri

Mobil TV yayinciligi, bireysel yayimcilar (sosyal medya vb. platformlar) i¢in nitelikli igerik

olusturmaya katki sagladig1 6nermesine katilimeilar biiyiik oranda katildiklarini ifade etmislerdir.
% 36.2 katilirken % 31.5 kesinlikle katildigini belirtmis ve % 24 de kararsiz kalmustir. % 6 katilmaz
iken % 2.3 gibi kiiciik bir oran da kesinlikle katilmamustir. Goriilmektedir ki bireysel yayincilar i¢in

Mobil TV yayinciligr nitelikli ve izleyicinin begenisini bulan prodiiksiyonlar1 itiretmede katki

sunmustur, yeni imkanlar saglamistir.
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21-) Mobil TV Yaymcihg,

kontroliinii zorlastirmaktadir.

ebeveynlerin ¢ocuklarin

izleme ahskanhklar1 iizerindeki

Gegerli Kimulatif
Frekans Yizde Yizde Yizde

Kesinlikle Katilmiyorum 40 5,0 5,1 5,1
Katilmiyorum 59 7,3 7,6 12,7
Kararsizim 112 13,9 14,3 27,0
Katiliyorum 227 28,2 29,1 56,1
Kesinlikle Katiliyorum 343 42,6 43,9 100,0
Toplam 781 97,0 100,0
Sistem 24 3,0
Toplam 805 100,0

Tablo-21: Cocuklarin izleme aligkanliklari tizerindeki ebeveynlerin kontroliine Mobil TV nin etkisi
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Grafik-21: Cocuklarin izleme aligkanliklar1 tizerindeki ebeveynlerin kontroliine Mobil TV nin etkisi

iizerine katilimer goriisleri

Mobil TV Yayinciligi, ebeveynlerin ¢ocuklarin izleme aligkanliklari tizerindeki kontroliinii zorlastirdigi

onermesine katilimeilar biiylik bir ekseriyetle katildiklarini ifade etmislerdir. % 43.9 kesinlikle

katilirken % 29.1 katildigini belirtmis, % 14.3 de kararsiz kalmistir. % 7.6 katilmazken % 5.1 gibi kesin

katilmayan bir grup vardir. Ebeveynler ¢ocuklarinin izleme aligkanliklar1 ve tercihleri iizerindeki

otokontrol mekanizmalarini Mobil cihazlarin yogun kullanimiyla kaybetmeye bagladiklarim

diistinmekte olup klasik yayincilik mekanizmalarinda bunun daha kolay oldugu goriilmektedir.
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22-) Istihdam konusunda Mobil TV yayimncihig1 yeni imkanlar ve acilimlar

saglamaktadir.
Gegerli Kimdlati

Frekans Yizde Yizde f Yiizde
Kesinlikle Katilmiyorum 34 4,2 4.4 4.4
Katilmiyorum 54 6,7 6,9 11,3
Kararsizim 190 23,6 24,4 35,6
Katiliyorum 278 34,5 35,6 71,3
Kesinlikle Katiliyorum 224 27,8 28,7 100,0
Toplam 780 96,9 100,0
Sistem 25 3,1
Toplam 805 100,0

Tablo-22: Istihdam iizerine Mobil TV nin etkisi
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Grafik-22: : Istihdam {izerine Mobil TV nin etkisi katilimc1 goriisleri

Istihdam konusunda Mobil TV yaymnciliginin yeni imkanlar ve agilimlar sagladigi onermesi de
katilimcilar tarafindan biiylik oranda kabul gormiistiir. % 35.6 bu goriise katilirken % 28.7 kesinlikle
katildigini belirtmistir. % 24.4 kararsiz kalirken % 6.9 katilmazken % 4.4 kesinlikle katilmamaistir. Mobil
TV yaymcilig1 yatirnm maliyetlerinin klasik yaymeciliga oranla diisiik olmas1 ve pratikte diisiinceden
gercege donilismesi daha kolay ve ¢cabuk olmasi nedeniyle yeni istihdam alanlar1 agmistir.
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23-) Televizyon ve medya konusunda egitim veren akademik kurumlar, yeni

medya anlayisina uygun nitelikte egitim vermektedir.

Gegerli Kumulati
Frekans Yizde Yizde f Ylzde
Kesinlikle Katilmiyorum 44 5,5 57 57
Katilmiyorum 82 10,2 10,6 16,3
Kararsizim 351 43,6 45,3 61,6
Katiliyorum 181 22,5 23,4 85,0
Kesinlikle Katiliyorum 116 14,4 15,0 100,0
Toplam 774 96,1 100,0
Sistem 31 3,9
Toplam 805 100,0

Tablo-23: Akademik Kurumlarin yeni medya anlayisina uygun egitim verme durumu
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Grafik-23: Akademik Kurumlarin yeni medya anlayigina uygun egitim verme durumu iizerine katilimei
goriisleri

Televizyon ve medya konusunda egitim veren akademik kurumlarin, yeni medya anlayisina uygun
nitelikte egitim verdigi 6nermesine katilimcilar agirlikli olarak kararsiz kalmiglardir; oran olarak da %
45,3. Bu 6nermeye katilanlar % 23.4, kesinlikle katilanlar % 15 'dir. Katilmayanlar % 10.6 ve kesinlikle
katilmayanlar ise % 5,7'dir. Medya ve TV konusunda verilen egitimin yeni medyaya yonelik olarak
yeterliligi konusunda katilimcilarm yeteri kadar bilgi sahibi olmadig1 sonucu ortaya ¢ikmaktadir.
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24-) Mobil TV yaymcilikta, reklamlar izleyicilere klasik yayinciliga gore daha etkin sekilde

ulagir.
Gegerli Kimdulatif
Frekans Yizde Yizde Yizde
Kesinlikle Katilmiyorum 29 3,6 3,7 3,7
Katilmiyorum 60 7,5 7,7 11,4
Kararsizim 198 24.6 25,4 36,9
Katiliyorum 242 30,1 31,1 68,0
Kesinlikle Katiliyorum 249 30,9 32,0 100,0
Toplam 778 96,6 100,0
Sistem 27 34
Toplam 805 100,0
Tablo-24: Reklamlarin izleyicilere ulasiminda Mobil TV nin etkileri
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Grafik-24: Reklamlarin izleyicilere ulasiminda Mobil TV nin etkileri {izerine katilimc1 gériisleri

Mobil TV yayimcilikta, reklamlarm izleyicilere klasik yayinciliga gore daha etkin sekilde ulastig

onermesi biiyiik oranda kabul goérmiistiir. Soyle ki % 32 kesinlikle katilirken % 31.1 katildigini
belirtmis , % 25.4 de kararsiz kalmistir. % 7.7 katilmazken % 3.7 kesinlikle katilmadigini
belirtmistir. Reklamcilar agisindan Mobil TV izler kitleye ulasmada daha etkin bir platform

olmustur. Daha az maliyetle hedef kitleye daha ¢abuk ulasabilmektedirler.
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25-) Mobil TV yaymncilikta, yaymlarin denetimi resmi kurumlarca ( BTK, RTUK gibi) etkili
sekilde yapilmaktadir.

Gegerli Kiamdalatif
Frekans Yizde Yizde Yizde

Kesinlikle Katilmiyorum 146 18,1 18,9 18,9
Katilmiyorum 161 20,0 20,8 39,7
Kararsizim 264 32,8 34,1 73,8
Katiliyorum 130 16,1 16,8 90,6
Kesinlikle Katiliyorum 73 9,1 9,4 100,0
Toplam 774 96,1 100,0
Sistem 31 3,9
Toplam 805 100,0

Tablo-25: Mobil TV Yaynlarimin denetiminin resmi kurumlarca yapilmasi durumu
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Grafik-25: Mobil TV Yaymlarinin denetiminin resmi kurumlarca yapilmasi durumu iizerine katilimci

goriisleri

Mobil TV yaymcilikta, yayinlarin denetimi resmi kurumlarca ( BTK, RTUK gibi) etkili sekilde
yapilmakta oldugu Onermesine katilimcilar % 34.1 gibi bir oranla kararsiz kalmislardir. % 20.8
katilmazken % 18.9 kesinlikle katilmamistir. Onermeye % 16.8 katilirken % 9.4 kesinlikle katildigimi
belirtmistir. Denetim konusunda Mobil TV yayinciligina yonelik bir eksiklik oldugu goriisii 6n plana
cikmaktadir. Yeteri kadar bu konuda denetim saglanmadig diistiniilmektedir.
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3.3. Derinlemesine Miilakat Yontemi Ile Yapilan Calisma

Mobil Yayncilikla ilgili baz1 kavramsal sorulara farkli bakis agilar iizerinden cevaplarin aranilacagi bu
boliimde, yaymciligin degisik boyutlar1 iizerinden yaklasimlarda bulunmak ve konunun paydaglar
tizerindeki kavramsal olarak nasil algilandigi, mobil yayincilik lizerine giiniimiizde ve gelecekte hangi
tiirden ¢6ziim Onerileri ve yaklagimlarda bulunuldugunu, yayinciligin mobil yayincilik baglaminda
gelecegi hakkindaki yaklagimlar1 anlamak tizere uzmanligi farkli alanlardaki kisilerle miilakat yontemi
ile dnceden belirlenen sorulara cevaplar aranilacaktir.

Miilakat konulari i¢in goriislerine bagvurulan uzmanlar ve galigma alanlari agsagidaki gibidir:

e Semih Kaya — Ciner Yayin Grubu Teknik Grup Baskani

e FErhan Tellioglu - Dogus Yayin Grubu Yaym Teknolojileri Direktorii

e Kazim Pektas — TRT Stiidyolar ve Program Iletim Sistemleri Dairesi Baskan Yrd.
e Abdurrahman Acikgdéz — TRT Bilgi Teknolojileri Daire Baskanligi Uriin Y 6neticisi
e Muhsin Kilig — RTUK Bilgi Teknolojileri Dairesi Baskani

e Enes Dénmez — Istanbul Arel Universitesi Iletisim Fakiiltesi Ogretim Uyesi

e Celalettin Aktas — Istanbul Ticaret Universitesi Iletisim Fakiiltesi Ogretim Uyesi
e Yenal Goksun — Marmara Universitesi iletisim Fakiiltesi Ogretim Uyesi

e ibrahim Haskologlu — internet Gazeteciligi

e Fatih Ince — Yonetmen

e M. .Nuri Isik — Yapimci-Y6netmen

e Bilal Gok¢inar — Yapimei-Y6netmen

e Ceyda Safc1 — Dijital Igerik Ureticisi

e Musab Oguz — Dijital Igerik Ureticisi

Kendilerine yoneltilen sorular birer baglik seklinde degerlendirilip konuyla ilgili genel ve uzman

degerlendirmeleri bir arada verilecektir.

3.3.1. Mobil Yayimncilik ve Televizyon Yayimnciiginin Doniisiimii:

e Mobil Yaymncihk kavramindan ne anhyorsunuz ve yakin gelecekte yeni teknolojiler

baglaminda televizyon yayinciliginin nasil bir doniisiime ugramasim beklersiniz?

Yenal Goksun, OTT ve medyadaki yondesmeye vurgu yaparak geleneksel yayinciligin mobil yayimcilik
iizerinden doniisiime ugradigi ve yeni bir tiir igerigin dah da 6n plana ¢iktig1 yayincilik anlayiginin 6n
plana ciktigina vurgu yapmustir. Soyle ki; “ Mobil yayincilik denildiginde mobil cihazlar iizerinden
yapilan gorsel isitsel yayinlar anlasilmaktadir. Bu nedenle internet baglantisina sahip bir cihaz (akilli
telefon, tablet vd.) tizerinden yayinlanan gazete, dergi, radyo, televizyon vb. iceriklerin tamami bu

kapsamda degerlendirilebilir. Mobil yayincilik kavrami baglaminda en biiyiik payr bu cihazlar
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tizerinden tiiketilen video icerigi almaktadir. Televizyon yayinciligi ozellikle OTT platformlarinin
yiikseligiyle birlikte biiyiik bir degisimden gecmistir. OTT teknolojisi televizyon yayinlarimin iiretim
stireglerini, bu yayinlarin dagitum siireglerini, gelir elde etme mekanizmalarini ve tiiketim siireglerini
degistirmistir. Televizyon icerik iireticileri artik izleyicilerin kullamim aliskanhiklarint ve icerikler
hakkindaki geri doniislerini daha detayli bicimde elde etmektedir. Bu verileri analiz edilerek
izleyicilerin begenileri ve trendler hakkinda c¢ikarimlarda bulunulmakta ve bu dogrultuda icerik
tiretimine yogunlasilabilmektedir. Dolayistyla yeni teknolojiler baglaminda televizyon yayinciligi artik
izleyicinin begenilerine ve yonelimlerine daha fazla odaklanmakta ve daha dinamik igerikler
olusturabilmektedir. Geleneksel anlamda televizyon ile internet tabanli platformlar arasindaki sumr
giderek muglaklagmakta ve yeni bir televizyon kavrami ortaya ¢tkmaktadir. Bu yeni televizyon kavramu,
yeni teknolojileri biinyesinde barindirmakta, medyada yondesme sayesinde farkli aygitlarda ve
ortamlarda varligim stirdiirmektedir.” (Yenal Goksun, Miilakat, 2021)

Enes Donmez de geleneksel yayinciligin igersinde izleyicilerin de igerik lireticisi ve calisani olarak
katkida bulundugu video platformlar iizerinden ve OTT platformlar: iizerinden doniistiigiine vurgu
yaparak gelecekte bu tiir platformlarin ayni1 zaman da izleyicilerine katkilari oraninda bir gelir kaynagi
olabilecegi diislincesini paylagmistir. Goriislerini; “Yaywmncilik, bugiin adina geleneksel yayincilik denilen
radyo ve televizyon ile hayatimiza girmis bir kavramdwr. Gelenekselden mobil yayinciliga olan
seriivende ise ara gegisler ve gelismeler vardwr. Bunlardan en onemlisi tabiki yeni medya olarak
adlandrdigimiz kavramin 90’larda ivme kazanarak hayatimiza girmesidir. Bu da Alan Kay, Douglas
Engelbart gibi onciilerin bilgisayar teknolojisine medyayr uyarlamalart ile baslayan siireci temsil
etmektedir. Gelisen sayisal teknoloji ile geleneksel yaywnciliktaki pratiklerin bilgisayar ortamina
uyarlanabilecegi ileri goriislii kisiler tarafindan goriilmiistiir. Nitekim internet kullaniminin da hizla
yaydumistir. Geleneksel yayinculikta donamim ve yazilim arasinda bir farklilik yoktur. Ama yeni medya
ile birlikte donamm ve yazilim teknolojileri farkli kollar haline geldi. Iste bu iki koldaki gelismeler de
mobil yayinciligin seyrini belirlemistir. Donanimsal gelismeler mobil olarak kullanilan cihazlarda
yaywmcilik faaliyetleri yapmayr miimkiin kilarken, bir¢ok yazilimsal platform da bu donammsal
cihazlarda yaymcilik faaliyeti gostermeye basladi. Bir video depolama web sitesi olarak yola ¢ikan
Youtube “Broadcast Yourself” slogani ile en biiyiik yayinct kuruluslardan biri haline gelmistir. Youtube
tireten tiiketici mantigi ile neredeyse tamamen reklama dayal iicretsiz hizmet verirken, Netflix, Amazon,
Hulu gibi platformlar ise video on demand tarzinda yayinlar ile OTT hizmeti vermektedirler. Geleneksel
yaymciligin az tercih imkanina sahip izleyicisi bugiin sonsuz icerige ulasma imkanina sahip, ancak
katlanarak artan igerik sayisi yakin gelecekte izleme tercihlerinin degismesindeki en biiyiik etkenlerden
biri olabilir. Netflix gibi platformlardan ziyade Youtube gibi iireten tiiketiciyi tegvik eden kullanicilarim
ticretsiz ¢alisanlar olarak kullanan platformlarin yildizi daha ¢ok parlayacaktir. Benim sahsi goriisiim
ise yayinculik faaliyetlerinde bitcoin gibi dijital para ile hizmet alan ve hizmet verecek olan sirketler,
kullanicilarina katkilart ve tinleri kadar getirisi olan bir platform gelecekteki yayincilik faaliyetlerinin

yildizi olacaktir” seklinde paylasmistir. (Enes Donmez, Miilakat, 2020)

Celalettin Aktas, internetin interaktif bir teknoloji olduguna vurgu yaparak yayincilarin bu sayede
izleyicilerin izleme aligkanliklarina iliskin veri toplayabilmesine ve bu verilerin 1s18inda yayincilik ve
icerik iiretme faaliyetlerine yon vermede katki sagladifina vurgu yapmustir. “ Mobil yayincilik
denildiginde, tabletler ézellikle akilli telefonlar iizerinden gerceklesen bir yayincilik anlayisindan
bahsedildigini diisiiniiyorum. Insanlarin akilli telefonlarim hayatlarimin akisi icerisinde istedigi bir

zamanda ve mekdnda kullanilabilmesinin televizyon yayinciligi iizerinde doniistiiriicii bir etkisi
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olabilecegini ongoriiyorum. Ciinkii bu cihazlarin ashinda ses iletisimine izin veren bilgisayarlar
olmalari, internet erisimine GSM operatorleri ve wifi iizerinden izin vermelerinin devrim niteliginde
yenilikler oldugunu diisiiniiyorum. Artik insanlarin evlerinde bulunmalarina, ¢canak antenlerine, uydu
alicllarina ve televizyon kumandalarina gerek duymadan internet iizerinden her tirlii icerigi
alabilecekleri bir dénem icerisine girdik. Insanlarin internet iizerinden yayin yapan platformlar
tizerinden istedigi icerigi segebilecegi ve diinyamin herhangi bir bélgesinden yapilan televizyon
yayinlarint izleyebildigini gozlemliyoruz. Erigimin oniindeki cografi engeller kalmistir. Yayinlar her an
erisilebilir olmustur. Yayinlara multimedya ozelliklerin eklenebilmesi miimkiin olmustur. Yayinlar:
izleyenlerin birbirleri ile iletisim kurabilmesi miimkiin olmugtur. Yayin yapanlarin da anlik olarak
izleyicilere iligkin bilgi toplayabilmesi miimkiin olabilmektedir. Bir yerde yayincinin kendisi de kendi
yaptigi yayinin reytingini 6l¢ebilecek bir duruma gelmistir. Internet iizerinden yapilan her tiirlii yayinin
izlenebilmesinin miimkiin olmasi, yayinci kuruluslara izleyiciler hakkinda bilgi toplama ve dolayisiyla
icerik gelistirme konusunda fikir verecektir” seklinde goriislerini paylasmistir. (Celalettin Aktas,
Miilakat, 2020)

Semih Kaya, mobil yayimnciligin mekandan bagimsizligina vurgu yapmustir; “ Mobil yayincilik mekdn
bagimsiz, hareketli ortamlarda kullanicinin elinin altinda olan bir yayincilik tiriidiir. TV yaymciligina
klasik mekdn bagimli yayina ek olarak mekan bagimsiz yayin aktarimi da eklenmis olmaktadwr. TV
yayinciligina mobil kavrami eklenerek biisbiitiin doniisiim beklememek lazim” demistir. (Semih Kaya,
Miilakat, 2020)

Erhan Tellioglu, glinlimiiz i¢in mobil yayimcilik {izerinden geleneksel yayincilik ve istege bagh
iceriklere erigim oldugunu, zamanla mobil yayinciligin daha agir basacagina vurgu yapmustir; “ Mobil
yaywmcilik su anda var olan klasik tv yayinciligi yaninda kullanicimin kendi secebilecegi ya da yayinct
kurulug tarafindan (kullanici yonelimlerine gore) olusturulmus icerigin mobil cihazlar iizerinden
iletilmesi olarak tamimlanabilir. Klasik TV yaymciligi mobil cihazlarla ile birlikte her an erisilebilir
olmustur. Aym zamanda kullanici kendi istedigi icerige kolaylikla erigebilmektedir. Reklam iletim sekli
de mobil yayincilik la birlikte farkly bir sekil almistir. Artik kullanicilarin egilimlerine gére segilen
reklamlar degisik sekillerde mobil cihazlar iizerinden icerikle birlikte son kullaniciya ulastirilyyor. Bu
esneklik ve teknolojinin devamli gelismesi ile Mobil yayinciligin klasik TV yayinciligini zamanla etkisiz

hale getirecegini diisiiniiyorum > (Erhan Tellioglu, Miilakat, 2020)

Kazim Pektas, mobil yayincilik ile igerigin herkese ulastirilmasi hedefine vurgu yapmustir; < Mobil
yayincilik geleneksel iletim sistemlerinden(Uydu, kablo, karasal vb.) bagimsiz olarak mobil iletim-
iletigim sistemlerinin kullaniimasi ile iceriklerin her yerde herkese ulastirilmasi olarak tanimlanabilir
demigtir. (Kazim Pektas, Miilakat, 2020)

Muhsin Kilig, teknolojik altyapinin yayincilik iizerindeki belirleyiciligine dikkat cekmis ve 5G kablosuz
teknolojisinin giinlik hayatimiza girmesiyle yaymciligin doniisiim gecirecegini, ayrica radyo

(13

yayinciliginin sayisallasmasinda bunun etkisine vurgu yapmustir; “ Mobil cihazlar tizerinden yapilan
yaywmciligt mobil yayincilik olarak anlamak gerekir. Hem radyo hem TV igin gegerlidir. TV yaymciligt
ciddi bir doniistiim gegiriyor, analog karasal yaynlar bitmek iizere. Diinyada ¢ogu iilke sonlandirdi,
tilkemizde resmi anlamda sonlanmasa da izleyici kitlesi ¢ok azaldi, yayincilarin ¢ogu karasal
vericilerinin tamami veya énemli bir kismini kapatt. BU kararda RTUK’e édenen kanal/frekans
kullanim iicretini de kismen etkisi oldu; bir getirisi olmayan vericiler kapatildi. Ulkemizde karasal

sayisal TV yaywnt icin 2013 yilinda RTUK ihale yapti (RTUK web sitesi taranarak bununla ilgili detayl
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bilgilere ulasilabilir) ancak ihaleler yarg: kararlari ile iptal edildi ve daha sonra yarg: siireci uzadi ve
artik yapilmasimin feasible nedeni kalmadi. Kanaatimce artik karasal TV ihalesi yapilmasi miimkiin
degil. Ancak karasal radyo yaywmin yapilabilir iilkemizde, bu ihale yapilarak veya ihalesiz dogrudan
tahsis yontemiyle de olabilir. FM radyo yayinciligi ise tiim diinyada oldugu gibi iilkemizde de 2030 ’lu
yillara kadar devam eder diisiincesindeyim ancak 5G teknolojisi burada degisim ve doéniisiimii
saglayacak gibi goziikiiyor. Ulkemizde 5G sebekelerin kurulmasi (2023 gibi) ve yayginlasmast (2026-
2030) ile birlikte radyo yayinlar: da bu sebekeler iizerinden daha kaliteli ve genis kapsama alani ile
yapilacaktir diye diistiniiyorum” demistir. (Muhsin Kili¢, Miilakat, 2020)

Fatih Ince , mobil yayinciligin 6lgek bazinda klasik yayinciliktan cok daha kiigiik olmakla birlikte
yayincilik islevini yerine getirebildigine vurgu yaparken yayimnciligin gelecekteki kisiler iizerine kurulu
yayincilik ile bugiiniin kurumsal geleneksel yayinciligi arasinda gecis noktasinda olduguna vurgu
yapmistir, “ Gorsel isitsel tiim medyalarin konvansiyonel yontemlerle beraber ya da bagimsiz bir sekilde
tiretilmesi, iletilmesi ve alinmasi. Bu baglamda yaymin mobil araglarla yapilmasi ile birlikte iletilerin
alicisi tarafindan da yine mobil aracglarla alinmasi soz konusudur. Televizyon yayinciligindan érnekle;
gecmisten giiniimiize yaywmcilikta kullanilan canli ve naklen yayin yapan yayincilik sistemleri ile
donatilmis canli yayin araglart ile birlikte bugiin bu sistemlerin mobil telefonlar ile belli dijital platform
ve uygulamalar araciligiyla yapilmasidir. Televizyon yaywmciligimin icadindan bugiine kadar ciddi
manada hizla gelismesini goz oniine aldigimizda yayinciligin geleceginin icerisinde oldugumuzu
diisiiniiyorum. Aymi hizla yayin icerikleri yaklasik kalmak iizere, yayin sistemleri ¢ok daha
kisisellesmeye devam edecek ve yerlesik ve biiyiik medya kanallar: daha ¢ok igeriklerini kendi saglayan
yayincilarin iceriklerini dagitmaya ve sunmaya devam edecek. Ornek olarak Youtube platformunu
verecek olursak basta kisilerin offline olarak iirettikleri yayin iceriklerini platforma kendilerinden
bagimsizlasacak sekilde yiiklemelerinden bugiin aym dijital platformun icerisinde kendi kanallarini
kurabilir hale geldiler. Youtube ve benzeri platformlara kendi yayin iceriklerini yiikleyebildikleri gibi
ayni zaman da giinii ve saatinde yaywnlar sunarak canli yayinlar yapabilir hale gelmislerdir. Bu daha
ileri de c¢ok daha formal ve profesyonel hale gelebilir ve icerik tireticiler tekrar kurumsal hale
doniisebilir”. (Fatih Ince, Miilakat, 2020)

Musab Oguz, geleneksel yayinciligin mobil yayincilik karsisinda varligi ile risk altinda olduguna isaret
etmistir; “ Mobil yayinciliktan internet ve dijital akilli telefon teknolojisinin birlesmesiyle ortaya ¢ikan
yeni yayinculik tekniklerini anlyyorum. Cesitli sosyal medya platformlar araciligiyla yapilan yazinsal,
gorsel ve isitsel tiim yayincilik bigimleri bu gruba girer diye diisiiniiyorum. Mobil yayinciulikla yarista
TV gerekli onlemleri alyp mobil yayincilikla kaynasmazsa nihayete erebilir ” (Musab Oguz, Miilakat,
2021)

Ceyda Saf¢1, mobil yaymciligin kisileri hem yayinci ayn1 zamanda da izleyici yaptigina vurgu yaparak;
“Mobil Yaywincilik, giintimiiz teknolojisi ile internet ve sosyal medya kullanicilarimin pratik ve birgok
kitleye ulagabilme kolayligi ile iiretici ve tiiketici konumda olduklar: yayincilik anlayisidir. Bu baglamda
gelisen mobil yayincilik sistemlerinin bahsedilen iiretici ve tiiketici perspektifinde sagladigi kolayliklar
sayesinde televizyon yayinciliginin, ozellikle geng kitlesini giderek kaybettigi bir ortam olusacagina

inaniyorum” demistir. (Ceyda Safci, Miilakat, 2021)

Nuri Isik, geleneksel yayinciligin dmriinii tamamlamaya basladig1 diisiincesiyle; “Dijital platformlar

haricinde daha ¢ok canli icerik paylasimlar: aklima geliyor. Bunlar eglence ya da haber amagli olabilir.
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Televizyon yayinlart 6nemini kaybederek devam edecektir. Daha ileriki zamanlarda acil durumlar icin

hazir tutulan eski telsiz sistemleri derecesine inebilir” ifade etmistir. (Nuri Isik, Miilakat, 2021)

Abdurrahman Ag¢ikgdz, mobil yayinciligin bireysel yayincilart 6n plana ¢ikardigimi vurgulamustir;
“Mobil yayincuik kavramindan, kurulu bir sisteme mecbur olmadan mekan bagimsiz olarak icerik
tiretimi ve dagitimi yapilabilmesini anliyorum. Her ne kadar bu tammin icine OBVan vb geleneksel
yaym araglart da girebiliyor olsa da zamamin ruhu baglaminda mobil yayinciligin esas agwrlik
merkezinin, dogrudan mobil telefonlarin ¢cekim, kurgu ve iletim imkdnlarin kullanan amatér ya da

profesyonel bireysel yayincilar oldugu soylenebilir” demistir. (Abdurrahman A¢ikgoz, Miilakat, 2021)

3.3.2. Mobil Yayncilik Teknolojileri

e Mobil yayineilik baglaminda kullanilan teknolojiler ve sistemler nelerdir?

Yenal Goksun, internet altyapisina vurgu yapmistir; “ Mobil yaymncilik baglaminda web TV, sosyal TV,
IPTV ve OTT gibi kavramlar karsimiza ¢ikmaktadir. Bu sistemler yayincuik uygulamalarim farkl
mekanlara ve platformlara tasimaktadir ve bu sayede izleyiciler yeni kullanim aliskanliklart
gelistirmektedir. Biitiin bu farkl teknolojilerin ve sistemlerin ortak noktast internet tabanli olmasidir.
Dolayisiyla bu sistemler ancak iilkedeki internet kapasitesinin gelismigligi dogrultusunda bir anlam
ifade edebilmektedir. Ornegin internet hiz altyapisi diisiik iilkelerde OTT platformlarimin kullanicilar
arasinda yayginlasmasini beklememek gerekmektedir. Internet hizi arttik¢a kullanicilar bu platformlar
daha konforlu bicimde kullanmaktadir ve bu platformlar icin iicret odeme egilimi yiikselebilmektedir”
demistir. (Yenal Goksun, Miilakat, 2020)

Semih Kaya; “ RTMP, HLS, H.265 kodlama video streaming” cevabiyla protokollere ve yeni nesil
kodeklere dikkat ¢ekmistir. (Semih Kaya, Miilakat, 2020)

Kazim Pektas, kablosuz internet teknolojilerini 6n plana ¢ikarmustir ; “En temel sistemler
GSM/UMTS/LTE/5G NR ve WiFi, WIMAX gibi aglar” oldugunu belirtmistir. (Kazim Pektag, Miilakat,
2020)

Erhan Tellioglu, internet iizerinden streaming ve VOD uygulamalarim belirterek; “Son kullanici cep
telefonlart tabletler ve mobil bilgisayarlar iizerinden c¢esitli metotlarla mobil yayin sistemlerine
ulasabilirler. Iletimde 3G-4G-5G, Uydu Internet, Wi-Fi ve kablolu internet baglantist kullaniliyor. Bu
ortamlar iizerinden kullanilan ¢esitli streaming (HLS, MPEG-DASH,RTP vb) ve sikistirma (h264, h265,
MPEG1-2 vb.) teknolojileri ile son kullaniciya icerik aktariliyor. DRM, Dynamic Ad-Insertion, VoD,
AvoD, SvoD, Ad-stitching, IPTV vb gibi kullanilan bir¢ok teknoloji var” demistir. (Erhan Tellioglu,
Miilakat, 2020)

Muhsin Kilig, internete dayali olmayan mobil teknolojilere ve dijital radyo yayinciligina atifta
bulunarak; “DVB-H bunlardan birisi, ancak iyi bir teknoloji olmasina ragmen artik kullaniimayacak bir
teknoloji. Ulkemizde denem yayini yapildi, RTUK gegici izin verdi ancak siirekli hale gelemedi. DAB,
DAB+, DRM, gibi mobil radyo teknolojileri mevcut ve pek ¢ok iilkede su anda kullaniliyor” seklinde
cevaplamistir. (Muhsin Kilig, Miilakat, 2020)

Ibrahim Haskologlu, yayimci yaklasimuyla; “ Yayincilik da kullandigimiz en énemli sey tabii ki internet

ve kamera. Gelismig bir yayin yapmak istiyorsaniz iyi bir kameraya iyi bir mikrofona iyi bir bilgisayara
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iyi bir internete ve baglantilara sahip olmaniz gerekiyor” belirtmistir. (Ibrahim Haskologlu, Miilakat,
2020)

Fatih Ince, yaymncilarin gecis déneminde geleneksel iiretim igeriklerini mobile uygun déniisiimlerle
kullanmaya devam ettiklerine vurgu yaparak; “Mobil televizyon yayinciligt igin suan konvansiyonel
medyaya eklemlenmis bir sekilde karasal ve uydu yayini yapan kanallarin mobil cihaz uygulamalart
velveya web stream’ler araciligiyla yaywmlarmmi seyirciye ulastiriyorlar. Kurumsal bu biiyiik yayin
saglayicilarin yayincilik sistemi bakimindan geleneksel yayin teknik ekipmanlar: kullanmaya devam
ederken bu sekilde sagladiklari icerikleri doniistiiriip aktariminit sagliyorlar. Diger taraftan kigisel yayin
saglayicilart ozellikle mobil telefon, tablet, pc, laptop gibi donamimlarla birlikte ¢esitli konuya o6zel
yazilimlar kullaniyorlar” demistir. (Fatih Ince, Miilakat, 2020)

Enes Donmez, medya yondesmesinin mobil yayimnciligin gelisimine katkisini ve yaymeilik
donanimlarmin ekonomik olarak bireylerin de yiiklenebilecegi maliyetlere gelmesinin de bu gelisim
iizerinde olumlu katkida bulundugunu vurgulamistir; “Bilgisayar ve medya sektoriiniin yakinsamast ile
ortaya ¢ikan dijital yayincilik kavrami HD yayinciligi hayatimiza getirdi. Ardindan tiim diinyada
standart haline gelen pikseller, internet ile birlikte karasal, kablolu ve uydu yayinciliklarina ek olarak
web tv, IPTV gibi gelismelerle yayincilik ve internet yakinsama yasadi. \Web tv kalitesiz bir hizmet
sunarken, IPTV icin ise gerekli altyapt her iilke ve kurum tarafindan karsilanmast gii¢ oldu. Netflix vb.
platformlar gelisen codec teknolojisi ve OTT hizmeti ile agik interneti kullanarak bir ¢ok kiginin ulasip
istedigi ve imkaninin el verdigi en iyi derecede izleme imkanina kavusmasini sagladi. OBS studio, dijital
kamera ve ses ekipmanlarimin iicretlerinin alinabilir seviyeye gelmesi, bir ¢cok kiginin kiiciik yatirimlar
ile canli yayinlar yapmasint saglamistir. Twitch, Youtube, instagram gibi platformlarda yapilan canl

yaywmlar milyonlarca kisi tarafindan izlenmektedir”’ (Enes Donmez, Miilakat, 2020)

Celalettin Aktas, mobil uygulamalar1 konu ederek; “ IPTV, mobil televizyon yayinin izlenebilecegi
uygulamalar, insanlarin kullandigi akilli cihazlar ve cihazlar iizerinden mobil yayinciliga imkan veren
uygulamalar” oldugunu belirtmistir. (Celalettin Aktas, Miilakat, 2020)

Musab Oguz; “Akilli telefon ve bilgisayar (vazilim) teknolojileri, internet teknolojileri” olarak
cevaplamustir. (Musab Oguz, Miilakat, 2021)

Ceyda Safci; “ Mobil yayincilik baglaminda kullanilan teknoloji ve sistemler ag toplumunun da
olusmasina neden olan, internet sebekesi ve sosyal medya platformlar tizerinden yiiriimektedir” olarak
goriis bildirmistir. (Ceyda Safgi1, Miilakat, 2021)

Nuri Isik; “Genellikle akili telefon uygulamalar: periscope-google glass-twitter” belirtmistir. (Nuri Isik,
Miilakat, 2021)

Abdurrahman Ac¢ikgdz, verdigi cevapta; “ Mobil telefonlar, mobil kameralar, mobil veri altyapisi,
diziistii  bilgisayarlar, kurgu yazilimlart ve internet tabanli yayin platformlari” belirtmistir.
(Abdurrahman Ac¢ikgdz, Miilakat, 2021)

3.3.3. Mobil Yaymncilik; Sundugu Firsatlar ve Riskler/Tehditler

e Mobil TV yayincihiginin, yaymciliga sundugu temel firsatlar ve riskler/tehditler nelerdir?
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Yenal Goksun, artan rekabet ve igerik iiretiminin daha kolay hale gelmesine vurgu yaparak; “Temel
firsatlar arasinda igerigin tiretim, dagitim ve tiiketim siire¢lerinin daha hizli ger¢eklesmesi vardir. Diger
bir firsat, igerik tireticilerinin izleyiciler/kullanicilar hakkinda daha fazla bilgiye sahip olmasi ve daha
fazla geri doniis almasidir. Bu gozetim mekanizmast ¢cok kapsamli islemektedir ve yayincilar icin biiyiik
firsatlar yaratmaktadir. Izleyicinin metalasmas: kavramiyla vurgulandigi gibi, izleyiciler daha etkili
bi¢imde kara doniistiiriilebilmektedir. Yayinciliga sundugu bazi riskler de mevcuttur. Yayinct sayist artik
daha fazla oldugu icin rekabet daha biiyiiktiir. Daha kiiciik ya da amator igerik tireticileri de Mobil TV
yaymcihigimn getirdigi imkanlardan faydalanmaktadir. Dolayisiyla biiyiik maliyetli profesyonel
sirketlere karsi birer alternatif olarak ¢ikmaktadir. Icerik iiretmek ve dagitmak daha kolay oldugu igin
bazi yayinlar estetikten yoksun olarak karsimiza ¢ikabilir. Estetikten yoksun medya icerikleri iginde
barmdwrdiklart baska unsurlar ile dikkat ¢ekebilir ve izleyicilerin/kullanicilarin yogun ilgisi ile
karsilanabilir. Bu tiir platformlarda yayincilar arasi rekabetin boyutu da degisecektir. Cok fazla
icerigin bulundugu internet ortaminda izleyicinin/kullanicinin gergekten kendi ilgi alanina giren ya da
ilgisini ¢ekme potansiyeline sahip icerige ulagmada zorlanmast da riskler arasimdadir” belirtmistir.
(Yenal Goksun, Miilakat, 2021)

Semih Kaya, icerik se¢iminde dikkat edilmek kaydiyla bir donem daha klasik yayinciligin énemine
deginerek; “Firsatlar: Klasik TV yayinciligi izleyicinin pesini birakmuyor diyebiliriz. Riskler/Tehditler:
Alternatif video uygulamalari (olaya ve konuya ozel icerik diyelim) klasik TV nin rakibi. Geng
izleyicilere hitap etmeyen icerik bu mecraya kaymasini bekleyebiliriz. Ev disinda icerik izlendiginde
klasik TV de bunlarin alamina giriyor” seklinde cevaplamustir. (Semih Kaya, Miilakat, 2020)

Kazim Pektas, izleyiciler acisindan interaktivitenin getirecegi firsatlara atifta bulunarak; “Son kullanict
cihazlarmin taginabilir olmasi, cografi sumrlarin ortadan kalkmasi(uydu, kablo ve karasal iletim
sistemlerinin temel sumirlart olan fiziki sinwrlar), tek yonlii iletim yerine iki yonlii iletisim kanallarimin
sunacagl imkanlar izleyici/dinleyiciye daha once olmayan ilave katma degerli iiriinlerin gelistirilmesine
imkanlar sunar. Riskler acgisindan degerlendirildiginde icerik kontrol ve yéonetim mekanizmalarinin
eksikliginin doguracagi toplumsal sikintilar sayilabilir” demistir. (Kazim Pektas, Miilakat, 2020)

Erhan Tellioglu, icerik iiretiminin ve erisimin kolaylasmasina vurgu yapms ve ; “Son kullaniciya
ilgilendigi icerigi her yerde her an kolaylikla ulastirabilmek en onemli firsat bence. Kullanici
egilimlerine gére sekillendirilen ve iletilen reklamlar yaywincilar i¢in yeni firsatlar doguruyor. Kullanict
egilimlerinin tespiti ve olgiimlenmesi bu ortamlarda oldukg¢a kolay. Bu sekilde yayinciligin kolaylasmig
olmast pazara bir¢ok baska firmamn girmesine sebep oluyor. Eskiden birka¢ firmamn tekelindeki
yaywmcilik pazart yerine mobil yayincilikta bir¢ok aktér var. Bu isin bu kadar kolaylagmasi yanhg
icerigin de son kullanicrya ulastirdmasint kolaylastiriyor” goriisiinii paylasmistir. (Erhan Tellioglu,
Miilakat, 2020)

Fatih ince, igeriklerin niteligi ve denetimindeki gii¢liikler konusuna vurgu yaparak;  Yaymnciligin mobil
araglar sayesinde bireysellesmesi igerik sayisinmi artirmakla birlikte, kalitesinin diismesine sebep
olmustur. Nicelik olarak artan yayinlar nitelik bakimindan kaybettikleri kalite bu iceriklerin iletisimin
en onemli faktorii olan alicisina ¢ok daha kontrolsiiz bir sekilde sunulmaya baglamistir. Ulkemiz icin
geleneksel medyayr devlet eliyle, sikayet ve takip ile tespit edilebilen uygunsuz icerikler igin cesitli
yaptirimlart adresine daha kolay teslim edilebiliyor. Mobil yayincilikia birlikte ismi ile miisemma ¢ok

daha mobilize olan icerik saglayicinin kontrolii cok daha zor olmustur. Tespit edilmesinin de ¢cok zaman
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yetersiz kalmasina sebep olan uluslararast yapilan yayinlar da iilkelerin birbirleri ile olan yayincilik
hukuklart ile isler cok daha karmasik ve takip edilemez hale gelmistir” cevaplamustir. (Fatih Ince,
Miilakat, 2020)

Enes Donmez, etik ve yayincilik ilkelerinin 6nemine deginerek; “Mobil yayincilik bir demokratiklesme
getirdigi soylenebilir. Ancak buna kesinlikle inanmak aldatici olabilir. Demokratiklesme getirmistir.
Medya tekellesmesini azaltmis, farkl icerikler sunmus, her gortisiin ulasabilecegi kanallar olusmustur.
Ama bu platformlarin ABD merkezli kapital sirketler oldugu géz oniinde bulundurulursa, oncelikle
karlartve ABD cikarlart ile wyumlu bir hizmet sunacagi, kendi ¢ikarlarina ters diisen farkli seslere zarar
verecegi gozden kagmamalidir ki 6rnekleri de vardyr. Bunun yanina Tiirkiye ve Asya toplumlart bireysel
degil daha toplumcu yapilara sahiptir. Ancak bu teknolojiler bireyselciligi on plana ¢ikardigi kesindir.
Ayrica farkly goriiglerin goriiniir olmasi ile birlikte nefret séylemi her gecen giin artmaktadir. Ornegin,
geleneksel bir sirkette calisan gazeteci, ¢alistigt kurum ve iilkesi adina gerekli olsa da aleyhte haber
yapmasi zordur. Ancak evrensel ilkelerine uyabilecegi vahset, kan vs. gibi icerikleri yayinlamaz. Ancak
mobil yaymcilikta izlenme almak icin gazeteciligin evrensel ilkelerine baglh olmayan amatérler igin
st yoktur. Kimsenin inkar edemeyecegi avantajlarini toz pembe tiiliine saklanarak, dezavantajlarim
saklamak insanliga biiyiik zarar verecektir” gorisiinii paylasmistir. (Enes Donmez, Miilakat, 2020)

Celalettin Aktas, bireylerin de yaymci olabilmesine vurgu yapmus; “Insanlarin kendileri de yayinci
olabilir. Bu teknolojileri kullanmak i¢cin kurumsal yapilara ihtiyag bulunmamaktadir. Gerekli donanima
sahip olan insanlar da internet iizerinden kendi yayinlarini rahatliklar yapabilmektedir. Giiniimiizde
insanlarin kendilerine ait online kanallar: bulunmaktadir. Bir de televizyon yayincisi olmayan Netflix
gibi online platformlar var. Bu platformlarda insanlarin televizyon izleme aliskanliklarint tamamen
doniistiiriiyor” seklinde cevaplamistir. (Celalettin Aktas, Miilakat, 2020)

Musab Oguz, medyadaki tekellesmeye dikkat ¢cekerek; “Sundugu firsatlar da tehditler ayni 6zelliginden,
kolay yénetilemez olusundan ve tekellesmesinden kaynaklaniyor. Ornegi Fecebook, Instagram ve
Whatsapp tek bir elden yénetiliyor. Tiim bu verilerin tekellesmesi sorunlu” demistir. (Musab Oguz,
Miilakat, 2021)

Ceyda Safci, bireylerin yayinci olabilmek adina elde ettigi firsatlara vurgu yaparak; “Mobil Tv
yaywmciligi, yillardur siire gelen geleneksel televizyon yayinciliginin yaninda yeni diinyanin da getirdigi
bircok pratiklikle ortaya ¢ikti. Ornegin: Mobil yayincihgr yapmak isteyen herkesin internet sebekesi
veya herhangi bir platformda hesabinin olmasi yeterli. Bunu yapmak igin bireyin belirli bir iin kazanip
televizyon programlarinda kendini gostermesine gerek kalmiyor. Mobil yaywincilik yapmak icin
televizyon yaymnlarinda oldugu gibi ciddi bir biit¢eye sahip olma zorunlulugu yok. Mobil yaymcilikta
yayw agtiginiz yerden binlerce kisiye ulagsma imkani oluyor, reyting ve tiraji yapay zeka sayesinde daha
kolay takip edebiliyorsunuz. Igerik iireticisi olarak, mobil yayiminiz tutan ve sevilen bir yayinsa size
verilen reklam teklifleri sayesinde amator kimliginizle bagladiginiz bu platformda profesyonel bir
kariyere sahip olabiliyorsunuz. Ote yandan mobil yayincilik, birgok telif ve toplumsal normlarda olumlu
ve olumsuz etkilerin olusmas: muhtemel bir yayincilik anlayisr” seklinde cevaplamistir. (Ceyda Safe1,
Miilakat, 2021)

Nuri Isik; “Temel firsatlar kapali toplumlarda habercilik acisindan s6z konusu olurken digerlerinde
eglence sektoriiniin tiim boyutlart olabilir. Alternatif habercilik ve etkinlik yayinlar: giiniimiizde yeni

firsatlar acarken 5G ile birlikte insanlarin kendi keyiflerine gére akis hazirlayacaklar kisiye ézel
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yayinlara evrilebilir. Risklerde ise ilk aklima gelen kontrolsiizliigiin maniplasyonlara ve toplumsal

giidiilenmelere agik olmast” olarak goriislerini paylasmgtir. (Nuri Isik, Miilakat, 2021)

Bilal Gokginar, diinyanin her yerine ¢ok kolay erigebilmenin kisilere bagli olumlu/olumsuz sonuglar
olusturabilecegine vurguyla; “Mobil tv yayinciliginin en biiyiik 6zelligi; ¢cok ekonomik bir sekilde(bir
cep telefonuyla) diinyamin her yerinden her tiirlii haber ve yayu yine diinyamin her yerine aninda
iletebilmesinde yattigini diisiintiyorum. Diisiincelerini bulunduklar: toplumda rahatca ifade edemeyen
kisiler, mobil yayinculikla biitiin diinyaya seslerini duyurabilmekte ve diinyadan kendilerine taraftar
toplayabilmektedirler. Ancak igerik tiretimi agisindan teror orgiitleri,gayri ahlaki yaywnlar (kumar,
uyusturucu, pornografi vb.) Gibi toplumu tehdit eden unsurlar,biiyiik bir tehlike arz etmektedir.internet
vasitasiyla ulastiklart ailenin biitiin mensuplary, bu tehdit altindadw” demistir. (Bilal Gokgnar,
Miilakat, 2021)

Abdurrahman Ag¢ikg6z, medyadaki tekellesme ve bilgi kirliligi konularini 6n plana ¢ikartarak; “A/tyapt
yatirimi gerektirmeyen, diigiik maliyetli, son kullanici cihazlar: sayesinde yiiksek teknik bilgi gereksinimi
olmayan bu yapida yayinciligin biiyiik kurumlarin tekelinden ¢ikmis ve daha erisilebilir hale gelmis
olmast en biiyiik firsattir. Bununla birlikte, editoryal birikimi olmayan insanlarin kitlesel sekilde yayin
yapmas: diisiik icerik kalitesi ve bilgi kirliligi gibi riskleri beraberinde getiriyor. Bununla beraber ana
akim TV yayincilarinin da giidiimlii ve ideolojik editoryal perspektiflere sahip oldugu diisiiniiliirse bilgi
kirliligi mobil yayincilikla baglayan bir problem degildir” demistir. (Abdurrahman Ag¢ikgoz, Miilakat,
2021)

3.3.4. Mobil Yaymnciligin Sorunlari

o Mobil yayincihigin sorunlari nelerdir?

Yenal Géksun, nitelikli icerik sorununa dikkat ¢ekmistir;”Internet altyapisi Tiirkiye 'de halen istenilen
seviyede degildir. Mobil yayincilik yeni imkanlar dogurmasina ragmen ozgiin ve kaliteli icerik bulmak
halen kolay degildir. Ozgiin ve kaliteli icerik iiretilmemesi nedeniyle kullanicilar bir kanala/platforma
iicretli iiye olmak konusunda ¢ekimser davranabilmektedir. Ornegin Avrupa ve ABD’de bazi dijital
haber platformlart dicretli abonelik sistemine ge¢mistir. Ancak Tiirkiye'deki gazeteler/haber
platformlart bu sisteme gegememektedir ciinkii ozgiin icerik iiretememektedirler” (Yenal Goksun,
Miilakat, 2021)

Semih Kaya, teknik acidan degerlendirerek; “Teknik sorunlar:Sarj, yayin teknolojisi vs. Yazilim ve
Aplikasyon sorunlari. Dijital Reklam konumlandirma vs.” goriis bildirmistir. (Semih Kaya, Miilakat,
2020)

Kazim Pektas, mobil sebeke alt yapilarinin planlanmasina dikkat ¢ekerek; “Mobil yaymmciligin sagliki
yapilabilmesi igin kullanilmasi planianan mobil sebeke sistemlerinin altyapilarimin giivenilir, siireklilik
arz eden yeterli teknik kapasitede olmast ve artan kullanmici taleplerine ihtiyag verecek sekilde
planlanmasi ve gelistirilmesi gerekir. Teknik a¢idan degerlendirildiginde bahsedilen sistemler igin
gerekli  yatirimlarin  yapumamasi durumunda son kullanici igin  gerekli olan siireklilik
saglanamamaktadir. Igerik anlaminda degerlendirildiginde ise kotii niyetli iceriklerin istenilen her
bireye kontrolsiiz bicimde iletilebiliyor olmast devletler acisindan ciddi riskler tasimaktadir” seklinde
cevaplamigtir. (Kazim Pektag, Miilakat, 2020)

135



Erhan Tellioglu, denetim ve hukuki konulara vurgu yaparak; “En dnemli sorun denetim ve bu konudaki
kanunlarin eksik olmasi. Zamanla bu sorunlarin asilacagim diistintiyorum. Ama su anda bu konuda bir
bosluk var. Lisanslama, icerik kontrolii ve bu konularda eksik olan hukuksal konular ile ilgili ¢calisma
yapumali” seklinde goris bildirmistir. (Erhan Tellioglu, Miilakat, 2020)

Ibrahim Haskologlu, iceriklerin dogru bilgiye dayali olmas: gerekliligi iizerinden; “ Yayncilik de en
onemli sorunlardan birisi heniiz Tiirk toplumunun buna alismamis olmas: fakat aslinda bu da bir iyi
yonde ¢tinkii o insanlar ilk gérdiikleri kisileri daha fazla takip ediyor. Yayina aldigimiz konuklar bunlara
pek ayak uyduramuyor. Televizyon saniyorlar. Bir diger zorlugu Tiirkiye'nin kétii internete sahip olmast
bu nedenden dolayr bazi yayinlarda sikintilar yasiyoruz. Tiirk toplumu YouTube'da veya yayincilarda
Ne gorse bunu dogru kabul ediyor sorgulamiyor, bu nedenden dolay: da ¢ok fazla komple teorisyenleri
tiiredi” seklinde gbriis bildirmistir. (Ibrahim Haskologlu, Miilakat, 2020)

Fatih Ince, ekonomik boyutuna vurgu yaparak; “ Mobil yayincilik basta denetim olmak iizere icerik
kalitesi, yaymn hizlari ve kullanicilarin internet tiiketiminin maliyeti, mobil cihazlarin marka ve model
gibi yenilenme hizlari ile cihazlarin ozelliklerine gore mobil uygulamalara ayak uydurabilmek icin
kullanicimin siirekli cihaz yenileme gereksinimi, baslhica sorunlart olarak goriiniiyor” demistir. (Fatih
Ince, Miilakat, 2020)

Enes Donmez, internet altyapisindaki teknik kaliteye, kisilerin ekonomik giiciline, izleyicilerin dijital
kolelik tehlikesi ile karst karsiya olduguna, kiiltiirel hegemonyaya dikkat cekerek; ‘“Yukarida
bahsettigim sorunlara ek olarak; oncelikle yayincilik kalitesi oldukca degiskendir. Herkes ayni kalite de
yayma ulagamamaktadir. Bunun bagslica sebepleri cihazdan ve internet kalitesidir. Bu aslinda esitsizlige
neden olmaktadir. Diger yandan iicretli platform sayisi giin gegtikge artmaktadir. Buda ucuz bir eglence
aract olan televizyonu pahali bir duruma diigiirecektir veya korsan sitelere yoneltecektir. Diger yandan
dijital koleligi arttiracaktir. Youtube gibi platformlarda kullanicilar icerik iiretiyor, yorum yapiyor,
abone olurken iicretsiz bir youtube ¢alisanina doniiseceklerdiv. Bunun yaminda dijital bagimlilikta giin
gectikge artacaktir. Binge-watching kavrami hayatimiza bir anda girdi. Insanlar bir oturusta ¢cok uzun
saatler icerik izlemektedir. Bu bagimliligr arttirirken, alinan zevki de diisiirmektedir. Mobil veya yeni
nesil yaywincilik ulusal degil uluslararast boyuttadwr. Burada bir dil sorunu ortaya ¢ikmaktadir.
Kiiresellesme ve Hollywood gibi etkilerden dolay: Ingilizce diinyada en ¢ok tercih edilen uluslararasi
bir dildir. Ingilizce iceriklerde altyazili segenekler ile izlenmektedir. Diinyamn hemen hemen her
tilkesinde bu icerikler yaymmlanmaktadir. Tiirkiye vb. iilkelerde ortaya ¢ikacak bu yeni nesil
platformlarin oniindeki en biiyiik engellerden biri bu dil sorunudur. Ingilizce icerik iiretmeden kiiresel
boyutta biiyiik bir platform olmak oldukc¢a zor olacaktir. Netflix bir¢ok farkl: dilde icerik iiretse de en
hit icerikleri Ingilizce olanlardir. Bunun diger bir sorunu da bu platformlarda olusturulan iceriklerin
Ingilizce oranlar gittikce artabilir ve yerel icerik iireticileri bu anlamda giicliik ¢ekebilir. Ayni zamanda
halihazirda Ingilizce bir ¢ok dili isgal ederken bu isgal mobil yayincilik ile daha da artabilir” goriisiinii
bildirmistir. (Enes D6nmez, Miilakat, 2020)

Celalettin Aktas, teknolojik altyapidaki firsat esitligine vurgu yaparak; “En temel problem bant genigligi
ve ardindan bu teknolojiye erisen insan sayilari arasindaki esitsizlikler olabilir’ demistir. (Celalettin
Aktas, Miilakat, 2020)

Musab Oguz; “Merkezsizligi ve kolay yonetilemez olusu™ seklinde goriis bildirmistir. (Musab Oguz,
Miilakat, 2021)
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Ceyda Safci, telif sorununun altin1 ¢izmistir; “Periscope'tan baglayarak Instagram’da yapilan canl
yaywmlara kadar, bu igeriklerde kullamilan sarkilar, birebir canli olan gériintiilerin yayinlanmasi,
geleneksel tv yayinciligi gibi belirli sozlesme ve anlasmalara dayali olmadigy icin telif sahipleri bu
yayincilikta kaybeden taraf durumuna diismektedirler”. (Ceyda Saf¢i, Miilakat, 2021)

3.3.5. Mobil Yaymncilik ve Kurumsal Yayincilar

® Mobil yayinciigin kurumsal yayincilar acisindan sagladig: yenilikler/firsatlar ve tehditler
nelerdir?

Celalettin Aktas, izleyicilerin yaymciliga etkisinin ve katkisinin artirilabilecegi ve internetin bu amacla
kullanilabilecegine atifla; “ Daha ¢ok sayida insana erisim saglanabilir. Kurumsal yayinci ile izleyicisi
arasinda dogrudan bir iletisim kanali agilabilir. Izleyicinin arsiviere ulasmas: miimkiin olabilir. Izleyici
kendi trettigi veya c¢ektigi seyleri kurumsal yaywnci ile paylasabilir. Yeni program formatlar
kurgulanabilir. Daha dinamik icerikler daha az maliyetle iiretilebilir. Dil secenekleri sunulabilir.
Internetin sagladigi imkanlar yayinlara eklenerek icerik zenginlestirilebilir” seklinde goriis bildirmistir.
(Celalettin Aktas, Miilakat, 2020)

Enes Donmez, mobil yayincilik ve dijital platformlara yayincilar agisindan yatirnm yapildig: ve de
geleneksel yayin takip eden kitlede bir nitelik degisimi olduguna, segici kitlenin geleneksel yayinlari
takipten uzaklagmaya basladigi vurgusuyla; “Avantaj olarak ilk akla gelen ornek, gelencksel
yaywmciliktaki diziler yayinlar: bittikten hemen sonra dijital platformlarda yeni béliimleri yayinlayip yeni
kar kapilart olugturmuslardir. Bunun yamnda kendileri dijital platform olusturmaya ¢alismaktadirlar.
Dogan Holding Blutv’yi, Dogus Holding Puhutv, Fox Tv FoxPlay i kurmuglardir. Bu say1 giin gegtik¢e
de artacaktir. Boylelikle internet ve dijital teknolojinin nimetlerinde de faydalanmaktadirlar. Tehdit ise
¢ok acik bir sekilde giin gegtikce yasanan seyirci kaybi ve ellerindeki kalan seyircilerin
homojenlegmesidir. Teknolojik yeniliklerin kabulii bir anda ger¢eklesmemektedir. Bu sebeple
Geleneksel yayincilik belki de uzun siire devam edecektir. Ancak seyircileri giin gegtik¢e mobil yayincilik
gibi farkl platformlara daha fazla vakit aywrmakta, geleneksel yaymlara daha az vakit ayirmaktadir.
Diger yandan geriye kalan seyirci ise homojenlesmektedir. Homojenlegen seyirci nitekim bu cihazlara
uzak ve nitelikli igerik talebi olmayan seyircidir. Diisen gelirle ile birlikte, homojen seyircide
iceriklerinde tek tiplesmesine neden olacaktir. Bugiin Tiirk dizilerinin basina gelen sorunda hemen
hemen budur. Ev hanimi kadn izleyici ve elinde telefon ile dizi izleyen geng kizlar, aksam isinden yorgun
gelmis uyuklayarak televizyon izleyen aslinda hikayeden ¢ok, aksiyona ve televizyonun sesini takip
edebilen seyircilerdir bunlar. Bu sebeple iceriklerde ¢ok ve ritmik sesli, kavgali ve hikaye olarak da tek
tipe diismiistiir. Azalan reklam gelirleri ile birlikte uzayan siireler de eklenince iginden ¢ikilmasi giic bir
hal almistir. Ik 6nce DVD kiralama sirketlerini batiran bu yeni nesil yayncihgin simdiki hedefinde
sinema ve televizyon vardir” goriislerini belirtmistir. (Enes Donmez, Miilakat, 2020)

Yenal Goksun, kurumsal yayincilarin teknolojiyi iyi takiple igerik yonetimini de beraber gotiirerek etki
alanlarim artirabilecegine vurgu yaparak; “Kurumsal yaymncilar kiiresel diizeyde teknolojileri daha
yakindan takip edebilme kapasitesine sahip oldugundan dolayi iceriklerini daha etkili bigimde
izleyiciye/kullaniciya ulagtirabilir. Internet herkes icin bir imkan yaratmaktadir ancak yeterli bilgi ve
birikime sahip sirketler internet teknolojisini daha verimli kullanarak karlarim arttirabilmektedirler.

Tehditler ise, iiciincii cevapta belirtildigi iizere degigsen rekabet kosullari, degisen estetik algisi ve
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kullanicilarin degisen begeni ve zevkleridir. Bu degisimleri kurumsal yaywncilar géz ardi etmemelidir.
Ornegin Tik Tok uygulamas iilkemizde bir kesim tarafindan kiiciimsenerek yorumlanmaktadir ancak bu
platform diinya genelinde rekor yiikselisle kullanicilara ulasmakta ve yeni bir tir yayincilik anlayist
getirmektedir. Bu hizli degisim karsisinda Instagram gibi platformlarin hizli bicimde adapte olduklar
gozlemlenmektedir” demistir. (Yenal Goksun, Miilakat, 2021)

Semih Kaya, geleneksel ile yeni teknolojiler dayali yayinciligin bir arada yeni modeller
olusturabilecegine atifla; “Kurumsal yayincilar igin “ev” disindaki izleyicilere de ulasiimis olacaktir.
Kurumsal yaywncilar icin de es zamanli birden fazla icerik sunma firsati dogmaktadir” seklinde goriis
bildirmistir. (Semih Kaya, Miilakat, 2020)

Kazim Pektas, teknolojinin 6nemini belirterek bunu bir imkana doniistiirmenin modeli olarak;
“Kurumsal yayincilarin dogru teknolojiyi dogru zamanda se¢mesi durumunda iirettikleri icerikleri ¢cok
daha geniy kitlelere iletmeleri miimkiin olmaktadir” goriigiini paylasmistir. (Kazim Pektag, Miilakat,
2020)

Erhan Tellioglu, ekonomik boyuta atifla yeni reklamcilik teknolojilerinin firsatlar olusturduguna dikkat
cekerek; “Konvansiyonel yayinciligin yaninda mobil yaywncilik kurumsal yayincilar i¢in daha ¢ok
kullaniciya erisim ve daha ¢ok kazang¢ anlamina geliyor. Dynamic Ad-insertion, Ad-stitching gibi
teknolojiler linear yayina yeni ozellikler ekliyor. Zaten biiyiik bir arsiv ve deneyime sahip olan kurumsal
yaywmcilar bu ozelliklerini mobil ortamlar ile dogru birlestirdiklerinde onlerinde yeni firsatlar
dogabilir” goriis bildirmistir. (Erhan Tellioglu, Miilakat, 2020)

Fatih Ince, geleneksel yayincihigin reklam gelirlerinde artis olmakla birlikte diisiik maliyetli mobil
yaymciligin rakip haline geldigine vurguyla; “Mobil yaymmciligin kurumsal yayincilara sagladigi en
biiyiik avantaj geleneksel yayinciligin evler, ig yerleri, kafe, restoran gibi yerlesik alanlardan ¢ikarak
sireklilik arz eder hale gelmesi ve yer zaman gozetmeksizin seyirciye ulasabilmesi olmustur. Yeni
reklam alanlart ve yontemleri ile mali kaynak saglama konusunda c¢esitlilik kazanmigtir. Dezavantaj
olarak ise geleneksel yayincilarin maliyetlerine bakarak yok denilecek kadar diisiik maliyetlerle kisisel
yaywmcilarin tirettikleri iceriklerin geleneksel yayina biiyiik bir rakip haline gelmesi. Diger taraftan
mobil yayinculik, Netflix, Blutv, Puhutv ve benzeri dijital platformlarin yayinlarinin geleneksel
yaywnlarla rekabette biiyiik ilerleme saglamast” olarak goriislerini paylasmustir. (Fatih ince, Miilakat,
2020)

Musab Oguz, izleyicilerin/tiiketicilerin ayn1 zamanda yayici/iiretici haline geldigini belirterek; “Artik
her akilli telefon sahibi bir yayinci yani reklam yaymmlayabilen bir tiretici ve ayni zamanda tiiketici. Bu
kurumsal yaywncilar icin en biiyiik tehdit. Fakat bir yandan da kitlelere ulagmak igin kolayliklar sundugu
ve markalarin hdlihazirdaki prestijleriyle de is yapabilecekleri bir yer” demistir. (Musab Oguz,
Miilakat, 2021)

Ceyda Saf¢i, kurumsal yayimncilar agisindan sosyal medya gibi platformlarin daha genis kitlelere
ulagmalari i¢in firsatlar sagladigina vurguyla; “Daha ¢ok kitleye ulagmak igin elverisli bir ortam olan
sosyal medya, kurumsal yayincilar agisindan olumlu etkilere de sahiptir. Ornegin bir kanal sosyal
medyada bulunan platformlar ile istedigi kitlelere daha fazla ve de sosyal medya kullanicilarinin
interaktif kullanict konumunda olmalart ile daha verimli ulasabilmektedir” seklinde goriis bildirmistir.
(Ceyda Safe1, Miilakat, 2021)

138



Abdurrahman Ag¢ikgdz, yayincilar i¢in igerige erisimi kolaylastiran bir ortam saglandigina vurguyla;
Sahadan icerik iireten ekiplerin maliyetlerini diigiirmek ve bireysel yayincilarin kamuya
actk  iceriklerini derleyerek daha fazla ham maddeye erisim saglamak” seklinde goriislerini
paylagmistir. (Abdurrahman Ac¢ikgodz, Miilakat, 2021)

Nuri Isik, medya ortamlar1 degismekle birlikte igerigin 6n planda olacagi disiincesiyle; “Kurumsal
yaywmlara alternatif gibi goriinse de onlarin da hizli haber alma agisindan yararlandiklar: ve yayinlart
sabit bir mekanda olmayanlara ulastirmak icin yararlandiklar: bir vasita. Yaywmncilik devam ettigine
gore yayincilarin artik anlami ¢ok degisen medya kavraminin yeniden tanimlanmasiyla ilgili bir siireg.
Sabit telefonlarin yerini mobil akilli televizyonlara birakmasi gibi. Insanlar hikaye dinlemeyi ve merak
terk edemeyeceklerine gore medyalar farklilasacak ama yayin hep olacaktir” demistir. (Nuri Isik,
Miilakat, 2021)

Bilal Goke¢inar, mobil teknolojilerin kurumsal yayincilarn igerik {iretimindeki maliyetlerini
disiirdiigline vurguyla; “Mobil yayinciligin kurumsal yayinciliga getirdigi en biiyiik fayda ¢cok ekonomik
bir sekilde; yine bir bilgisayar, tablet ve cep telefonu ile yayin yapabilmeye imkdn vermesidir. Kurumsal
yaywmcilik mobil yayincilik imkdanlarina sahip olmadigi yillarda pek ¢ok teknik cihaz ve insam, yaymn
yvapilacak mekanlara gondermek zorunda idi ve bu da tabii ki biiyiik bir maliyet demekti. Giiniimiizde
ozellikle haber yayinciligt icin biiyiik firsatlar sunan mobil yayincilik sayesinde ekranlarimizda ayni
anda diinyanin pek ¢ok yerinden muhabiri ekran boliinerek ayni anda goriip, olaylarla ilgili bilgileri
alabilmekteyiz. Yine Esra Erol, Miige Anl gibi sunucu-programcilarin yaptigi reality tarzi
programlarda, mobil yayinculik sayesinde seyirciler adeta canli dizi izler gibi dramatik-trajik olaylar
takip etmektedirler” goriis bildirmistir. (Bilal Gokg¢inar, Miilakat, 2021)

3.3.6. Mobil Yayincilik ve Bireysel Yayincilar

e Mobil yayimncilik bireysel yayincilar (sosyal medya vb. platformlar) icin sundugu firsatlar ve
tehditler nelerdir?

Kazim Pektas, icerigin dnemine vurgu yaparak; “Cok pahali olan geleneksel yayn sistemlerine sahip
olamayan bireysel yayincilar ¢ok diisiik maliyetli hatta bazen sifir maliyetli sosyal medya platformlarin
kullanarak iirettikleri icerigi istenilen kisilere/kitlelere zamandan ve mekandan bagimsiz olarak
iletebilmektedirler” goriisiinii paylasmistir. (Kazim Pektas, Miilakat, 2020)

Semih Kaya, “Artan rekabet artan igerik” olarak goriisiinii bildirmistir. (Semih Kaya, Miilakat, 2020)

Erhan Tellioglu, bireysel yayincilarin oniindeki firsatlara dikkat cekerek; “Tekil kullanicilar kiiciik
yatrimlar ile kendi olusturduklart icerikleri bu ortamlardan yayinlayabilir. Kendi non-linear TV
kanallarini olusturabilirler ve buradan ¢esitli platformlar iizerinden (youtube, facebook vb) kazang elde
edebilirler” demistir. (Erhan Tellioglu, Miilakat, 2020)

Yenal Goksun, bireylerin emeklerinin karsiligini yeterince alamadigina vurguyla; “Bireysel yayincilar
agisindan firsatlar: Diisiik biitgeyle icerik tiretme ve bunu geniy kitlelere ulastirabilme; Kolay etkilesim
ve geri doniis; Ifade ézgiirliigii ve katilimer kiiltiir. Tehditler ise: Gozetim agimin bir parcast olarak ézel
bilgileri goniillii olarak paylasim,; Siirekli icerik tiretmesine ragmen bundan bir gelir elde edememe,

dijital emek somiirtisii” goriisiini paylasmustir. (Yenal Goksun, Miilakat, 2021)
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Enes Donmez, kavramsal yaklasimla bireysellesme lizerinde durarak ; “Bu soruyu yeni medyanin ii¢
ozelligi olan etkilesim, kitlesizlestirme ve asenkron olma iizerinden kisaca degerlendirirsek faydalr bir
cevap olacaktir. Oncelikle mobil yayincilik etkilesimi artirmistir. Canli yaywnlarda izleyici yayina
baglanabiliyor, yorum yapabiliyor ve yayni yonlendirebiliyor. Netflix gibi platformlar interaktif icerik
ornekleri sundu. Bunun yanminda geleneksel yayincilikta bir igerigin belli bir saati vardir. Bu saat disinda
izlemek olduk¢a zordur. Ancak mobil yaywmcilik ile istenildigi yerde ve zamanda bu iceriklere
ulasilabilmektedir. Kitlesizlestirme ise hem bir avantaj hem de dez avantajdir. Avantajlidir ¢iinkii, bir
evde herkes istedigi icerigi izleyebilir. Ama buda Tiirkiye gibi aile yapisinin 6nemli oldugu toplumlara
zarar verecektir. Bireyselcilik zararli midr? Bu baska bir tartismadur. Bireyselin én planda oldugu bir
toplum daha iyi olabilir mi? Cevabi evet olabilir. Ancak sahsen ben ailenin ve akrabalarin on planda
oldugu bir ortamda biiyiidiigiim icin ve bunun kisisel gelisimde olumlu yanlarini gordiigiim icin kendi
adina bireysellesmenin olumsuz oldugunu diistiniiyorum. Bireysel yayincilarin durumu da iste burada
yatmaktadir. Bireysel yayincilari ne kadar milyonlar, yiiz binlerde takip etse mikro icerikler
sunmaktadirlar. Bir kanal veya sayfa sadece ¢ocuklar icin, belirli hobiler ve meslekler icin olabilir. Bu
yiizden de topluca izlenecek seyler degil, tek basina izlenecek igeriklerdir. Bireysel yayincilarin
icerikleri genelde aile ile oturup izlenen icerikler olmadigt icin buna dikkat ederek icerik iirettiklerinde
iyi kazang saglamaktadirlar. Ozellikle Instagram ve Youtube gibi platformlardaki bireysel yayincilar
biiyiik bir medya sirketi kadar bir kitleye sahip ve olduk¢a yiiksek gelirleri vardir” seklinde
cevaplamustir. (Enes Dénmez, Miilakat, 2020)

Celalettin Aktas, “Siradan insanlarin da kendilerini ifade edebildigi bir durum s6z konusudur. Bir yerde
firsat esitsizligi ortadan kalkmis gibi goriinmektedir” olarak goriislerini paylagmustir. (Celalettin Aktas,
Miilakat, 2020)

Abdurrahman Acikgdz, erisilebilirligin artmasinin yaninda goriiniilebilirli§in azalmasina vurguyla; “En
biiyiik firsat, kitlelere altyapr (uydu, dagitim kanallar: vb) yatirimi olmadan dogrudan erisim imkant
bulmaktir. Erisilebilir olmasi sebebiyle ¢cok sayida bireysel yayinci oldugundan kalabalik yayinci kitlesi
icinde goriiniirliik edinmek zorlasacaktir” demistir. (Abdurrahman Ag¢ikgdz, Miilakat, 2021)

Bilal Gokginar, bireysel yetenekleri kullanabilme ve bunu gosterebilme imkanina vurgu yaparak;
“Mobil yayinciligin bireylere sundugu en biiyiik faydamin 'mazereti’ ortadan kaldwrmast oldugunu
diistiniiyorum. Daha dnce arkasina sigindigimiz ‘kimse beni fark etmedi, anlamadi, oysa ben ¢ok
yetenekliydim’ gibi ciimlelere eskisi kadar itibar etmemiz miimkiin degil. Artik bir takim yerlere gidip
kapilari ¢calmaniz, rica minnet ederek bir seyler elde etmenize gerek yok. Bulundugunuz yerden kiiresel
isinmaya karst insanlart uyarabilir, yemek tarifi yapabilir, bilgisayar oyunlariyla ilgili tiiyolar verebilir,
futbol iizerine teknik direktor gibi taktikler sunabilir veya bir moda ikonu olabilirsiniz. Biitiin bunlar
karsiliginda da sohret ve ciddi paralar kazanabilirsiniz. Peki bu bahsedilen imkanlara ulasmak sahiden
bu kadar kolay mi? Mobil yayincilarin(youtuber vb.) bu fark edilme ¢cabalari maalesef kimi zaman
oliimle bile sonuglanabilir. Takip¢i sayilarint arttirma istegi gibi sebeplerle , Kimsenin yapmaya cesaret
edemedigi seyleri yapryorlar; ¢ok yiiksek binalarin en u¢ noktalarina ¢ikmak, girilmez denilen yerlere
gizlice girip bunu ¢ekmek, oliimciil derecede zayiflamak ve hep daha daha fazlasim yapma arzusu pek
cok insamin hayatin karartiyor” seklinde cevaplamistir. (Bilal Gokginar, Miilakat, 2021)
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3.3.7. 5G Teknolojisi

® 5G teknolojisinin mobil yayincihiga olasi etkileri neler olabilir?

Yenal Goksun,“5G teknolojisi sayesSinde internet hizimin artmast nedeniyle mobil yaywcilik
uygulamalar: topluma daha fazla niifuz edecektir. Ev ici akilli uygulamalar ¢ogalacak ve bireylerin
tiiketim aliskanlarimi ve ev igindeki rutinlerini de degistirecektir. Giiniimiizde sadece akilli ev
uygulamalarimin yani swra robot stipiirgeler bile bireylerin internet tabanli nesneler ile hayat
stirdiirmeye yatkin olduklarint gostermektedir” goriisiindedir. (Yenal Goksun, Miilakat, 2021)

Semih Kaya, “Daha fazla rekabet daha fazla icerik” seklinde diisiincesini paylasmistir. (Semih Kaya,
Miilakat, 2020)

Kazim Pektas, yatirimlarin gerceklesmesine bagli olarak; “5G teknolojileri teorik olarak yayincilara
essiz imkanlar sunmaktadir. Ancak teorik olarak sunulan bu imkanlarin pratik hayatta var olabilmesi
ve genig kitleler tarafindan kullanilabilmesi icin soz konusu sebekeler i¢in ¢ok ciddi yatirimlarin
yapilmasi gerekmektedir” demistir. (Kazim Pektas, Miilakat, 2020)

Erhan Tellioglu, internet hizina dikkat ¢ekerek; “En biiyiik etkisi daha kaliteli yayinlara (4K dahil) daha
hizli erigim olacaktir” demistir. (Erhan Tellioglu, Miilakat, 2020)

Ibrahim Haskologlu, “5G ile Ilgili pek bir arastirmam yok fakat bizim yaptigimiz yayincilik genel olarak
evden veya sabit bir yerden oldugu i¢in bizim kablolu internet kullanmamiz gerekiyor. Fakat Tiirkiye 'nin
ticra bir kosesinde ki bir kisi 5G teknolojisi ile istedigi kalitede isler yapabilir bu agidan olumlu bir
durum olabilir” olarak gériis bildirmistir. (Ibrahim Haskologlu, Miilakat, 2020)

Fatih Ince, “Yayn kalitelerinin 480p gibi cok diisiik seviyelerden bugiin 4K gibi ileri seviyelere ¢ikmast
ile internet erigim hizlar: cok daha énem kazanmustir. Bu manada siirekli ve kaliteli yayin aktarimi igin
5G kalitesinde data aktarimlari yayincilar igin biiyiik avantaj saglar. Ancak burada hizlarin artmasi
yine yayinct ve ozellikle kullanicilarin maliyetlerini etkileyecektir. Diger taraftan 5G ile ilgili insan
saglhigina olabilecek olumsuz etkiler anlamindaki gercek¢i veriler de bu aktarim kapasitesinin

dezavantajlarindan” gériisiinii paylasnustir. (Fatih ince, Miilakat, 2020)

Abdurrahman Ag¢ikg6z, hiz ve maliyet unsurlarini 6n plana ¢ikararak; “ Maliyetlerin diismesi ve iletim

hizlarimin artmasti ile daha yiiksek goriintii kalitesi ve icerik miktar: beklenebilir” demistir.

Enes Donmez, teknolojik kolayligina atifla “5G teknolojisi cok hakim oldugum bir konu degildir. Ancak
direkt etki edecegi yayincilik tiirii mobil yayinculik olacaktir. Bu sadece izleme kalitesini artirmakla
kalmayacak, aym zamanda canli yaymlarda uzaktan baglanan sunucularin yayin aktarim kalitelerini
ve hizimi arttiracaktir. Belki de profesyonele yakin canli yaymnlar uydu teknolojisine ¢ok ihtiyag

duyulmadan 5G ile yapilabilecektir” seklinde diislincesini paylasmistir. (Enes Donmez, Miilakat, 2020)

Celalettin Aktas, mobil yayinciliga gecisi hizlandiracagina vurguyla; “Bant genisligi ve veri aktarim hizi
artarsa yayin izleme egilimleri internet iizerinden yapilan yaywnlara, mobil yaywnlara daha ¢ok

kayacaktir. Hizmetlerde bir ucuzlama olacagini diisiintiyorum” demistir. (Celalettin Aktas, Miilakat,
2020)

Musab Oguz, “Veri paylasimini ve aktarinmunt kolaylastiracaktir” seklinde goriis ifade etmistir. (Musab
Oguz, Miilakat, 2021)
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Ceyda Oguz, “Teknoloji seviyesinin yiikselmesi, yapilan yayinlarin kitlelere daha net ve kesintisiz
ulagabilmesi agisindan siiphesiz ki her zaman olumlu bir gelisme olacaktir” demistir. (Ceyda Saf¢i,
Miilakat, 2021)

Nuri Isik, “Hiz ve kesintisiz yayin avantajlart olacaktir” seklinde konuyu olumlamistir. (Nuri Isik,
Miilakat, 2021)

3.3.8. Sosyal Medya ve Yaymncilik

® Sosyal medyanin yogun kullamminin yayincihiga getirdigi firsatlar ve tehditler nelerdir?

Yenal Goksun, sosyal medyanin hizli olmasina dikkat ¢ekerek; “Firsatlar: icerigin dagitiminin daha
hizli ve kolay olmasi, hedef kitlenin tespiti ve ulasmasi daha kolay olmasi, geri doniis almanin kolayligi.
Sosyal medyadaki tartismalar icerik iireticileri icin onemli bir imkan. Tehditler: Uretilen icerikler
izleyicinin denetimine daha fazla tabi. Icerikler hakkinda kullanicilar yeni icerikler iiretebiliyor.
Aktarilmak istenen anlam degisiklige ugratilarak farkli anlamlar dolasima sokulabiliyor” goriisiinii
paylasmustir. (Yenal Goéksun, Miilakat, 2021)

Semih Kaya, icerigin dnemine atifla; “Interaktivite, béylece izleyiciyi istegine yonelik anlik icerik ve
akis degisiklikleri. Igerik izleyici egilimine gére adapte oluyor. Hatal icerik konumlandirmasi anlik
tepki alabilir” demistir. (Semih Kaya, Miilakat, 2020)

Kazim Pektas, denetimin dnemini isaret ederek; “Interaktif yayincilik, izleyici ile yayimcimn karsilikl
iletisim kurmasina imkan verir ancak yaymct kuruluglarin kontroliinde olmayan bu platformlarda
gelisen kotii niyetli propaganda faaliyetleri zaman zaman icerik sahibine ciddi zarar verebilmektedir”
demistir. (Kazim Pektas, Miilakat, 2020)

Mubhsin Kilig, sosyal medyanin yayincilik i¢in tehdit boyutuna atifla; “Bunun ciddi bir tehdit oldugunu
diigtiniiyorum, sosyal medya yayinciligi oldiiriiyor, bu medyayr ¢ok kullananlar pek yayin izlemiyor”
demisgtir. (Muhsin Kilig, Miilakat, 2020)

Ibrahim Haskologlu, sosyal medyadaki dogruluk problemine isaret ederek; “Sosyal medyay: her seyin
kaynag olarak gormek bir tehdittir insanlar sorgulamadan buradaki bilgileri dogru kabul ediyor bu
yanlis bir durum her seye inaniyorlar bu biiyiik bir tehdit bana gére Tiirkiye 'de de insanlar dogrudan

cok yalana inanmay: tercih ediyor” goriisiinii paylasmustir. (Ibrahim Haskologlu, Miilakat, 2020)

Fatih Ince, sosyal medyanin icerik tanitimina katkisina vurguyla; “ Geleneksel ve son dénem kullanimi
olduk¢a artan dijital platformlardan televizyon ve video icerik paylasim platformlar:t reklam
calismalarimin biiyiik kismint sosyal medya araciligryla duyuruyor. Sosyal medya daha bir¢ok alanda
oldugu gibi yaymcilik alaminda da biiyiik kitlelere reklam ve benzeri etkinliklerin yaptimasin agisinda
¢cok daha ekonomik. Sosyal medya diger taraftan da mobil ya da geleneksel yayincilarin iceriklerinden
¢ok daha hizli, aminda ve kolay tiiketilebilir oldugu igin daha fazla tercih ediliv hale gelmigstir. Sosyal
medya icerikilerinin seyredilme sayilari geleneksel medya icin reyting seklinde bakildiginda ¢ok daha
fazla talep alir hale gelmistir. Bu sebeple mobil yayinlar sosyal medya ile i¢ ice kullanilarak seyirciye
ulasmaya baslamigtir” demistir. (Fatih Ince, Miilakat, 2020)
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Erhan Tellioglu, gelir artirmada bir is modeli olabilecegine atifla; “Klasik yayincilar gelirlerini reklam
yoluyla elde ediyor. Sosyal medya ile entegre olan yayincilar daha ¢ok izleyiciye ulasabilir ve reklam
gelirleri artabilir” goriis paylasmistir. (Erhan Tellioglu, Miilakat, 2020)

Enes Donmez, sosyal medyanin yayinciliga tiimleyen olarak kullanilabilecegine vurguyla; “Henry
Jenkis’in hayran kiiltiirii kavrami ashinda her iki acidan da durumu anlatmaktadir. Bir yarisma
programi veya dizideki olaylarin sosyal medyada tartisiimasi, trend topic olmasi gibi konular bu
iceriklere olumlu katki saglayacaktir. Reyting olgiimleri her zaman sorgulanan bir sistemdir. Sosyal
medya ise bu konuda bir miktar yardimct olmaktadir. Diger yandan bu durumu ikinci ekran kavram ile
de agiklayabiliriz. Izleme eylemi gerceklesirken es zamanli olarak hayranlar icerigi sosyal medyada
degerlendirebilir. Bu bir yandan olumluyken, diger yandan icerige verilen dikkati azaltmaktadir.
Yayinlar hakkindaki olumsuz yorumlarda tehdit olarak goriilebilir. Bir dizinin bagrol oyuncusunun kotii
bir haberi trend topic olursa bu dizi bundan olumsuz etkilenir. Ayni zamanda sosyal medyada paylasilan
gizli cekimler ve spoiler’lar da icerik iireticileri i¢in olusan tehditlerden biridir” olarak ifade etmistir.
(Enes Dénmez, Miilakat, 2020)

Celalettin Aktas, sosyal medyanin geri doniis araci olarak kullamlabilecegine vurguyla; “Insanlarin
sosyal medya hesaplarint yogun kullaniyor olmast bir yer de akilli telefonlart ile daha ¢ok zaman
harcadigina isaret etmektedir. Dolayisiyla icerikleri mobil cihazlar: iizerinden tiikettiklerini
diisiindiirmektedir. Yayincilar sosyal medya hesaplart tizerinden izleyicilerini dinlemeli ve onlar ile
iletigim icerisinde olmalidir” goriisiinii paylasmistir. (Celalettin Aktas, Miilakat, 2020)

Abdurrahman Ac¢ikgoz, sosyal medyanin yeni bir ticaret ortami olusturduguna atifla “Yayincilarin
sosyal medya tizerinden iceriklerini kitlelere pazarlamalar: kolaylasmistir. Hatta bazi yayincilar baska
bir kanal aranmaksizin sosyal medyayr bizzat yayin platformu olarak kullanmaktady” demistir.
(Abdurrahman Ag¢ikgoz, Miilakat, 2021)

Bilal Gokginar, bilgi kirliligi ve ¢okluguna dikkat ¢ekerek “Bilgi bombardimani-kafa karisikligi-hangisi
dogru? -ne yapmalyyim? her seyi biliyorum-bilginin krali bende-asil yapacaklarimi unuttum-herkes
benden ilgi bekliyor ben ¢ok mesguliim-arkadaglarimla bulusmasam da olur-ben bana yeterim-yemek
yedim mi?-bugiin giinlerden ne-bulasiklar epeyce birikti-suna bir bakayim, dur bir de suna bakayim,o00
suna bakmazsam hi¢ olmaz-nerdeyim ben?” seklinde gortisiinii paylasmustir. (Bilal Gokginar, Miilakat,
2021)

3.3.9. istihdama Katkisi

e istihdam konusunda mobil yaymcihgin getirdigi imkanlar nelerdir?

Yenal Goksun, yeni teknolojilerin yeni meslek tanimlar1 olusturduguna atifla;“Artik hem geleneksel
anlamda yayinciuik konusuna hakim hem de yeni dijital teknolojilerin getirdigi imkanlar: ve tehditleri
¢ok iyi bilen ¢alisanlar daha avantajli olacaktir. Mobil yaywncilik siirecinin farkli asamalarina ayni
anda hakim olmak gerekeceginden bir kisinin ¢ok daha fazla kapasiteye sahip olmasi beklenmektedir.
Ancak yeni istihdam alanlari da ortaya ¢ikmaktadir (SEO ve sosyal medya reklamciligi gibi)” gorisiinii
paylagmustir. (Yenal Goksun, Miilakat, 2021)

Semih Kaya, siirecin olumlu olduguna vurguyla “Yeni is kollari yaratacak, istihdam icin pozitif”
demistir. (Semih Kaya, Miilakat, 2020)
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Erhan Tellioglu, istihdama artirict katkisi olacagina vurguyla; “Klasik tv kuruluslart mobil yayinciligin
yayginlasmast ile Dijital departmanlar kurmaya basladi. Her gecen giin burada ¢alisan sayist artiyor.
Ne kadar ortak kaynak kullanimina gidilmeye ¢alisilsa da yeni boliimler kurmak ve yeni ¢alisanlar ise
almak gerekiyor” seklinde goriis bildirmistir. (Erhan Tellioglu, Miilakat, 2020)

Fatih Ince, istihdamda niteligin 6n plana ¢ikacag diisiincesiyle; “Teknolojinin yiiksek seviyede
kullanildigi sektorlerde yeni bulug ve inovasyonlar geneli itibariyle istihdam alani olusturmaktan ziyade
otomasyon gibi yol yontemlerle istihdami azaltir. Gelisimle birlikte gelen otomasyon istihdamda kisi
sayisinin artmasindan daha ¢ok nitelikli ve ¢cok yonlii personel ihtiyaci olusturacaktir. Mobil yayincilikta
ozellikle kigisel yayinciligin ve daha basit mekan ve imkanlarla yaymncilik revag buldugundan ayni yayin

odasinda 7-8 kisinin ¢alistigi ortamlardan git gide uzaklagmaya sebep olacaktir” demistir.

Enes Donmez, istihdama olumlu katkida bulunacag: diisiincesiyle; “Bu soruya verebilecegim en dogru
cevap Youtuberlik olacaktir. Bugiin genglere ve ¢ocuklara ne olmak istiyorsun diye soruldugunda belki
de en stk duyulacak mesleklerden biri haline geldi. Bunun yaminda Instagram ve Facebook 'taki sirket
hesabi olusturma, reklam ozellikleri, sosyal medya alamnda uzmanlasmayr gerektirdi. Bir miktar
yetenegi olan ve atik olan bir Iletisim Fakiiltesi mezunu veya Ogrencisi hayalindeki televizyon veya
sinema sektoriinde is bulamiyorsa, bu platformlara hizmet veren yiizlerce ajanstan birinde veya artik
her sirkette yer alan Sosyal medya departmaninda ig bulabilir. Hatta gerekli ekipmanlar: gérece ucuz,
ciddi yatirim gerektirmedigi igin freelance olarak veya kendi ajanslarini kurup patron bile olabilirler.
Bunun yamnda yazilim ve bilisim alamnda istihdami da eklersen, belki de son yillarin istihdama en

biiyiik katkist olan alan oldugunu séyleyebiliriz” gorisini paylasmistir. (Enes Donmez, Miilakat, 2020)

Celalettin Aktas, olumlu katkida bulunacag: diisiincesiyle “Istihdama katkisi mutlaka olacaktir. Bu
teknolojilere hakim geng insanlar ise alinacaktir” demistir. (Celalettin Aktas, Miilakat, 2020)

Nuri Isik, istihdam igin olumsuz olacagini ifade ederek “Istihdami olumsuz etkileyecektir. Yeni isler
ortaya ¢ikarken daha ¢ok is ortadan kalkacaktir. Cogu yayinda kameraman yok artik” goriisiini
paylasmustir. (Nuri Isik, Miilakat, 2021)

Abdurrahman Ag¢ikgoz, bireysel girisimcilige atifla; “Teknik yetkinlik ihtiyaci azaldigi icin istihdam
edilebilir insan sayisi artacak, bu da kurumsal istihdam tarafinda rekabeti getirecektir. Bununla
beraber pazar biiyiidiigii icin bireysel girisimcilik kolaylasacak ve bir "medya esnafi" kitlesi
olusabilecektir’ demistir. (Abdurrahman Ac¢ikgoz, Miilakat, 2021)

Bilal Gokginar, mesleklerin yeni nitelikler kazandigina vurguyla; ““Youtuber'luk gibi giiniimiizde artik
iyice zihnimize yerlesen ve alisildik kariyer ve mesleklerin yerini alan bu terimler, simdiden
glintimiiziin  gozde kazang kapilari oldu, oniimiizdeki yularda da artarak cogalmast kaginilmaz
goziikiiyor. Yetenegine giiveniyorsan, kendine inaniyorsan, biraz abartacagim iiniversite okuyup zaman
kaybetmene gerek yok. Diinyanmin saygin kuruluslarinin bir kismi artik diplomaya degil, neyi nasil
yapacagina, ne yaptigina odaklaniyorlar. Psikologlar ¢evrimici terapi yapabiliyor, yoga-meditasyon
gibi giiniimiiziin popiiler rahatlama araglart da mobil yayn iizerinden yapiliyyor, onemli bir is gériismesi
mobil yayincilik iizerinden gerceklestirilebiliyor” goriisiinii paylagsmistir. (Bilal Gokginar, Miilakat,
2021)
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3.3.10. Mobil Yayincilik ve Cogulculuk

e Mobil yayinciigin medyadaki tekellesmeyi 6nleme ve cogulcu yapi olusumuna katkisi nasil
olabilir?

Yenal Goksun, tekellesmenin bagka bir sekilde devam ettigine vurguyla; “Kisith bir katkis1 olacaktir.
Bu siiregte yeni aktorler ve sirketler 6ne ¢ikarak piyasaya girmistir. Ancak daha once belirttigimiz gibi
amator bir kullamicimin ya da kiigiik bir sirketin internetin imkanlarindan ve firsatlarindan biiyiik
tireticilerle aymi sekilde faydalanmasi beklenemez ciinkii bilgi ve birikimleri arasinda farkiiik vardir.
Dolayisiyla yeni olusan yaymcilik piyasasinda yine belli bash sirketlerin one ¢iktigi, satin almalar
yoluyla tekellesmeye dogru evrildigi gozlemlenmektedir. Google ve Facebook gibi platformlarin
yaptiklart satin almalar ve piyasada izledikleri politikalar Avrupa’da, ABD’de ve Tiirkiye’de
elestirilmekte, bu sirketler haksiz rekabetle suclanabilmektedir” demistir. (Yenal Goksun, Miilakat,
2021)

Semih Kaya, “Mobil yayincilikla icerik ¢ok énemli ama izleyici kiiciik ekrandan da bir siire sonra
stkilabilir” seklinde goriis bildirmistir. (Semih Kaya, Miilakat, 2020)

Kazim Pektas, kendini ifade etmede bireyler igin firsat olduguna vurguyla; “Belirli kurum ve
kuruluglarin sahip oldugu seslerin yerine kendini ifade etmek sesini duyurmak isteyen her bir diinya

vatandasi igin inanilmaz firsatlar sunar” demistir. (Kazim Pektag, Miilakat, 2020)

Ibrahim Haskologlu, yeni bir platform olustuguna atifla; “Televizyon disindaki yayincilik bircok insana
yeniden medya konusunda bir seyler yapmayi tesvik etti, igsiz kalanlar kendilerine yeni mecralar buldu
ve buralardan ilerlediler. Bu agidan herkesin farkly sesi herkesin farkly kanallari olustu. Bu agidan
olumlu olarak goriiyorum fakat uzun vadede bu nasil yansir bilemiyorum” ifade etmistir. (Ibrahim
Haskologlu, Miilakat, 2020)

Fatih ince, ¢ogulculugun artisina dikkat ¢ekerek; “Medya ozellikle Tiirkiye 'de 90°l yillarla birlikte tekel
olmaktan git gide uzaklagnmigtir. Sonrasinda uydu yayinciligi sayesinde yayin lisanslart ve ¢ikig
imkanlarimin artmasi ile yayinci sayist ciddi manada artmistir. “Mobil yayinculik” terimi ¢ercevesi tam
olarak ¢izilmedigi icin burada geleneksel yayin yapan medya kanallarimin da ¢ok daha profesyonel
olarak yaptiklart mobil yayinlarla kigilerin karsisina bir telefon ya da bilgisayar koyarak canli yayina
ctkmalart karigiyor. Mobil yayincuik kimi yayina ¢iktr ile dogru orantili olarak seyircisinin talebine
gore igerik olusturanlarin kigisel yaymncilart bile kendi stiidyosunu aydinlatma ekipmanlart basit bir
yaywmn progranunt kullanir hale gelmiglerdir. Yayincilik uzun siiredir tekel degil ve mobil yayincilikta
biiyiik yayin kuruluslarimn da kigisel yayincilarla paylastigi bir mecra” demistir. (Fatih Ince, Miilakat,
2020)

Erhan Tellioglu, maliyet unsurunun diismesiyle ¢ogulculugun arttigina vurguyla; “Mobil yayincilik i¢in
gereken ekipman maliyetinin radikal bir sekilde tv yayinciligi icin gereken den az olmasi bir¢ok kiginin
kendi basina yada ¢ok az sayida birey ile mobil yayin yapmasint sagliyor. Eskiden sadece biiyiik
gruplarin  milyonlarca dolar yatwrarak kurdugu klasik TV yayinciigi insanlarin  evierinden
yapabilecekleri bir diizeye iniyor mobil yayincilikla” seklinde goriis bildirmistir. (Erhan Tellioglu,
Miilakat, 2020)

Enes Donmez, tekellesmenin baska formlarda devam ettigi disiincesiyle; “Medyada tekellesme
kanunlar ¢ercgevesinde Tiirkiye'de oldugu gibi diinyada da onlenmeye ¢alisiimaktadir. Ancak kapital
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tekellesme disinda toplumlardaki hakim goriis ile medyada tekellesmenin onlenmesi bir iitopyadir.
Mobil yayincilik ve gelisen yaymcilik teknolojisi ile farkl sesler ve yapilar medyada tekellesmenin
ontine bir nebze gegebilmistir. Ancak bu fayda saglayacak boyutlarda degildir. Yine biiyiik sermaye
giicleri yeni medyada da biiyiik giic sahibidir. Bazi olusumlar farkli ses olabilmiy ve kiiciik gruplar
temsil etmektedir. Ama biiyiik sermayeler yeni medyada da tekellesmeyi saglamislardir. En popiiler
ornek olan Arap bahari sosyal medya sayesinde olusmus dogal bir hareket gibi goriilse de derinlerde
boyle olmadigr goriilmektedir. Ancak politikacilarin bu platformlar: tekellegsmenin oniine gececek
imkanlary ciddi bir sekilde tartismasi ve saglamasi ile mobil yaywncilikta demokratik bir yapi
saglanabilir. Nitekim bugiin geleneksel dedigimiz yaymcilik tiirleri eskiye gore demokratiklesme
saglamistir. Ancak giiniimiizde Babiali gazeteciligi gecmiste kalmis, tekellesmeye yakin bir medya ile

karsilagsmig bulunmaktayiz” goriisiinii paylasmistir. (Enes Donmez, Miilakat, 2020)

Celalettin Aktas, bireysel firsatlarin olduguna vurguyla; “Insanlarin kendileri de yayinci olabilir. Bu
teknolojileri kullanmak igin kurumsal yapilara ihtiyag bulunmamaktadir. Gerekli donanima sahip olan
insanlar da internet iizerinden kendi yayinlarmi rahatlhiklar yapabilmektedir. Bu da toplumda
kendilerini ifade etme firsati bulamayan insanlarin, farkli goriiglerin ortaya ¢ikmasimi imkdn
saglayacaktir. Orgiitlii yapilar icerisinde bulunan televizyon kanallar: belirledikleri yayin politikalart,
siyasi tercihleri gibi bir¢ok unsuru dikkate alarak yayinlarimi yapmaktadirlar” demistir. (Celalettin
Aktas, Miilakat, 2020)

Musab Oguz, teknolojinin belirleyici faktdr olduguna vurguyla; “/letisim teknolojilerinin hakimi olan
bu yaywncilik sistemlerinin de hakimi olmaya devam ettikce bu tekellesmenin kirilmast zor gibi

goriinmekte” goriisiinii paylasmistir. (Musab Oguz, Miilakat, 2021)

Nuri Isik, tekellesmenin varligini1 koruyacag: goriisiiyle; “Tekellesmeye karsi ciddi bir alternatif olmasi
miimkiin. Ama gii¢ hep dnden gider ve tekellesme yine olacaktir. Marjinal yayincuik izleyici agisindan
hep zahmetli olacaktir” ifade etmistir. (Nuri Isik, Miilakat, 2021)

Bilal Gokeinar, mobil yayinciligin ¢ogulculuga yaptig katkilar1 6rnekleyerek; “Bugiin artik elimizde
kumanda yiizlerce kanali takip edebiliyoruz, tek kanalin otoritesi yikilali ¢ok oldu. Mobil yayinciligin
hayatimiza girmesi ise, sadece biiyiik kurumsal yapilara ait gibi gériinen yaymciligin altin devrini
kapatyyordu. Artik biiyiik tv kuruluslarin yaminda ciddi bir rakip vardi: cep telefonu, tableti,
bilgisayari olan herkes mobil yayinciya doniismiistii. Giiniimiizde, bize aktarilan bilgilerin ne derece
gergek oldugu sosyal medyada sorgulaniyor, sadece dev tv kuruluslarin aktardig bilgi ile yetinilmiyor.
Diinyanin biiyiik haber ajanslart eskiden olaylar istedigi gibi aktarma ozgiirliigiine sahip olduklarin
diisiiniiyorlardi. Zalimi mazlum gosterebiliyorlardi, giiniimiizde bunu hala yapiyorlar ancak eski
otoriteleri mobil yayincilik sayesinde ciddi 6l¢iide yikildi. Artik tek dogru yok. Izlenme sayisi acisindan
da sosyal medya fenomenleri pek ¢ok tv programini geride birakiyor, yaptiklar: yayinlarla fikirlerini
aktartyor ve taraftar toplayabiliyor” demistir. (Bilal Gokginar, Miilakat, 2021)

3.3.11. Mobil Yaymcilik ve Freelance Icerik Ureticileri

® Freelance icerik iireticileri acisindan mobil yayincihgin etkisi nedir?

Yenal Goksun, igerik tretiminin kazanca donlsiimiindeki sikintilara vurguyla; “Giiniimiizde bu

platformlarda serbest icerik tireticileri igin en biiyiik sorun, iiretilen icerigin paraya doniistiiriilmesidir.
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Freelance igerik iireticileri ge¢cmiste kisitli imkanlara sahiptiler ve sadece profesyonel sirketlerle
calistiklarinda emeklerinin karsiligini alabiliyorlardi. Mobil yayincilik freelance ¢alisanlar icin yeni bir
imkan dogurdu; kendi yaywmcilik kanallarimi kurarak dogrudan izleyiciye/kullaniciya ulagmak.
Freelance icerik iireticileri, siradan sosyal medya kullanicisindan farkl olarak profesyonel igerik
tiretmektedirler. Dolayisiyla mobil yayincuik onlar igin yeni bir imkan dogurmustur. Ancak iceriklerini
yaymlamak i¢cin bu kez kiiresel dijital sirketlerin platformlarina muhtag hale gelmislerdir. Dolayisiyla
halen iirettikleri icerigin maddi anlamda tam olarak karsuigini alamamaktadirlar. Karin biiyiik
boliimiinii bu kez kiiresel dijital medya sirketleri almaktadir” gorislinii paylasmistir. (Yenal Goksun,
Miilakat, 2021)

Semih Kaya, yeni firsatlara dikkat cekerek; “Ekstra is ve firsat olasiliklar: olarak goriilebilir” goriisiinii
dile getirmistir. (Semih Kaya, Miilakat, 2020)

Kazim Pektas, teknolojinin zor olani kolaylastirdigina atifla; “Kendini ifade etmek, sesini duyurmak
isteyen, giizel ve c¢irkinin kendi diinyasindan paylasmak isteyen her bir diinya vatandasi mobil
sebekelerin yeterli teknik altyapiya sahip oldugu cografyalarda kendi bastigi toprak parcasina tiim
diinya milletlerinin odaklanmasini, o toprak par¢asini diinyamin merkezi olmasum saglayabilir”
demistir. (Kazim Pektas, Miilakat, 2020)

Erhan Tellioglu, sosyal medyanin Freelance iireticiler i¢in biiyiik firsatlar sunduguna vurguyla; “Klasik
TV yayinciliginda Freelance iiretilen iceriklerin linear tv kanallarindan seyirciye ulastirilmast ¢ok
zahmetli bir isti. Kanal sayisi ve zaman suurlt aym anda tv kanali ile anlasmak ve icerigi orda
yaymlatmak icin bir siirii prosediir gerekiyordu. Bu tiir iiretim yapanlar sosyal medyalar araciligt ile
kendi iceriklerini yaymmlayabilir ve bu sekilde kazang elde edebilirler” gériigiini paylasmistir. (Erhan
Tellioglu, Miilakat, 2020)

Enes Donmez, Freelance galisanlarin yeni yontemleri kullanmasina atifla; “Yeni nesil platformlar
bireysel icerik iireticilerini destekledigi gibi freelance ¢alisma imkanlarini da arttrmistir. Sirf freelance
calisma imkanlarint arttirmak igin Bionluk, Armut gibi olusturulmus platformlarda mobil yaymncilikta
icerik tiretmek isteyen kisiler freelancer lara ulasip icerikleri icin teknik destek almaktadirlar. Bunda
gerekli ekipmanlara ulasmanin kolaylasmasi da biiyiik etkendir. Bugiin bir¢ok isletme, kamerasi iyi olan
telefonlar ile ¢ekilmis goriintiiler ile reklamlarini bu freelancer lara yaptirmaktadir. Sadece ¢ekim degil,
cekilen goriintiilerin kurgulanmasi bile mobil cihazlar ile saglanmaktady” demistir. (Enes Donmez,
Miilakat, 2020)

Musab Oguz, erisim ¢esitliligine vurguyla; “Freelance iireticiler igin mobil yayincilik kendilerini
gosterme, goriinme mekam denilebilir. Uretici ve tiiketicinin bulusmasinda aracilarin sayisini azaltan
bir imkan” oldugunu ifade etmistir. (Musab Oguz, Miilakat, 2021)

Nuri Isik, “Cok yeni imkanlar ve tiirler ortaya ¢ikabilir” goriigiinii ifade etmistir. (Nuri Isik, Miilakat,
2021)

Abdurrahman Acikgdz, bu tir calisanlar icin yeni firsatlara atifla; “Freelance ¢alisanlarin da hem
pazarlary biiyiimiis hem de rekabetcilik artmistir” seklinde ifade etmistir. (Abdurrahman Acgikgoz,
Miilakat, 2021)

Bilal Gokeinar, zaman zaman geleneksel yayinciliga igerik tiretiminde yeni drnekler ve modeller teskil
ettigine vurguyla; “Mobil yayinciligin, giiniimiizde biiyiik tv sirketlerinin iceriklerini de etkiledigini
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diistintiyorum. Bilindigi gibi, televizyon yayinlarimin gergeklestirilip yayina hazir hale getirilmesi
olduk¢a masrafli bir is ve yayimin her giin yeni ve cazip iceriklerle dolmast lazim. Ancak bu igerikleri
tv'lere gore kiyaslanamayacak derecede ¢ok ucuz ve cazip sekilde yapan mobil yayincilarin basarisi, tv
yoneticileri ve programcuarimi bu icerikleri daha dikkatli incelemeye mecbur birakiyor. Mobil
yayincilarin takipgilerine nasil seslendigi, igeriklerini nasil ve ne sekilde iirettigi bu televizyoncular
tarafindan sorgulaniyor ve kendi igeriklerine yansittiklarini diisiiniiyorum” demistir. (Bilal Gokginar,
Miilakat, 2021)

3.3.12. Yayincilik ve Ekonomi Politik

o Yaymncihigin ekonomi politigi ve mobil yayinciik konusundaki goriisleriniz nelerdir?

Yenal Goksun, biiytik sirketlerin kullanicilarin paylasimlar iizerinden para kazandigina dikkat ¢ekerek;
“Mobil yayincilik platformlar: da tekellesme ve emek somiiriisii konularinda elestirilmektedir. Silikon
vadisi sirketleri haksiz rekabet ithamiyla elestirilmektedir. Izleyiciler/kullamcilar ise dijital emekgiler
haline gelmis ve goniillii olarak igerik iireterek dev sirketlere para kazandirmaya devam etmektedir”
demistir. (Yenal Goksun, Miilakat, 2021)

Semih Kaya, degisime ayak uydurulmasinin geregine vurgu ile; “Yeniliklere adapte olmast gerekir,
nasil katma deger yaratilir iizerine odaklanmak gerekir” goriisiinii paylagmistir. (Semih Kaya, Miilakat,
2020)

Kazim Pektas, icerik yonetimine atifla; “Yayincilik kisa vadeli ekonomik kaygilardan bagimsiz olarak
degerlendirilmeli ve uzun vadeli insan odakli, toplumsal fayda zarar odakli degerlendirilmesi gereken
bir olgudur. Mobil yayinciligin gelismesini teminen gerekli olan teknik altyapi ve ug te¢hizatin
gelistirilmesi miimkiin oldugunca yerli ve milli imkanlarla olmal. Ozgiirliik adi altinda saklanan
baskalarimin  hakkina saldiri mekanizmalarimin engellenmesini  gerektirecek bir icerik yonetim
anlayisimin tiim  diinyada ve kendi iilkemde tesis edilmesi gerektigi kanaatindeyim” seklinde
cevaplamigtir. (Kazim Pektag, Miilakat, 2020)

Fatih ince, ilk yatirrm maliyetlerinin yiiksek olmasia dikkat cekerek; “Yayincilik gecmisten giiniimiize
ciddi manada maliyetli bir yapi. Bu maliyetler basta aktarim maliyetleri olmak iizere diger teknik alt
yapwmun temini, kurulumu ve devreye alinmast seklindedir. Yiiksek teknoloji ekipmanlarin yine bu
teknolojinin idamesini saglayacak yetismis teknik ekip ihtiyaci hala devam etmektedir. Yayincilik bu
yapisindan dolayt geneli itibariyle kurumsallagmis ve giiclii yapilar tarafindan yiiriitiilmiistiir. En biiyiik
gelir kaynag: reklamlar olan yayin kanallarinmin, kurulus safhasimin biiyiik is insanlar: ve holdingler
tarafindan neget etmesi zaruri olmustur. Bugiin teknolojinin etkisi basta olmak iizere seyirci profilinin
de tiim yayinlar: internet iizerinden takip etme egilimi ciddi manada artmistir. Geleneksel yayincilik
kendini devam ettirmekte ve internet yayin igeriklerinin temel saglayicisi olarak kendini
unutturmamaktadir. Mobil yayinlarin nispeten ciliz hamleleri orijinden ¢ok daha ileri ilgi bulmus ve
biiyiik maliyetli geleneksel yayincilikla rekabet etmeye baglamistir” goriis bildirmistir. (Fatih Ince,
Miilakat, 2020)

Enes Donmez, kullamicilarin aym1 zaman da iicretsiz ¢alisanlar konumunda olduguna vurguyla;
“Yayinculigin ekonomi politigi genis bir kiilliyattir. Burada elestirel veya pozitivist a¢idan da goriisler

bulunmaktadr. Ancak bu konuyu mobil yaymcilik baglaminda cevaplama ¢alisirsam daha faydal
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olacaktir. Sermaye sahipleri geleneksele gore gorece daha akigkan ve demokratik bir yapiya sahip olan
yeni nesil platformlarda rakat degillerdir. Gelenekselde politikaya karst daha sorumlu izleyiciye karst
daha az sorumludurlar. Ancak yeni platformlarda kullanicilar aninda tepki verebiliyorlar. Bu sebeple
buradaki demokratik yapida hakim gériisii dikta etme konusunda daha tedbirli olmalar: gerekmektedir.
Bu sermaye giigleri icin herkes birer ¢alisandir. Google érnegini inceleyecek olursak bunu daha net
anlayabiliriz. Google arama motoru, mail, harita, ¢eviri, Google scholar vb. bir ¢cok hizmetin yaninda
Youtube 'un da sahibidir. Ayni zamanda DoubleClick sirketini de 3.2 milyar dolar gibi bir rakamla satin
almistir. Tiim bu eko sistem incelendiginde neredeyse tiim hizmetlerini ticretsiz olarak sunmaktadir.
Ama bunu kigisel verilerinizi reklam verenlere satmak ve sizi paylagim yapan ve aglarina veri birakan
ticretsiz isciler olarak kullanmaktadr. Google’in iicretli ¢alisan iscileri bu hizmetleri yapar,
kullamilmasini saglar ve gelistirir. Ucretsiz isciler yani bizler ve biiyiik bir cogunlukta bu agi kullanarak
video yaymi yaparak, yorum yaparak, arama yaparak dijital ayak izlerimizi birakiriz. Béylelikle bu
verileri bir metaya doniistiiriir ve reklam verenlere satar. Buradan elde ettigi geliri ise iicretli
calisanlarina verir ve yaturim olarak kullanir. Onlarda ticretsiz is¢iler daha ¢ok ¢alissin diye hizmetlerin
gelismesini saglar. Yani mesaimiz artar ve daha ¢ok ¢alisiriz” goriisiinii paylasmistir. (Enes Donmez,
Miilakat, 2020)

Nuri Isik, sermayenin belirleyici gii¢ olduguna atifla; “Internet alisverisi ya da TV gazeteciligi , ilk
ortaya ¢iktiginda bir¢ok geng iyi orneklerle ortaya ¢ikti ama tutunamadi. ‘Cografya kaderdir’ isin bir
yani olabilir, ama biiyiik sermaye kitle kontrolii ve giiven algisi icin hep birka¢ adim onden gider”
seklinde goriis bildirmistir. (Nuri Isik, Miilakat, 2021)

Abdurrahman Agikgdz, sermayenin medyadaki etki giicliniin azaldig1 goriisiiyle; ““Tekellesmenin
azalmasi ve yayinciligin daha erisilebilir hale gelmesi kurumsal medyanin eski giic odagint dagitmis ve
pazarlik giiciinii ve reklam gelirlerini zayiflatmis olabilir. Artik toplum birka¢ sermaye sahibi ya da
devlet eliyle eskisi kadar kolay manipiile edilebilir degildir” demistir. (Abdurrahman Ac¢ikgdz, Miilakat,
2021)

3.3.13. Mobil Yayincilik ve Yayin Sistemleri

® Yayimncilik sistemlerine mobil yayinciigin etkisi nedir?

Semih Kaya, “Anlik izleyici takibi, anlik icerik analiz imkanlari tanu” goriisiinii paylagsmustir. (Semih
Kaya, Miilakat, 2020)

Erhan Tellioglu, sistemlerin karma birarada kullanildigina vurguyla; “Klasik yayinciulik sistemleri ¢ok
pahaly cihazlarin  kurulumunu ve kullamilmasin gerektirirdi. Bir kamera bile almak igin liiks
otomobilden daha fazla iicret éderdiniz. Mobil yayiciligin kitlelere yayilmast ile bu is icin gereken
donanmim maliyetleri ¢cok asagrya ¢cekildi. Bu cihazlarin ve sistemlerin bazilar: da klasik tv ler tarafindan

kullaniimaya baslandi” goriisiinii paylagsmustir. (Erhan Tellioglu, Miilakat, 2020)

Fatih ince, geleneksel sistemlerin halen yogunlukta kullanildigina vurguyla; “Karasal sayisal ve uydu
yaymciligimin iizerine gelen tiimiiyle sayisal internet tabanl yayincilik diger yayin sistemlerine gore
kaynak bakiminda ucuz ve efektif olmasi ile birlikte kapsama alant su an icin diger yaymmlara gore ¢ok

zayif. Daha kapsayici bir hale gelmesi durumunda islerin tamamen internet iizerinden sayisal
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yaymciliga doniismesi yaymciligin teknik alt yapisinin biitiiniiyle degismesine sebep olabilir” demistir.
(Fatih Ince, Miilakat, 2020)

Enes Donmez, mobil uygulamalarin icerige erisimi artirdigina vurguyla; “Oncelikle mobil yaymncilik
sayesinde kullamim artmistir. Akilli telefonlar gelisti ve piyasaya hiikmetti. Boylelikle biiyiik bir
cogunluk tarafindan ihtiyag gériilen telefon kisvesi altinda, insanlar akilli telefonlar almaya basladi.
Herkesin bilgisayarlara veya televizyona ihtiyact yok ama telefona var. Béylelikle bu telefonlart
edinenler ozelliklerinden faydalanmaya basladilar. Mobil cihazlarin kullanimi arttikca app store ve
google play gibi yerlerde bir uygulama ¢ilginligi patladi. Yeni medya ashinda gelenekselin dijitale
uyarlanmasidwr diye yukarida belirtmistim. Tam da bu sebepten dolayr yayincilik faaliyetlerine aliskin
olan kullamicilar bu aliskanliklarini mobil iizerinden devam ettirmeye basladilar” gorislerini

paylagmustir. (Enes Donmez, Miilakat, 2020)

Musab Oguz , mobil yayinciligin hizina vurguyla; “Teknik agidan hizi ve daha kapsamli hizmet sunma
imkanlarin arttirmigty” goriisiinii paylasmistir. (Musab Oguz, Miilakat, 2021)

Abdurrahman Ac¢ikgoz, iireticilerin yeni ihtiyaclara gore kendilerini ve iirlinlerini adapte ettigine atifla;
“Yayincilik sistemi tireticileri, mobil yaymmciligin nimetlerinden faydalanmak isteyen kurumsal
miisterilerinin yeni ihtiyaclarint da gozeterek iirtinlerine yeni ozellikler kazandirmaya ¢aligmaktadur.
Diger yandan da yeni olusan kitlesel mobil yayin pazarina hizmet edecek dijital ya da fiziksel iiriinler
(6r: Youtube yaywni i¢in mini reji) tizerine ¢alismaya baglanuglardy” demistir. (Abdurrahman A¢ikgoz,
Miilakat, 2021)

Bilal Gokeinar, basili medya boyutuna vurguyla; “Mobil yayinciliginin en biiyiik tesirlerinden birisi de
gazetecilik tizerine oldugunu diisiiniiyorum. Her dakika taze ve yeni haberleri takip eden kisiler i¢in,
ertesi giinii okuyacagi haberlerin coktan bayatladigini gérmek, hem gazete tirajlarini diigiirmiis, hem
de gazetecilik anlayisim degistirmistir. Gazeteciler artik ¢ok bilinen haberlerin ya bilinmeyen
detaylarina yonelmigler ya da  toplumun goziinden kacan olaylari gazetelerine tasimaya

baslanuglardy” goriisiinii paylagmistir. (Bilal Gokg¢inar, Miilakat, 2021)

3.3.14. Mobil Yayincilik ve Denetim

e Mobil yaymchkta yaymlarin 6lciimii ve denetimi ne sekilde olabilir?. RTUK’iin mobil

yayinlar1 denetleme yontemi var midir? Yasal, teknik altyap: ve cerceveler nelerdir?

Muhsin Kilig, igerik ve lisanslama denetimlerinin RTUK eliyle yapildigini vurgulayarak; “Mobil
yaywnecilik DAB, DAB+ gibi yayin teknolojileri ile yapildiginda RTUK agisindan denetim kolayca
yapilabilir, ancak 5G gibi BTK kontroliinde olan teknolojiler ile yapildiginda, uyduya benzer sekilde
RTUK teknik denetimde etkili olmaz ama icerik denetimini rahat¢a yapar, halihazirdaki internet
yaywmlart gibi diisiiniilebiliv. Burada yayinlar internet iizerinden iletildigi icin iletim hatlarimin teknik
bir denetimi s6z konusu degil, ancak icerik ve yayincilarin lisanslamasi yapilyyor, 5G mobilde de ayni

sekilde olur diistincesindeyim” goriisiinii paylagmistir. (Muhsin Kilig, Miilakat, 2020)

Yenal Goksun, igerik denetimine atifla; “RTUK yeni gecen yasayla artik denetim yapmaktadir. Ayrica
yasal ¢ercevenin disinda bu platformlarla kurulan iletisim yoluyla bazi iceriklerin engellenebildigi
goriilmektedir’ seklinde goriis bildirmistir. (Yenal Goksun, Miilakat, 2021)
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Semih Kaya, “RTUK él¢iim ve denetim icin 3. sahislardan destek satin alabilir” seklinde énermeli bir
yaklasimda bulunmustur. (Semih Kaya, Miilakat, 2020)

Kazim Pektas, ortak bir calismanin gerekliligine vurguyla; “Mobil sebeke sahibi kuruluslarin ve icerik
izleme/denetleme yetkisine sahip kurumlarin birlikte gelistirecegi metodlarin/kurallarin tesis edilmesi
ve saglikli bicimde isletilmesi icin gerekli olan mekanizmalarin kurulmasi gerekir” demistir. (Kazim
Pektas, Miilakat, 2020)

Ibrahim Haskologlu, sistemsel aksakliklara vurguyla; “Tiirkive 'de sosyal medya veya yaymncilarin bir
kurum tarafindan denetlenmesi bana dogru gelmiyor ¢iinkii onlarin denetledigi kanallarin durumu
ortada, sadece kendi ¢ikarlarina gore hareket ediyorlar. Tiirkiye’'de bazi kanallarin bazi yaymnlarini
engellediler, hakli olduklar: yerler de var haksiz olduklari yerler de, fakat Tiirkiye'de denetim
mekanizmasinin dogru calistigimi  diigiinmiiyorum” goriisiinii paylasmustir. (Ibrahim Haskologlu,
Miilakat, 2020)

Fatih Ince, denetimdeki kurumsal simirlarin ve yetki alanlarinin tam olarak belirli olmadigina vurguyla;
“Mobil yayincilik kendi izlenme oranlarini aninda kendisi vermektedir. Kag kiginin ne kadar siire ile bir
yayma baktigi siirekli giincellenmekte ve istatistigi ger¢ek zamanli olarak seyirci gorebilmektedir.
Reyting calismast yayimin kendine entegre bir sekilde olusmaktadwr. Denetimde uygunsuz iceriklerin
tespiti geleneksel yayina gore cok daha zor olmaktadir. Iceriklerin ¢ok fazla kaynaktan saglanmasi
lokasyon gibi bir kisitin ortadan kalkmasi ile bu iceriklere miidahalenin kanuni yoldan saglanmasi da
bir o kadar zorlasmaktadir. RTUK bireysel yayinlarin yapildigi sosyal medya kanallarindan ziyade,
Netflix, Blutv, Puhutv, vb. hukuki baglayiciligi olacak sekilde maddi geliri seyirciden dogrudan
kiralama yoluyla yapan yaywncilara gére diizenlemeler yapma yolunda hareket ediyor. Bireysel
yaywmlarin oldugu sosyal medya kanallarina daha ¢ok dogrudan emniyetin siber suglarla miicadele
ekipleri ve bunun su an daha tam olarak diizenlemeleri yeterli olmayan hukuk sistemi miidahale
etmektedir” goriisiinii paylasmistir. (Fatih Ince, Miilakat, 2020)

Erhan Tellioglu, denetimle ilgili teknik onerilerde bulunarak; “Mobil yayincilik denetimi klasik tv ye
gore ¢ok daha karmagik. Mobil yayin yapan kaynak sayisi ¢ok fazla. Bence bu konuda Al ¢oziimleri ile
iceriklerin analiz (resim, konusma, text tamima) edilmesi ve belli kurallar ¢ercevesinde denetlenmesi
gerekir. Yasal konularda ve RTUK denetimi hakkinda bilgim yok” goriisiinii paylasmustir. (Erhan
Tellioglu, Miilakat, 2020)

Enes Donmez, mobil yayinlarin denetiminin sekilsel ve igerik olarak geleneksel yayinciliktan farkli
olduguna dikkat ¢ekerek; “Aslinda bu soruya arastirma sonucu verilecek bir cevap daha dogru
olacaktir. Burada bilgi birikimi ile verilen cevaplar yere saglam basmayacaktir. RTUK son zamanlarda
bu platformlar ile ilgili ¢calismalar diizenlemekte eskiden beri alisik oldugumuz, sorunlar ¢iktikca
diizeltme usulii ile isler goriilmektedir. Haliyle televizyonun kanuni ge¢misi hakkinda bilgi sahibi
olmayan halk bu konuda suan ki RTUK’ii sanki hi¢hir donemde boyle bir sey olmamis gibi
su¢clamaktadir. Ancak yayincilik tarihimize baktigimizda yayincilar iglerini yaparken, halktan,
politikacilarindan vb. gelen tepkiler sonucunda yayincilik kanunlar: sekillenmistir. Bu kismen dogrudur.
Ancak RTUK ve yasa belirleyicilerin yine de bir adim énde olmasinda fayda vardir. Nitekim Tiirkiye 'de
ozel yayincilik uzun siire anayasaya aykiri ve diizenleme yapilmaksizin yiiriitiilmiistiir. Bu konuda Italya
ve Yunanistan da ayn: sekilde ilerlemistir. Buradaki asil ¢ikmaz mobil yayincilik denetlenirken bunu

internet platformu mu yoksa bir televizyon platformu mu olarak gérecegimizdir. Geleneksel yayincilik
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ulusaldir. Burada toplumsal normlar, siyasi ve ekonomik c¢ikarlar géz dniinde bulundurularak
diizenlemeler yapilabilir. Tabi suistimalleri kastetmiyorum. Ancak internet kiiresel bir platformdur.
Burada siki bir politika gozetmek olumsuz etkilere neden olabilir. Bu konuda geleneksel yaymmcilik
faaliyetlerini denetleyen RTUK yetersiz kalabilir. Bunun icin RTUK ’iin yapisi tekrar sekillenmelidir.
Denetleyici kurumlarda gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra bu platformlardaki diizenlemeler de
geleneksele gore degil bu platformlara gére yapilmalidir. Ornegin; Netflix veya Youtube gibi bir
platformda cocuklar: olumsuz etkileyecek bir icerigi RTUK engeller ise bu uluslararas: platforma
yanstyacak ve serbest piyasa ekonomisine sahip bir iilke ¢ikar ¢atismast yiiziinden sansiircii damgast
yiyecektir. Ancak bu platformlar sadece yayin hizmeti sunmaktadr. Aymi zamanda yazilimsal hizmetler
de sunmaktadir. Bunu fark etmemek bize ¢ok biiyiik seyler kaybettirecektir. Ornegin; RTUK Netflix’e
sunu sart kosabilir. Netflix zaten iceriklerini kodlamaktadir. +18, siddet, cinsellik gibi. Netflix vb
platformlar bu kodlamalar: yaptigi gibi yazilim alt yapilar: sayesinde kiigiik yastaki izleyicileri igin
bunlarin ulasilmasim engelleyecek sekilde diizenlenmelidir. Ardindan RTUK bu alandaki uzmanlar ve
akademisyenler ile yapacagi arastirmalar ile kullamicilari denetleyerek faydasini olgiimleyecek ve
gelistirilmesi icin bu platformlar ile ortak ¢alismalar yiiriitecektir. Bunun nasil yapilacagi ise bu
sorunun kapsamim asmaktadir. Bu drnek iizerinden herkes istedigi uygun icerige ulasabilir. RTUK ve
devlet de ¢ocuklar: ve aileleri koruma gorevini yerine modern ¢agin imkanlarini kullanarak getirmis
olur. Hem de gelenekselde ne kadar ugrasirsa ugragsin engelleyemeyecegi kadar” goriigiini
paylagmstir. (Enes Donmez, Miilakat, 2020)

Nuri Isik, denetimin goreceli bir kavram ve anlayis olduguna vurguyla; “Bu, iilkeden iilkeye bakis
agularima gore sekillenecektir. Denetimi zor bir mecra olsa bile istenirse hersey gibi -en azindan-
engellenebilir icerikler olacaktir. Bu alanmn devletler ve dezenformasyon baglaminda da kullanima acik
oldugu degerlendirildiginde ozgiirliikler temelli naif bakis ac¢ilari karsilik bulamayacaktir” seklinde
goriis bildirmigtir. (Nuri Isik, Miilakat, 2021)

Abdurrahman Acikgdz, denetimle ilgili mevzuattaki yetersizliklere dikkat cekerek; “Hizli gelisen
teknolojiler genelde mevzuatin arkadan takip ettigi alanlardir. Bu anlamda RTUK vb. kurumlarin mobil
yaymcilik agisindan halihazirda ger¢ekci bir denetim imkanm géziikmemektediv. Her bir platform
(Youtube, Facebook vb) kendi biinyesinde bazi igerik denetimleri yapmaya ¢aligsa da bunlar genellikle
ideolojik ya da siyasi sansiirlerin 6tesine gegmemektedir” goriigiini belirtmistir. (Abdurrahman A¢ikgoz,
Miilakat, 2021)

3.3.15. Teknoloji ve Medya izleme Ahskanhklar

® Teknolojinin, bireysellesme, aile ve toplum icerisinde ayrisma gibi, izler kitle aliskanhklari

gibi medya izleme alisgkanliklar iizerindeki etkileri nasildir?

Semih Kaya, izleyicinin degismedigini vurgulayarak; “Teknoloji izleyici erisiminde farkli yollar agar,
izleyici yine aym izleyici” gortigiinii belirtmistir. (Semih Kaya, Miilakat, 2020)

Kazim Pektas, aile tizerindeki olumsuz etkiye dikkat ¢cekerek; “Bireysellesme olarak bakildiginda icerik
tiretim ve iletim altyapilarmmin cesitliligi ve maliyeti tematik iceriklerin olusturulmasini ve ilgili kisilere
iletilmesini ¢ok daha kolay hale getirmistir. Daha once tek bir ekran basinda ortak bir icerik izleyen,
birlikte aglayan birlikte giilen aile bireyleri mevcut teknolojilerin sonucu dogmus yeni enstriimanlarin

sunmus oldugu imkanlar veya imkansizliklar nedeniyle ayni ortamda olsalar bile ayri diinyalarin esiri
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olmakta ve ¢ekirdek aile yapisinin dagilmasi gozle goriilebilir diizeyde artmaktad” demistir. (Kazim
Pektag, Miilakat, 2020)

Fatih Ince, medya erigiminin artmasimin aile icinde iletisimsizligi artirdigina vurguyla; “Cevap sorunun
icerisinde bulunuyor. Bireysellegen diinya da herkes ayni anda kendi medya iletisimini saglyyor. Mobil
yaywmlarla birlikte aynt anda bir ailenin ayni ortam da birden fazla kanala tek baslarina ulasabilmeleri
aile bireylerinin televizyondaki gibi toplu izleme faaliyeti gibi iizerinde hep beraber yorum yapilip
paylasimda bulunacak bir ortam olmaktan ¢ikarryor. Boylece aile igerisinde ozellikle cocuk ve geng
mobil medya takip¢ilerin de ailenin otokontrolii de zayifliyor. Iletisimin en biiyiik handikapt iletisim
kanallar: artip ulasimi kolaylastikca kisilerin yakin ¢evresi ile iletisimini kopariyyor” gorlsinii
paylasmustir. (Fatih Ince, Miilakat, 2020)

Enes Donmez, kitlelerin kitlesizlesmeye basladigina ve sanal kamusal alanlar olustuguna vurguyla;
“Gelisen teknoloji ile izler kitle dedigimiz kavramdaki kitle kitlesizlesmeye basladi. Her evde bir
televizyon var. Ama bir¢ok mobil cihaz var. Bu sebeple herkes farkli bir yayint izleyebilir. Televizyonun
Tiirkiye 'deki ilk yillarinda telesafir diye bir durum vardi. Insanlar birbirlerini televizyon izlemek icin
misafir olurdu. Ancak simdi ayni evin icinde herkes baska bir yerde bir seyler izliyor. Once komsu ve
akrabalik baglar: mobil cihazlar ile de aile baglari koptu. Bu iliskiler da git gide sanallagmaktadir.
Burada popiilist kotiimser bir tablo cizmek istemezdim. Ancak durum tam olarak béyle ilerliyor ve
insanlar bunun farkinda da degiller. Arkadaslar disari da bulusmak i¢in randevulasiyor ve ayn masada
herkes telefonu ile ilgileniyor. Bu konu ile de alay ediliyor. Bu ayrisma ve mobil cihazlarin yogun olarak
kullanimi da haliyle gergek kamusal alanlart sanal kamusal alanlara doniistiirdii. Anonim hesaplar ile
de en aykir goriisler dile getirmekten ¢ekinilmiyor. Bunu olumsuz bir sey olarak soylemiyorum. Ama
aykir1 goriisler arttikgca, onlara verilen tepkiler de gittikce siddetleniyor ve nefret soylemi kavrami
karsimiza c¢ikiyor. Bunu Tiirkiye'ye gelen miiltecilere karsi yapilan nefret séylemlerinde acik¢a
gorebiliriz. 2019 yilbasinda Taksim’de yilbasi kutlayan Suriyeli miilteciler sosyal medyada servis
edildikten sonra #iilkemdesuriyeliistemiyorum hashtagi altinda ¢ok ciddi boyutta bir nefiret soylemi

agiga ¢ikmistir” goriislerini paylasmistir. (Enes Donmez, Miilakat, 2020)

Celalettin Aktas, izlemenin niteligindeki degisime atifla; “Izleme artik kitlesel bir eylemden bireysel bir
eyleme doniismiigtiir” ifade etmistir. (Celalettin Aktag, Miilakat, 2020)

Nuri Isik, aymi igerige farkli mekanlardan erisime vurgu yaparak; “Aileler bir arada TV izleme
aliskanligini kaybettiler ama ayni iceriklerin tasallutundan kurtulamiyorlar. Ayri odalarda hemen
hemen ayni iceriklere maruz aileleriz artik” seklinde goriis belirtmistir. (Nuri Isik, Miilakat, 2021)

Abdurrahman Acikgoz, sosyal dokuda meydana gelen degisime dikkat ¢cekerek; “Bu basli basina ele
alinmasi gereken bir konudur, birden fazla TV ya da mobil cihaz tizerinden bireysel igerik tiiketiminin
sosyal dokuya zarar vermeye baslamasi uzun zaman oncedir. Bunun i¢in kurumsal yayincilarin
icerikleri dahi yeterlidir. Fakat bireysel yayincilik iizerinden icerik ¢esitliligi patlamasi yasaninca bu
catlaklar daha da derinlesmistir’ demistir. (Abdurrahman Ac¢ikgodz, Miilakat, 2021)

Bilal Gokgnar, teknolojinin beraberinde yeni tiir rahatsizliklar da getirdigine vurguyla; “'Hikikomori'
Japonya'da ortaya c¢ikan bir kavram. Bir hastalik adi. Teknolojiye olan aswr1 bagimliliktan
kaynaklaniyor. Sosyal cekilme, elini ayagint ¢ekmek veya diger adiyla internet bagimliligi deniliyor.
Hikikomori'ye ozellikle cocuklar ve genglerin yakalandig belirtiliyor ve bu kigilerin en temel ihtiyaglar

icin bile odalarindan ¢itkmakta ¢ok zorlandiklarint hatta uzun siire ¢ikmadiklart belirtiliyor.giinlerinin
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biiyiik béliimiinii sanal diinyada geciriyorlar. Artik eski aile fotograflarinda gérdiigiimiiz, radyo veya
televizyon karsisina oturmus aile bireylerinin yerini, her biri ayri odada ve kendi basina kaldig
goriintiiler aldi. Kimse kimsenin derdiyle sahici anlamda ilgilenmiyor. Aileyi bir arada tutan ortak
mutluluk ve kaygilar par¢alanmis durumda. Herkesin ilgi alanlart ve yasadiklar: sorunlar farkli. Birinin
fenomen dedigi kisiyi digerimiz hi¢ tammiyor. Bizi birlestiren aksam yemeklerinde bile zorlukla bir
araya gelebiliyoruz ve bu durum bizi birbirimize gittikce daha ¢ok yabancilagtiriyor. Takip ettigimiz
kisinin meselesi ailemizdeki birinin meselesinden daha ¢ok éne ¢ikiyor. Gitgide daha ¢ok yalnizlagiyoruz
ve bu durum farkinda bile olmadan,bizde ciddi psikolojik ve fizyolojik hastaliklara yol agryor” goriisiinii
paylasmustir. (Bilal Gokginar, Miilakat, 2021)

3.3.16. Mobil Yaymcilik ve izleyiciler

e lzleyiciler acisindan mobil yaymecihk ne gibi imkanlar, firsatlar veya tehditler

olusturmaktadir?

Semih Kaya, tematik iceriklere isaret ederek; “Interaktivite, izleyici gruplarina gore tematik icerikler
yeni firsatlar olusturabilir” goriisiinii paylasmstir. (Semih Kaya, Miilakat, 2020)

Erhan Tellioglu, igerigin temiz olmasi geregine vurgu yaparak; “Son kullanict istedigi icerige elindeki
mobil cihazdan kolaylikla ulasabilir. Genis bir Egitim icerigi, ¢esitli kaynaklardan haber alma
ozgiirliigii ve eglence (film miizik) daha énce ulasilamayan bu kaynaklar kolaylikla bulunabilir. Ama
icerigin dogrulugundan emin olmak her zaman kolay degil. Yanlis yonlendirme, hatali eksik

degistirilmis bilgi her zaman bir risk” demistir. (Erhan Tellioglu, Miilakat, 2020)

Abdurrahman Acikgdz, bagimlihga ve bilgi kirliligine vurgu yaparak; “Segme sansi. Igerik bollugu.
Bireysellik firsatlar olabilir. Egilimlerin degistirilmesi, ozgiirliik derken kolelesen kalabaliklar soz
konusu olabilir. Icerik cesitliligi, gercek zamanl erigim, maliyetsiz icerik gibi firsatlar var. Bilgi
kirliligi ve zaman kaybr ve bagimlilik gibi tehditler var”’ goriislerini paylasmistir. (Abdurrahman
Acikg6z, Miilakat, 2021)

Bilal Gokginar, bilginin dogrulugu ve yanlis bilgiye dayali olumsuzluklara dikkat ¢ekerken; “Eskiden,
kimi mevki sahibi insanlar, herhangi bir sohbet ortanunda, birileri konusurken "durum bildiginiz gibi
degil" diyerek hem biraz hava atar, hem de merakl bakislar altinda, gizli bir swrri asikar eder gibi
bildikleri detaylart anlatirlardi. Bugiin artik durum, herkes igin biraz daha esit...hatta kimi zaman
swradan insanlar onemli bir olayr asu yetkililerden de 6nce ogrenmeye bagladilar. Artik kirsal kesimin
insanlariyla , sehir insanm arasinda bilgi ugurumu yok. Kimsenin kimseye bilgi konusunda ahkam kesip
hava atmasi, eskisi gibi kolay degil. Bu durum mobil yaywmciligin basarisi gibi duruyor. Ancak
sorgulanmasi gereken bir durum var...bilginin dogrulugu...her tiirlii manipiileye a¢ik olan bu mecra,
ayni zamanda biiyiik tehlikeler iceriyor. Sosyal medya iizerinden canli olarak intihar izlenebildigi gibi,
kimi ¢ocuklara oyunlar iizerinden gorvevier verilerek oliimlerine sebeb oluyorlar. Catisma igeren
diinyamin sitkintilt bolgeleri de, provokatif haberlerle daha da karmasik hale gelebiliyor. Yasanilan
hadisenin gergekligi anlasilana kadar, pek ¢ok oliim ve biiyiik maddi zararlar, burada yasayanlart
stkintiya sokuyor. Bugiin biitiin diinyanmin kabusu olan koronaviriis ilk defa Cin'in Wuhan eyaletinde,
insanlarin sokakta diisme gériintiileriyle ekranlarimiza geldi. Ancak bir daha boyle goriintiilere ne
Cin'de ne de diinyamin baska bélgelerinde rastlanmadi. Ancak iStenilen etki acaba diinyay
panikletmek ve bundan ¢ikar saglamak mi idi tam olarak bilemiyoruz. Neden boyle olduguyla ilgili
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elimizde saglam bilgiler yok. Ancak biitiin bu olumsuzluklara ragmen bir erken uyart uyart Cin’den
geldi. Ocak 1919 da, Cinli doktor Li Wenliang'in sosyal medya iizerinden Cin gibi kapali bir toplumda
baskilara ragmen bu viriisle ilgili paylasimda bulunmasi, diinyayr bu mikroba karst uyarmis oldu”
gorislerini paylasmistir. (Bilal Gok¢inar, Miilakat, 2021)

3.3.17. Mobil Yaymncilik ve Getirdigi Yenilikler

e Izleyici-yaymer iliskileri baglaminda mobil yayinciligin getirdigi yenilikler nelerdir?

Kazim Pektas, herhangi bir yere bagli kalmamaya ve interaktiviteye vurgu yaparak; “Mobil yayinciligin
saglanmus oldugu mekandan bagimsizlik ve iki yonlii iletim/iletisim sayesinde interaktif uygulamalarin
yaywcilar tarafindan gelistirilmesi ve kullanicilara daha once tecriibe etmedikleri yeni deneyim ve

firsatlarin kazandirilmast” goriisiinii paylagsmistir. (Kazim Pektas, Miilakat, 2020)

Semih Kaya, izleyiciler hakkinda daha fazla geri doniis bilgisi elde etmeye yonelik; “Interaktivite,
izleyici aliskanliklarini 6lgeklendirme” olarak ifade etmistir. (Semih Kaya, Miilakat, 2020)

Erhan Tellioglu, “Eskiden izlenen tv programlart ile ilgili geri doniisler email ya da telefon yoluyla
oluyordu. Simdi ise igerik yayinlanirken yorum yapmak yayinciya ulasmak miimkiin. Yaymcilar da bu
yorumlart aninda goriip siiflandirip degerlendirebilir ve yayinlarint buna gore degistirebilir” olarak

diisiincelerini paylasmistir. (Erhan Tellioglu, Miilakat, 2020)

Ibrahim Haskologlu, izleyici ile anlik etkilesime vurgu yaparak; “Benim kendi yaptigim yayinlarda
insanlarla anlik iletisimde oldugum icin ve olaylart anlik takip ettigim icin aramizda farkl bir etkilesim
oluyor bunu hi¢bir televizyon kanalinda bulamazsiniz ¢iinkii insanlar o anda anlik karsilik bulabiliyor

goriiyor ve sohbet ediyor” goriisiinii ifade etmistir. (Ibrahim Haskologlu, Miilakat, 2020)

Enes Donmez, izleyici odakli icerik iiretimine ve reklamlara atifla; “Olgiimleme konusunda yenilikler
getirilmistir. Bir icerik ne kadar izlendi net bir sekilde ogrenilirken, ne kadar siire izlendi, ka¢ kere
izlendi gibi hususlar yayincilar tarafindan takip edilip yeni iceriklerin olusturulmasinda fayda
saglamaktadir. Igerikler daha izleyici odakli hale gelmistir. Geleneksel yayincilikta reklam verenler,
reklam verecekleri icerikler konusunda titiz davranirken, mobil yaywncilik ile icerik sayisi artti ve izleyici
odakly bir hale geldi. Reklamlar platform bazli verilmeye baslandy” demistir. (Enes Donmez, Miilakat,
2020)

Ceyda Safc1, icerik isciliginden bahsederek; “Canli yayinda amnda etkilesim saglayabilen izleyici,
mobil yayincilikta cogu zaman igerik is¢isi olarak da adlandirilabilir” diisiincesini paylagmistir. (Ceyda
Safe1, Miilakat, 2021)

Nuri Isik, izleyicinin oniindeki secenekleri artirdigina vurguyla; “Anlik interaktivite. Seyirci, se¢me
sansi avantajiyla daha etkin. Ikisi agisindan da daha ozgiir” olarak goriislerini paylasmustir. (Nuri Isik,
Miilakat, 2021)

Abdurrahman A¢ikgdz, izlenme 6l¢iim yeniliklerine vurguyla; “Dijital yayin platformlari, izleyicilerden
gercek zamanlt geri bildirim almaya imkan vermekte ve izlenme verilerini reyting, vb. gibi
hesaplamalara gerek kalmaksizin sunmaktadwr. Bunlar da igerik iiretenlerin dogru  kararlar

vermelerine katki sunar” ifade etmistir. (Abdurrahman A¢ikgoz, Miilakat, 2021)
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Bilal Gokginar, tematik ¢esitlilife ve mobil yayinciligin dinamizmine atifla; “Mobil yayinciligin
getirdigi en biiyiik yeniligin, artik her konuda ve merak ettigimiz her hususda ilgi alanimiza giren her
seyi bulabiliyor ve takip edebilmemiz oldugunu diigiintiyorum. Bir insaat ustastmin mala kullanigi sizin
hi¢ ilginizi ¢ekmezken, ben;harcin nasil karistirildigi, duvara hangi hizla yapistirildiging ilgiyle
izliyorum. Bu arada siz bir samuray kilicimin nasil yapudigini izliyor olabilirsiniz. Ayrica mobil
yaywcilar, biiyiik tv kuruluslarim baglayan yasal miieyyidelerden siyrilarak, kendilerince daha ozgiir
yayin yaptiklarin diigtiniiyorlar. Bu da kullandiklar: dil(argo) ve igerik(sonsuz)lerini etkiliyor” demistir.
(Bilal Gok¢inar, Miilakat, 2021)

3.3.18. Mobil Yayincilik ve Etik Sorunlar

® Mobil Yayincilik icin etik sorunlar nelerdir?

Yenal Goksun, bireysel mahremiyet ve telif konularina atifla; “Mahremiyetin ihlali (hem kullanici
tarafindan goniillii olarak, hem de platformlar tarafindan gozetim yoluyla), telif haklarimin ihlali vb...”
goriislerini paylagsmistir. (Yenal Goksun, Miilakat, 2021)

Semih Kaya, her iki yayincilikta da sorunlarin benzer oldugunu vurgulayarak; “Klasik yayincilikta etik
sorunlar neyse aynist mobil yayncilik icin de gecerlidir” ifade etmistir. (Semih Kaya, Miilakat, 2020)

Kazim Pektas, denetimsizlige vurguyla; “Kontrolsiiz icerik. Ortadan kalkmis olan cografi sinwrlar”

seklinde disiincelerini paylagmistir. (Kazim Pektas, Miilakat, 2020)

Ibrahim Haskologlu, etik kurallarin kisisel belirlendigi diisiincesiyle; “Yayincilikta etik kurallar: kiginin
kendisi belirliyor, bir kuruma bagh olmadigim icin serbest davranabiliyor, fakat, érnegin énemli bir
haberin verilmemesi gerekirken o kigi anlik izlenme icin verebiliyor veya teyid etmiyor insanlart
kandwriyor veya diizeltmiyor. Bunun bir kuruma bagli olmamast bunlarin éniinii daha ¢ok agryor, bunun
da cezasini insanlar gordiikge kesiyor. Fakat yeterli mi o tartisilir” goriislerini ifade ediyor. (Ibrahim
Haskologlu, Miilakat, 2020)

Fatih Ince, denetim ve buna bagh etik anlayisin heniiz tam oturmadigma vurguyla; “Mobil iizerinden
bireysel ya da kurumsal yapilan tiim yayinlar da denetim mekanizmas: diinyada su anda emekleme
asamasinda. Mobil yayincilik ne kadar hizla ilerliyorsa denetimi ile ilgili ¢oziim iiretilmesi ve devreye
alinmast o kadar zorlasiyor. Ozellikle bireysel yayinlar igin tabiri caizse ‘atisin’ serbest oldugu bir
ortamda ‘etik’ yayin yapamin kendi deSer yargilarimn étesine gecemiyor” demistir. (Fatih Ince,
Miilakat, 2020)

Enes Donmez, kisisel verilerin korunmasiyla ilgili sikintilara vurguyla; “Kisisel verilerin gizliligi
konusunda biiyiik tartismalar bulunmaktadir. Izlenen icerikler daha iyi hizmet verebilmek adina takip
edilmektedir. Ancak bu sermayeye doniismektedir. Bunun yamnda yayincilik ilkelerine sahip olmayan

bir ¢cok amatér icerik iireticisi bulunmaktadr” olarak goriis bildirmistir. (Enes Donmez, Miilakat, 2020)

Musab Oguz, fikri haklar ve reklam etigine dikkat ¢cekerek; “Reklam-gercek algisi i¢ ice girmistir. Neyin
reklam olup neyin olmadigimin sumirlart artik belli degildir. Alg1 yaratmak adina her tiirlii gerceklik
doniistiiriilmektedir. Ayrica fikri haklar da mobil yayincilikta kolayca ¢ignenebilmektedir. Yalan
haberler kolayca yayilabilmektedir” seklinde ifade etmistir. (Musab Oguz, Miilakat, 2021)
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Abdurrahman A¢ikgdz, etik ilkelerin hepsini bagladigina vurguyla; “Geleneksel yayincilik agisindan ne
ise onlardir. Gergege sadakat, tarafsizlik, insan onuruna ve mahremiyete karsi hassasiyet, vb.” demistir.
(Abdurrahman Ac¢ikgdz, Miilakat, 2021)

Bilal Gokginar, etik anlayisin yayinciligin amacini belirledigine vurguyla; “Hepimizin bildigi bir misal;
'bigak’, sizin bunu nasil kullandiginiza bagh olarak anlam kazanir; ekmek de kesebiliriz bir canliy: da.
Benzer bir anlayis mobil yayincilik iginde gegerli . Olumlu baktigimizda harika a¢ilimlart olan bu
yaywcilik, art niyetli kisilerin elinde biiyiik bir silaha déniisebilir. Daha fazla kazanma hirsi, sohret,
provokatif eylemler ve insanlart manipiile etme istegi, vicdani hissiyati zayif olan kisilerin elinde,
yapilan her seyi miibah kabul ettirebiliv. Bomba yapimi, cinayete tesvik, gayri ahlaki iliskileri 6zendirme
gibi orneklerin mobil yayincilik tizerinden yapilabildigini zaten gérmekteyiz” seklinde ifade etmistir.
(Bilal Gokeinar, Miilakat, 2021)

3.3.19. Akademik Medya Egitimi

o Televizyon ve medya konusunda egitim veren akademik kurumlarin miifredatlari, bu

gelismeler ve yenilikler 15181inda nasil sekillenebilecektir?

Celalettin Aktas, ¢ok yonli egitim anlayisinin zorunluluguna atifla;“Miifredatiar iletisim
teknolojilerindeki gelismelere paralel olarak mutlaka giincellenmelidir. Giintimiiziin iletigim fakiiltesi
mezunu multi ézelliklere sahip olmahdir. Hem teorik hem de pratik bilgiler ile donatilmalidir. Iyi bir
kameraman, iyi bir kurgucu, iyi bir tasarimct ve multimedya konusuna hakim bir iletisimci olmalidur”™
olarak ifade etmistir. (Celalettin Aktas, Miilakat, 2020)

Yenal Goksun,akademi ve sektor isbirliginin geregine vurgu yaparak; “Baz: kurumlarda yeni béliimlerin
acudig goriilmektedir Ancak televizyon, radyo, sinema gibi olgular dinamiktir ve gelisen teknolojilerle
beraber degisime ugramalart da olagandir. Bu nedenle “televizyon artik yeni televizyondur”. Yeni
ozellikler kazanmistir, izleyicisi degisime ugramistir, medya ¢evresi degismistir, kiiltiir, toplum, kiiresel
ekonomik sistem degisime ugramistir. Dolayisiyla yayincuik uygulamalart her zaman bu degisim stireci
icerisinde degerlendirilmek durumundadir. Giiniimiizdeki artik televizyon yapim derslerinde 90 larda
anlatilan konularin anlatilmas1 miimkiin degildir. Televizyon yaymciligr halen giiclii bicimde devam
etmektedir ancak niteligi ve kapsami ¢ok degismistir. Akademik kurumlarin sektorle kuracag
profesyonel baglar bu tiir degisimleri izlemek ve anlamak i¢in zaruridir” goriisiinii paylagmistir. (Yenal
Goksun, Miilakat, 2021)

Fatih ince, egitim igeriklerinin yeni teknolojilere gore giincellenmeleri geregine vurgu ile;
“Programcilik ve yayinculik geklinde iki béliimde verilen bu egitimlerin icerikleri temelde benzer
kalmakla birlikte, yayin teknolojileri, yayinlarin siire ile orantili program formatlart mutlaka
giincellenmeli. Geleneksel yayincilik odakli ve siireklilik arz eden yayin programinda daha ¢ok offline
icerik tiretimi ve bununla ilgili preprodiiksiyon, prodiiksiyon ve postprodiiksiyon egitimleri eklenmeli.
Uygulama egitimleri artirtlarak kurumsal yaymcilikla birlikte kigisel yayinciligin piyasa sartlari ve gelir
yontemleri hakkinda dersler olmali” seklinde ifade etmistir. (Fatih Ince, Miilakat, 2020)

Enes Donmez, teorik ve pratik egitimlerin dengeli olarak verilmesi gerektigine ve bu egitimi verecek
egiticilerin de giincel bilgilerle donanmis olmasmin zorunlu olduguna vurguyla; “Oncelikle gelisen

teknolojiyi takip etme adi altinda uygulama derslerine agirlik verip, teorik derslerin goz ardi edilmemesi
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gerekir yada teorik dersler atlatilmasi gereken bir engelmis gibi ilk yillardan verilip sonraki yillar
uygulamaya gegilme usuliiyle gidilmemeli. Bu biiyiik bir hatadir. Uygulama ve teorik egitim i¢ ice
gitmeli hatta uygulamali dersler miimkiin oldugunca ¢abuk verilmelidir. Ogrenciler ilk yillarinda dijital
makineler ile tanigmall, kurgu programlar: hakkinda temel bilgi almalidirlar. Keza bunlar 1-2 haftalik
kurslarda bile verilmektedir. Bu edindikleri bilgiler sayesinde ilk yillarinda kendilerine is ve staj imkant
bulabilirler ve uygulama becerilerini okul ve sektor ile hizla arttirirlar. Sektorde gordiikleri sorunlar
hakkinda teorik alt yapilar: okullarda zenginlesebilir. Ilerleyen yillarda uygulama ¢iktist alacaklari
dersler gormeliler. Béylelikle hem ilk yil, stajlarinda ve is deneyimlerinde ogrendikleri bilgiyi kendi
baslarina daha uzman bir sekilde pratige dokebilirler. Yeni Medya dersi hem kuramsal hem de
uygulamalr olarak verilmelidir. Youtube, Instagram gibi platformlarda nasil yayin yapilir, yapanlar
neler yapiyor ve buralarda nasil icerikler iiretilmektedir. Tipki sinema ve dizi filmi senaryosu
derslerindeki gibi anlatilmalidir. Ister sinema ve televizyon sektorii derslerini, isterlerse yeni medya
agirlikly dersleri secebilmeliler. Bunun yaninda Adobe, Blender vb. programlar nitelikli bir sekilde
verilebilmelidir. Geleneksel donemde senarist, yonetmen, goriintii yonetmeni gibi hayalleri olan
ogrenciler bu alanlardan birine egilirdi. Ancak simdi yénetmen, senarist, oyuncu, kameraman,
yapimciyt ayni anda olmalart gerekir. Bu anlamda Video prodiiksiyon dersi adi altinda tek bir icerik
sifirdan her seyi ile nasil iiretilir bunlar anlatiimalidir. Bu ayri ayri derslerin toplamindan elde edilecek
bir bilgi degildir. Bu ders ayrica bir videonun her seyini bir-iki kisi ile nasil hazirlarsin, bu ¢iktilar
alinmalidir. Mobil cihaz uygulamalarint profesyonel bir sekilde nasil kullanildigi ogretildigi gibi
uygulama yapmayt da ogrenecekleri dersleri olmalidir. Bunun sebebi illaki bir uygulama iiretmek
degildir. Ancak iletisim ve medya alanlarinda uzman olacak dgrencilerin uygulama fikirleri olabilir
ancak bu uygulamalari nasil projeye gegirecekleri nasil demolarint hazirlayacaklar: ve sunacaklarin
bilmeleri gerekmektedir yada yayin yapacaklar: uygulamalarin detaylarim ¢alisirken kendi baslarina
ogrenebilmeleri igin bu dersler ufuk acici olacaktir.Medya ve iletisim tarihi dersleri olduk¢a nemlidir.
Ama Foucault’un da dedigi gibi toplum dikiz aynalarint atti ve son hizla ilerlemektedir. Medya ve
iletigim tarihinin yanina Medya ve iletisimin gelecegi dersleri miifredatlarin olmazsa olmaz dersleri
olmahidir. Ogrenciler elbette uzman olduklar: alanin nereden bugiinlere geldigini bilebilirler ve bu
onlara kismen fayda saglayabilir. Akademisyen olmak isteyenler icin sarttir. Ancak énemli olan icine
girecekleri sektoriin bugiinii ve gelecegidir. Ogrenciler tarihi derslere ilgili degillerdir. Olsalar da
sektore girmeye kalktiklarinda derslerde gordiikleri gibi olmadigini fark ediyorlar. Bugiinkii momentum
g6z oniinde bulundurularak gelecekte yayinculik sektorii nereye gidecegini bilirlerse hem se¢cmeli
derslerini daha bilingli secerler hem de girdiklerinde sektorde fiitiiristik bir bakis agisina sahip
olurlar.Ama hepsinden énemlisi ilgili boliimlerde ders verecek hocalarinda bu anlamda 6grenciyi tesvik
etmesi gerekmektedir. Yeni bir akademisyen olsam da son 6-7 yida degisen ogrenci profilini
gozlemlemekteyim. Hayalleri ve amaglart olan 6grenci sayisi ¢ok az onlarin da kafalar: karisik. Aym
sekilde ogrenciler hocalarimin verdigi tavsiyeleri dinlemedigi gibi hocalarimin bilgisiz oldugunu
diistinmektedirler. Bunda hizla gelisen teknolojinin biiyiik etkisi vardir. Geleneksele gore hazirlanmis
miifredatlara bagl hocalar ogrenciler tarafindan geri kalmis goriilmektedir. Ancak bir yerde bunda
dogruluk payr vardir. Bu sebeple ¢agimizda ogrenci ile birlikte 6grenen hoca en makbuliidiir. Bizler
akademik ¢alismalar, filmler icinde bogulurken, onlar story atiyor, tiktok videolar: ¢ekiyor” seklinde
goriislerini aktarmistir. (Enes Donmez, Miilakat, 2020)

Semih Kaya, yurtdis1 boyutuna dikkat ¢ekerek; “Bu konularda yurtdisini takip etmekte faydalr olacaktir”
ifade etmistir. (Semih Kaya, Miilakat, 2020)
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Musab Oguz, dijital yayincilik igeriklerine atifla; “Dijital yayincilik, internet teknolojileri gittikce daha
onem kazanacaktir. Ayrica bu mecralara igerik tiretme noktasinda grafik tasarim gibi temelde iletisim
boliimleri iginde yer alan dallar da giderek énemlerini arttiracaklardir” seklinde goriis bildirmistir.
(Musab Oguz, Miilakat, 2021)

Ceyda Safci, akademide mobil yaymecilik egitiminin zorunlu olmasi gerektigine atifla; “Ozellikle
pandemi doneminde artan ve énemini bir ¢ok farkly mecramn kavradigi mobil yayincilik televizyon ve
medya alaminda ders veren akademik miifredatlara mutlaka eklenmeli, bu eklenme ile birlikte dogru bir
egitim verme adina her an gelismeye agik olan teknoloji ile birlikte yenilikleri siirekli takip eden bir

yapwn olusturulmasi gerekmektedir”’ demistir. (Ceyda Safci, Miilakat, 2021)

Abdurrahman Agikgoz, geleneksel yaymciligin ¢ok uzun Omiirli olmadigi goriisiiyle; “Televizyon
denilen cihaz, yakin gelecekte yalnizca ses ve goriintii ileten bir ekrana déniisecektir. Bugun bildigimiz
televizyonculuk yok olmaya mahkumdur. Bu alanda egitim verme iddiasindaki kurumlar kendilerini
buna hazirlamalidir” seklinde ifade etmistir. (Abdurrahman Acikgdz, Miilakat, 2021)

Bilal Gokginar, uzaktan egitim ve uygulamali projeler iireterek 6grencilerin donanimlarini artirabilecegi
diisiincesiyle; “Eskiden ogrencilerin yol gostericileri sadece akademideki hocalart iken,artik diinyanin
her yerindeki uzman kisiler bu 6grencilerin egitim hayatina ciddi katkida bulunabilirler. Artik misafir
ogretim tiyesi olarak diinyanin herhangi bir yerinden iiniversiteye gelmelerine ¢ok fazla ihtiyag
kalmadigim diistintiyorum. Bulunduklar: cografyadan ¢ok rahat seslenip, goriislerini aktarabilir ve
ogrenciler bu kisilere sorularini yoneltebilirler. Iletisim diinyasindaki son teknolojik gelismeleri mobil
yaywmcilik sayesinde bu iiretimin yapildigi fabrikadan dahi ogrenebilirler. Taninmis yonetmen ve
yapimcilarla géoriismeler yapabilirler. Eskiden iiniversitelerin teknolojik imkanlart ¢ok surlydi.
Sinema-tv ogrencileri kameraya zor ulasabiliyordu. Cep telefonlart giiniimiizde kameralarin biitiin
ozelliklerine sahip olmasalar da anlatim dili agisindan rahatlikla kullanilacak duruma geldi. Kimi
sinema ve kisa filmler cep telefonuyla cekilebiliyor. Yine, haberlerde muhabirler cep telefonlarim
kullanir oldu. Artik iiniversitede 6grenciler bu yeni teknolojik imkanlarla ¢ok daha fazla deneysel isler
yapma ve kendilerini ifade etme imkanina sahipler” gorislerini ifade etmistir. (Bilal Gokginar, Miilakat,
2021)

3.3.20. Mobil Yayincilik ve Reklam Sektorii

e Mobil yayincihigin reklam sektoriine etkisi, firsat ve tehditler baglaminda nelerdir?

Enes Donmez, reklamin uygun bir strateji ve etkin tekniklerle ¢ok etkili olacagina vurguyla;
“Geleneksel yayincilikta reklam verenler, reklamlarin kimlere ulastigi konusunda kesin bir kaniya sahip
degillerdir. Uriinlerine uygun icerigi secip veya reytingi yiiksek iceriklerin reklam aralarimi yiiksek
fivatlara alarak reklam vermektedirler. Ancak mobil yayincilik ile birlikte reklamlar dogru bir sekilde
hedef kitleye ulasabilmektedir. Reklam veren reklamin ulasmasin istedigi kisilerin lokasyon bilgisi, yas,
cinsiyet, ilgi alanlar: gibi bir ¢ok segenegi bularak reklam verebilir ve bunu geleneksele oranla daha az
maliyet ile gercgeklestirir. Bu yiizden artik orta ve kiiciik igletmeler bile reklam biitceleri olusturmakta
ve reklam vermektedir. Ancak bu platformlarda reklam vermekte uzmanlik gerektiren bir istir. Eger
reklam yanlis bir sekilde yayinlanirsa hicbir faydast olmayabilir. Ancak uzmanlar tarafindan hazirlanan
icerik ve yaymnlanan reklamlar net bir sekilde hedef kitleye ulasip sirketlerin hizla biiyiimesine katki

saglayabilir. Bu soylemim uguk vaatler veren bir kapitalist séylemi gibi dursa da oyle degildir.
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Gercgekten verilen reklam oncesi ve sonrasi veriler karsilastirilarak reklamlardan elde edilen verim
dogru bir sekilde yonlendirilir ve sirketler cirolarini sadece bu yolla arttirabilirler. FacebooK,
Instagram reklam, GoogleAds, Twitter sponsorlari, Youtube reklamlar: hepsi kullanicilarinin yani
ticretsiz is¢ilerinin verilerini kullanarak bunu yapmaktadirlar” seklinde ifade etmistir. (Enes Dénmez,
Miilakat, 2020)

Fatih ince, yeni yayincilikla beraberinde reklam stratejileri ve yontemlerinin de degistigine vurguyla;
“Reklamlar geleneksel yayincilikla benzerlik géstermekle birlikte, yayinlanma sekil ve siireleri
konusunda simirlamalar degisiklik gostermekte. Cok daha uzun siireli reklam filmleri yapilabilmekte.
Bant reklamlar da artik yerini banner, embedded ya da sunucunun uygulamalari araciligiyla
saglaniyor. Burada en onemlisi icerigin reytingi aninda ve ¢ok daha net olarak ol¢iilebildigi icin reklam
verenler tarafindan aktif icerik daha kolay belirlenebiliyor. Reklam sektériiniin temel dinamigi
reytingler oldugu icin bu ozellik reklam verenler icin fayda oramni artirmakta. Reklamin reklam veren
tarafindan secemedigi iceriklere eklenmesi yontemi kullanildiginda reklam veren i¢cin uygunsuz igerikler
de reklamlarmmin goriintiilenmesi bir dezavantaj olusturabilir. Hedef kitlenin belirlenmesi bu mana da
ciddi onem teskil etmekte ve SEO calismalart reklam verenlerin oncelikli hedefine doniismiistiir”
goriislerini paylasmustir. (Fatih Ince, Miilakat, 2020)

Semih Kaya, “Kisiye ozel reklam” anlayisina vurgu yapmustir. (Semih Kaya, Miilakat, 2020)

Kazim Pektas, “Kisiye has ozel reklam igeriklerinin hazirlanmasi ve sunulmasi olarak ozetlenebilir”
seklinde diislincelerini paylagmistir. (Kazim Pektas, Miilakat, 2020)

Erhan Tellioglu, reklamda artik genelden kisiye 6zel reklam anlayisinin gelistigine vurguyla; “Reklamin
seyirciye ulasim sekli degisti. Eskiden linear kanallarda herkese ayni reklam yayini yapiliyordu. Simdi
ise internet kullamm istatistiklerinize gore bilgileriniz toplaniyor. Bu bilgiler isiginda kullanict
ozelliklerine gore seyirciye ozel reklam yayini yapilabiliyor. Bu tiir bilgilerin toplanmasi ve bu kadar
inceleme yapilmasi dogru mu tartisilir tabi. Bilgiler baska amaglar igin kullanilabilir ya da ¢alinabilir.
Seyirci devamli olarak ilgilendigi konularda sik reklam almaktan rahatsiz olabiliv. Bu bilgilerin giivenli
bir bicimde saklanmasi ve ilgili amag i¢in kullanilmasi yayici kurulus ve reklam servis saglayicisi

insiyatifinde” goriisiinii paylasmustir. (Erhan Tellioglu, Miilakat, 2020)

Musab Oguz, reklam sektoriinde yeni dinamikler ve mekanizmalar olustuguna vurguyla; “Reklam
sektoriindeki akis hizlanacaktir. Ama kurumsal garantiler etkisini kaybedecektir. Herkes bir akilli
telefonla herhangi bir seyin reklamint yapar hale gelmistir. Reklam ajanslart infleuncerlar karsisinda
hakimiyetlerini kaybedeceklerdir. Reklamcilik da merkezsizlegsecektir® seklinde goriislerini ifade
etmigtir. (Musab Oguz, Miilakat, 2021)

Ceyda Safci, reklamlarin agirlikli olarak mobil yayinlara kaydigi veya kayacagi diislincesiyle;
“Televizyon iizerinden yapilan reklamlarin neredeyse son zamanlari diyebilecegimiz, mobil yayinlarda
kullanilan reklamlarla birlikte hem daha kolay hem de daha cok kitleye ulagsma arzusuyla, reklam
sektoriinii mobil yaymciligin en sadik dostu olarak adlandirabiliriz” gorislerini paylasmistir. (Ceyda
Safe1, Miilakat, 2021)

Abdurrahman Ag¢ikg6z, kisi merkezli reklamcilik anlayisinin 6nemine vurgu yaparak; “Kime
gosterildigi belli olmayan kitlesel ve zaman kisith reklam yok olacak, yerine izleyici kitlesine ozel

reklamlar kalacaktir. Hatta belki bildigimiz reklam fikri ortadan kalkacak, yalnizca icerik iireticilerinin
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sponsorluk anlasmalart ve iiriin incelemeleri ile tanitimlar olacaktir” demistir. (Abdurrahman A¢ikgoz,
Miilakat, 2021)

Bilal Gokgmar, reklamcilarin mobil yaymnlar iizerinden etkin kullanimlar ve uygulamalar
gelistirdiklerine atifla; “Mobil yayincilarin takipgi sayilarinin milyonlart bulmasi tabii ki reklamcilarin
goziinden kagmadi. Kimi youtuber'lar aileleriyle birlikte yaptiklari diinya seyahatlerini sponsorlarinin
maddi destegi sayesinde gergeklestiriyorilar. Boylelikle iki taraf da kazangh ¢ikmig oluyor. Reklam veren
sirketler tiriinlerinin tanitimini bu sosyal medya mecralari iizerinden siirdiiriiyor. Tikladigimiz her tiriin
daha sonra ekranlarimizda sik sik karsimiza ¢ikiyor. Reklamcilik sektérii bu tiklamalarla veritabant
olusturuyor ve bizim aligveris aliskanliklarimizi yonlendirebiliyor” goriislerini paylasmistir. (Bilal
Gokeinar, Miilakat, 2021)
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4. SONUC VE TARTISMA

Televizyon Yayinciligi; kayit imkani olmayan, stiidyo veya kamera ¢ikisinin link adi verilen cihazlar
veya kablo iletim hattiyla karasal vericilere ulastirildig1 ve oradan da yerel olarak yaym yapildig: ilk
donemlerden baglayarak teknolojik gelismelerin belirleyici oldugu degisik gelisim evrelerinden gecerek
gliniimiize kadar gelmistir. Prodiiksiyon denilen icerigin tim teknik iiretim siireclerindeki diger
bilesenler olan kamera, ses mikrofon-konsol-mixer ekipmanlari, video switcher cihazlar, 151k sistemleri,
monitor cihazlar gibi donanimlarda da devamli teknolojik gelismeler olmakla birlikte kayit teknolojisi
ve ekipmanlart is akis siireglerini belirleyen ana etken olmustur.

Icerigin ilk donemlerde film kameralar ile ¢ekilip, bugiinden bakildiginda zahmetli ve maliyetli, daha
da 6nemlisi uzun islem siirelerini zorunlu kilan bir siire¢ igerisinde islenebilmesi icerik tizerinde kurgu
(edit) yapabilme ve kurgulanmis igeriklerin istenildigi zaman yayinlanabilmesi (belirlenmis ve
izleyicilere de bilgisi verilmis yaym akigina bagh olarak) miimkiin hale gelmistir. Film doneminden
sonra manyetik banda kayit teknolojisi kullanilmaya baglanmis ve bu teknoloji is siireclerini film
dénemine gore ¢ok hizlandirmis ve de maliyetleri ¢ok diistirmiistiir. Dogal olarak bunun yansimasi da
televizyon yayincilik sektoriinii hem biiyiitmiis hem de igerik gesitliligini ve miktarini ¢ok artirmistir.
Manyetik kayit teknolojisi ilk zamanlarinda makarali bant sistemini kullanirken sonrasinda kaset
sistemine gecilmesi basli basina devrimsel bir siire¢ olmustur. Is akislarinda makarali sisteme gore,
ozellikle aktiiel cekim ad1 verilen dis mekan ¢ekimlerinde kolayliklar ve haber hizmetleri gibi zamana
kars1 yarisin oldugu alanlarda hiz faktoriinde biiyilik imkanlar saglamistir. Analog teknolojiler zamanla
yerini dijital silireclere birakmaya baslamasiyla da donanimsal olarak yayincilik altyapilarinda
yenilenmeler kagimilmaz olmustur. Kayit teknolojilerinde, bir taraftan, kalite olarak analog teknolojilerle
karsilastirildiginda ¢ok biiyiik iistiinliikler saglayan yeni nesil format ad1 verilen standartlar gelistirilmis,
diger taraftan da medya yakinsamasi kapsaminda da degerlendirilebilecek IT teknolojilerin yayincilik

alanda belirleyici olarak yer aldig1 yeni bir donem baglamisgtir.

IT tabanh teknolojiler ile, dogrusal olmayan sistemler (nonlinear systems) adi verilen ve harddisk
(HDD), profesyonel disk (professional disc-bluray), flash ram gibi materyallere kayit
yapabilen/okuyabilen cihazlar kullanilmaya baglanmistir. Bu tiir cihazlar, aktiiel ¢ekim kamera
kaydinda, kurgu {initelerinde, arsiv sistemlerinde, yayin okuma ve otomasyon sistemlerinde
video/ses/data kaydi ve okumas1 gereken tiim akis siireglerinde degisik yapilarda ve 6lgeklerde iiretilen,
kullanilabilen cihazlar, hatta sistemlerdir. Dogrusal olmayan sistem kavrami, bir medya igeriginin
zaman bazinda her noktasina erigim siiresinin esit olmasidir. Dogrusal sistemlerde, yani bant tabanl
sistemlerde ise bandin ‘bulunulan’ noktadan ileriye veya geriye bir noktasina erismek igin ileri-geri
oynatma/sarma isleminin ‘degisken’ zaman almasidir. Yayncilikta belki de en 6nemli parametrelerden
biri olan zaman ve gecikme, nonlinear sistemlerde ¢ok biiylik, devrimsel nitelikte iyilesmeler

saglamustir.

IT tabanl sistemler, yalnizca kayit/okuma cihazlarinda degil, ayn1 zamanda ag tabanli ¢alisma (internet
ortami da buna dahil) sekli olan IP (Internet Protocol) sistemlerin televizyon yayinciliginda
kullanilmasinin yolunu agmistir. IP sistemler ile, prodiiksiyon denilen medyanin iiretim siireclerinde
kullanilan kamera, ses mikseri, video switcher, kurgu sistemleri, arsiv sistemleri, okuma/kayit

sunucular gibi degisik islevdeki tiim cihazlarda karsilasmak miimkiindiir. En biiyiik katkiy1 ise iletim
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denilen igerigin bir noktadan baska bir noktaya naklinde saglamistir. Medyanin, TCP/IP protokolii
denilen iletimin standartlarina dayali iletimine genel anlamda streaming denilmektedir.

Geleneksel yayincilikta igerigin izleyiciye ulastirilmasi karasal vericiler, uydu haberlesmesi, kablolu
televizyon sistemleri iizerinden olmaktadir. Bu sekilde iletimin saglandigi modeldeki yayimnciliga
dogrusal (linear) yayincilik adi1 verilmektedir. Bu yayincilik tiiriinde, iiretilen medya igerigi, yayinci
tarafindan belirlenen ve yayin akis1 adi verilen belirli bir zaman ¢izelgesine gore yapilir. Yaymn canli
yayin veya kayit medyasindan okunmasi bu formati degistirmez. Sonugta izleyici, zamanini kendisinin
belirleyemedigi bir akisa gore igerige erisir ve bu zamanda izleyemedigi takdirde icerikten mahrum

kalir. Her ne kadar yayinci kuruluslar yaym tekrarlar yapsalar da onlar da bir yaym akis1 dahilinde
yapildigi i¢in hepsini dogrusal (linear) televizyonculuk olarak degerlendirmek miimkiindiir.

Internet ve Streaming teknolojilerindeki gelismelerin sagladigi alt yapiyr kullanarak igerigin
iletilebilmesi, yaymcilikta genel olarak OTT (Over The Top) medya servisleri olarak tanimlanan
televizyon yayinciligi kavramini giindeme getirmistir. internet iizerinden televizyon yayilarina erisim
olarak da tamimlanabilecek bir kavram olan OTT yayinciligin 6zel bir durumu da IPTV (Internet
Protocol Televizyonu) olarak bilinen abonelik esasina dayali ve isletmesi kurumsal bir firma tarafindan
yapilan, altyapi servis kalitesi belirli bir standartin altina diismeyeceginin isletmeci tarafindan garanti
edildigi, alic1 tarafinda set-top-box adi verilen kod ¢o6ziicii hizmete 6zel tanimli iiretilen cihazlarin
kullanildig1 erisim yontemidir. OTT ve IPTV igerisinde ‘canli yaym’ olarak ifade edilen geleneksel
yayincilik tiriinii televizyon yayincilik igerikleri ve ‘istege bagli’ olarak ifade edilen (Video on Demand-—
VOD) igerikleri bulunur. Linear Tv modeli ile izleyicilere sunulan igeriklerin, yayin saatinden sonraki
bir zamanda izlenebilmesi esasina dayali ‘catch up tv’ modeli de istege bagh video uygulamalari
icerisinde degerlendirilebilir. Bir baska kavram olan ‘hibrit tv’ tek bir izleme sekline bagli kalinmayan,
geleneksel olarak linear tv modeliyle belirli bir yayin akisana bagl olarak yapilan yayinlar ile kisilerin
kendi yayin akiglarin1 ve tercihlerini belirledikleri istege bagli medya erigimlerinin(VOD) karma bir
sekilde kullanildig1 yayincilik/izleyicilik i¢in kullanilmaktadir.

Streaming tabanli erisimde yeni bir trend olarak bulut tabanl sistemler de kullanilmaktadir. $6yle ki,
yaymcilar internet ilizerinden yayinlarini izleyicilerine iletebilmek igin Onlerinde iki segenek
bulunmaktadir. Bir tanesi, Sirket ici (OnPremise) sitemler olarak tanimlanan altyap: donaninu ve bu
donanimu isletecek nitelikli personeli kendi imkanlar ile saglayan, kendi medya sunucular {izerinden
izleyicilere akiglandiran modeldir. Yatirimi yiiksek, devamliligimi personel ve donanim anlaminda
saglamanin maliyetli ve zaman zaman da kendi igerisinde riskler iceren bir modeldir. Diger model de
Bulut Tabanli (Cloud Based) yayinciliktir. Bu modelde, Igerik Dagitim Ag1 (Content Delivery Network-
CDN) adi verilen ve diinyada internet erisimin oldugu hemen hemen her yerde Kenar Sunucusu (Edge
Server) ad1 verilen, izleyicilerin cografi olarak kendilerine en yakin yerden streaming servisi alabilmesi
ve bunu da en diisiik gecikme zamanlart ve yogun kullanimlarda servis kalitesinde diisiisleri
engellemeye yonelik algoritmalarla saglayan bir isletme seklidir. Altyapr yatirimi ve nitelikli fazla
sayida IT personeli bulundurma zorunlulugundan yayinci sirketleri kurtardigi, global diizeyde ve
kesintisizlik garantili servis saglama imkani oldugundan, istenildigi oranda biiylime —kiiciilmeye yonelik
olgekleme firsati veren, kendisini de ‘kullandigin kadar 6de’ (pay as you go) nitelendiren bir modeldir.
Ozellikle ekonomik ydnden gok kuvvetli olmayan yayinci kuruluslar ideal bir modeldir. Olumsuz y&nii
ise kaynaklarin ve iceriklerin denetiminin belirli oranda yayinci kurulustan ¢ikmasi, gizlilik ve kisisellik

kavramlarmin Sirket I¢i sistemler kadar saglanabilmesinin miimkiin olmamasidir. Bu noktada biiyiik
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6lcekli ve gizlilik/giivenlik konularinda fazla hassas olan yayincilar i¢in her ikisinin bir karma modeli
bir segenek olabilmektedir. Arsiv ve depolama, icerik yonetimi, kimlik dogrulama gibi bazi servisler
Sirket Ici sistemlerin biinyesinde kalirken son dagitim ve iletim gibi servisler CDN yapular iizerinden
yapilabilir. Bu sekilde iilkemizde ve diinyada pek c¢ok yayincit bu modelle yayincilik faaliyetlerinde
bulunmaktadir.

Bu c¢aligmanin ana konusu olan mobil yayincilik, mobil denilen herhangi bir yere sabit olmak
zorunlulugu olmayan tasinabilir cihazlar iizerinden televizyon yayinlarina ve medya igeriklerine
erisimin sinirlarini belirledigi yayincilik anlayisidir. Akilli telefonlar, tabletler, tasinabilir bilgisayarlar
gibi internete baglanabilen ve sabit olarak bir yerde kalma zorunlulugu olmayan cihazlar iizerinden bu
tiir medyalar erisim saglanabilir. Internete bagli olmaksizin, karasal vericilerin altyapisimi kullanan
mobil erigsim yontemi (DVB-H, ATSC-M/H,1 SEG,gibi), uydu haberlesmesini kullanan DVB-SH gibi
mobil yayincilik teknolojileri olsa da bunlar hem yayinci tarafinda hem de kullanici tarafinda maliyeti
yliksek yontemler oldugu i¢in internete dayali mobil yayincilik tekniklerinden kullanim olarak daha az
yaygindir.

Mobil Yayincilikta internete erisim mobilitenin pratikte karsiligimi bulan kablosuz aglar iizerinden
olmaktadir. Kablosuz internete erisimin kullanim amacina yonelik farkli altyapilari bulunmaktadir.
Yerel Alan Agi (Local Area Network-LAN) modeli olan kablosuz erisimde, dar bir alanda ve az sayida
kullanici/cihazin oldugu erisimin s6z konusu oldugu en kiigiik ag yapisidir. WiFi olarak da tanimlanan
bu ag erisiminde, ana internet omurgasina kablolu baglanti saglanilan bir Erisim Noktas1 (Access Point-
AP) cihazi iizerinden, i¢ mekanlarda 50-60m., agik alanlarda 80-100m. mesafeli bir alanda internete,
dolayistyla da medya igeriklerine erisim saglanabilir. En son siiriim olan WiFi-6’nin yayginlagmasiyla
birlikte hizl, yiiksek bit rate oranli, fazla sayida kullanicinin eszamanli erisimi saglanilabilen internet
erisimi miimkiin hale gelecektir. Bu ise daha yiiksek ¢oziintirliiklii, servis kalitesi yiiksek ve konforlu
medya erigiminin Oniinii agmaktadir. Alan ve kullanici sayisi biiyiidiigii zaman, Ornegin orta
biiytikliikteki sehir gibi 40-50 km. mesafeli alanlarda, Metropol Alan Aglarinda (Metropolitan Area
Network-MAN) kullanilan WIMAX teknolojisi bir donem yogun olarak, sonrasinda hiicresel erigim
teknolojisi olan LTE (Long Term Evolution) yaygin olarak kullanilmasiyla etkisi azalan bir erigim
yontemidir. WIMAX afet durumu gibi, kablolu internet altyapisinin kurulumunun yiiksek maliyet
getirdigi cografyalarda, tercih edilebilecek bir teknoloji olup mobil yayincilikta ayni anda ¢ok fazla
kullanicinin erisim saglayabildigi bir erisimdir. Genis Alan Aglar1 (Wide Area Network-WAN) denilen
kablosuz aglarda ise internet erisiminde hiicresel mobil aglar kullanilmaktadir. Su anda {ilkemizde
kullanilan LTE Advanced teknolojisi, mobil yayinlara erisimde bulunan hiicresel ag altyapisi ve
hiicredeki kullanici/cihaz yogunluguna da bagli olmakla birlikte mobil yayinlara erisimde kaliteli servis
alinabilen bir teknolojisidir. Cok¢a konusulan ve yakin zamanda yaygin kullanimi beklenilen 5.NESIL
(5th Generation-5G) hiicresel ag teknolojisi ile mobil yayincilikta ¢ok hizli, yiiksek bitrate oranli (bu
4K gibi ultra yiiksek ¢oziiniirliiklii medyalara sorunsuz erisimi miimkiin kilacaktir) servis kalitesi yiiksek
kullanimlar miimkiin ve siradan hale gelecektir. Oniimiizdeki kisa vadeli 5-10 yillik dénemde
Nesnelerin Interneti (Internet of Things-10T) ve Mobil Yaymecilik kavramlarinin, internet tabanli
uygulamalarda en ¢ok konusulacak ve interneti en yogun kullanacak iki alan olacagi, hatta su an
itibariyle bu siirecin yaganmakta oldugu sdylenebilir.

Televizyon yaymciliginda genele yaym (broadcast) anlayisiyla merkezden tim izleyicilere yonelik
yayin anlayis1 hakimken, streaming teknolojisinin sagladigi ve mobil yayimcilikta da kullanilan altyapi
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ile kisiye 0zel diyebilecegimiz (unicast) yayincilik, IPTV gibi uygulamalarda da kullanilan ortak bir
gruba yonelik (multicast) yayincilik gibi farkli segenekler sunan, farkli yayincilik uygulamalarina imkan
veren teknikler kullanilabilmektedir. Hatta giliniimiizde kisiye 6zel reklamcilik olan (personalized
advertising) olan ve kisinin izleme aligskanliklarinin analizi ile ona 6zel reklamlarin ¢evrimigi (online)
izletildigi uygulamalar kullanilmaktadir. Boylece hem izleyiciler kendileri icin ¢ok ilgi
uyandirmayacak, sikici gelecek reklamlari izlemek veya bunlara katlanmamak adina bagka izlemelere
gecmek yerine ilgi alanina giren reklamlart izlemek, diger taraftan da reklam verenin reklami hedef
kisiye izletebilmek adina amacina yiiksek oranda ulasabilecegi bir reklamcilik anlayisinin uygulamalari
yayin teknolojilerinde artik kullanilmaktadir.

Yayincilikta, izler kitle aliskanliklar1 iizerinden yola cikilarak gelinen noktada, herhangi bir zaman veya
zaman planlamasina bagl kalmaksizin (any time), herhangi bir sabit yere, mekana bagl kalmaksizin
(any where), erigim i¢in ilk donemlerde oldugu gibi sadece televizyon cihazina bagh kalmaksizin akill
telefonlar, tabletler, taginabilir bilgisayarlar, hatta oyun konsollari tizerinden (any device) i¢erige erisim
tercih edilir hale gelmistir. Postmodern ¢cagda kullanim aligkanliklari, teknolojinin sagladigi imkanlarla
bu yone evrilmistir. Yayincilar bu model iizerine bir yaymciliga yonelik hazirliklarim1 ve altyapi
olusumlarini, izleyici aliskanliklarinin bu yonde ilerlemesi nedeniyle ve zorlamasiyla yonlendirmek
zorunda kalmislardir.

Teknolojiler arasinda her zaman gecis donemleri olur. Nasil ki elektrikli araglarin, hatta siirticiisiiz
‘otonom’ araglarin tartisildigi giiniimiizde ilk 6rnek modellerin kullanilmaya baslamasiyla gecisin
yumusak olmasi, ekonomileri ve mevcut yatirimlarin altyapilarin da zamanla doniisiime uyum saglamasi
adma hibrit modeller {izerinden ara donem yasanilmasi Orneginde oldugu gibi zamana yayilan
doniisiimler tiretim ve tiiketim taraflarina bu donemleri sorunsuz atlatma imkani saglar. Yayincilikta da
geleneksel yayinciliktan mobil yayinciliga gegiste ‘hibrit tv’ ara bir donem olabilir ve bu model hali
hazirda yaygin olarak kullanilmaktadir.

Mobil yayincilik denilince, mobil cihazlar denilen akilli telefonlar, tabletler, oyun konsollari, laptoplar,
gibi taginmasi kolay ve bir yere sabit kalmak gibi baglayicilig1 olmayan cihazlar iizerinden canl yayin
denilen dogrusal televizyon (linear broadcasting) ve istege bagli olarak her tiirli videoya erigimi (buna
‘catch-up tv’ denilen, canli yayin olarak yayin akisi denilen belirlenmis bir zaman ve siraya bagli olarak
yapilan yayinlarin, yayinlanma zamanindan sonrasinda izleyicinin istedigi bir zaman diliminde

izleyebilmesi 6zelligi de dahil olmak {izere) miimkiin kilan yayincilik s6z konusu edilmektedir.

Mobil yayinciligin kullanicilar tarafindan yayginlasmasinin altinda yatan, kullaniminin kisilere verdigi
kolayliklar ve ozgiirliikkler yayincilar tarafinda da karsilik bulmus ve artik yeni faaliyete baslayan
platformlar, organizasyon mobil yayincilik temelli olusumlara gitmektedir. Mevcutta yayinciligina
devam eden yapilar da mobile ge¢is ve donilisiimiin alt yapisini saglamig veya hizli bir sekilde
adaptasyon siireglerinin tamamlama yolundadirlar. Yakin gelecekte geleneksel medyanin tekel
konumundaki alternatifsizlik giiciinii yitirmesi beklenilmektedir. Netflix CEO yoneticiligi yapan Reed
Hastings 2014 y1linda Huffington Post'a verdigi sdyleside 2030 yilinin geleneksel broadcast medyasinin
sonu olacagi iddiasinda bulunmustur. O giinden bugiine yasanilan gelismeler ve de 6zellikle Covid-19
pandemi siirecinde kiiresel olarak kisilerin kullanma aliskanliklarinda yasanilan degisimler bu iddianin
gerceklesme ihtimalinin yiiksek oldugunu diisiindiirmektedir.
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Mobil yayinciligin 6niimiizdeki donemde yayinciligin ana omurgasini olusturmasi beklenilebilir. Bunun
gerceklesebilmesi i¢in, bu tiir yayiciligin olmazsa olmazi olan internet altyapisinin yayginliginin, kolay
erigiminin, hizinin, servis kalitesinin, kullanim ve yatirim maliyetlerinin daha uygun seviyelere
gelmesinin zorunlulugu vardir. Streaming denilen internet {izerinden IP tabanli veri (burada medya
icerikleri) aktarimi en temel teknoloji altyapisi olarak adindan sik¢a s6z ettirecektir. Mobil yayincilik
agirlikli olarak internet tabanl sistemler, teknolojiler tizerine kurulu yayincilik tiiriidiir. DVB-H, DVB-
SH, DVB-Lite gibi akilli telefonlarin mobil yayinlar alabilen internet altyapisi gerektirmeyen alternatif
iletim teknikleri olsa da agirlikli ve yaygin erisim yontemi internet tabanl uygulamalardir. Internet
erigsimi de kablolu sistemler iizerinden oldugu gibi kablosuz internet erisim teknolojileri iizerinden de
olmaktadir. Ozellikle 5G hiicresel kablosuz haberlesme sistemlerinin yaygin olarak kullanima baslamasi
mobil yaymecilik iizerinde ¢ok etkili olmasi beklenmektedir. Internet bant genisligi (hiz) artmast,
gecikme siirelerinin ¢ok ¢ok diisiik seviyelere inecek olmasi, ¢ok fazla cihazin sorunsuz olarak ayni anda
hiicresel aglar1 kullanabilecek olmas1 gibi 6zellikleri bu teknolojinin iistiinliikleri olarak kaginilmaz
sekilde mobil yayinciligi da olumlu anlamda etkileyecektir. Gelisim ve test asamalari tamamlanan ve su
anda kurulum calismalar1 devam eden hiicresel 5G sebeke altyapisi, internet erisimine getirecegi
imkanlarla mobil yayinciligin ana omurga yayincilik olmasi yolunda ¢ok biiyiik katki saglayacaktir.
Ayrica yeni bir standart olan WiFi-6’nin da yerel ve i¢ mekan kullanimlarinda 5G altyapisina rakip degil
tamamlayic1 bir unsur olarak katki ve destekte bulunacag: diistiniilmektedir. Kullanim maliyetlerinin
hiicresel sebekeye gore daha uygun olmasi nedeniyle ‘kablosuz internet’ olarak da tanimlanan WiFi alt
yapisinin yerel kapali alanlarda mobil yayinlar i¢in 6ncelikli erisim yontemi olacaktir. WiFi-6’nin ¢coklu
kullanima uygun olmasi, kullanici yogun ortamlarda dahi servis kalitesi yiiksek bir erigim i¢in uygun
bir teknoloji olacagini ortaya koymaktadir. Bu teknoloji ile iiretilen cihazlar su anda mevcuttur ve
kullanilmaya baglanmstir.

Yapilan ¢aligmada, konu edilen yukaridaki énermeler 1s181nda, 6ncelikli olarak yaymeciligin teknolojik
olarak geldigi nokta ve teknolojinin belirleyici 6l¢iit oldugu gidecegi yon iizerinde kaynak arastirmasi
ve derlemesi yapilmistir. Geleneksel medyanin yaklasik 50 yillik bir siiregte geldigi nokta ve IT tabanl
olarak gelisen ve medya yakinsamasi baglaminda artik yaymciligin ayrilmaz bir biitiinii olan streaming
tabanli teknolojiler ¢aligmanin simirlarin elverdigi Slciide ve seviyede derlenmistir. Onermelerin,
yayinciligin iki farkli yiliziinii olusturan yayincilar ve izleyiciler tizerindeki karsiliklarin1 gérmek adina
bazi sorulara cevaplar aranmistir. Bunu yaparken karma bir aragtirma yontemi kullanilmistir. Nicel
yontemlerden veri toplama yontemi olarak 835 kisi ile g¢evrimi¢i bir anket calismasi yapilmus,
izleyicilerin belirlenmis sorulara verdigi cevaplar {lizerinden O6nermelere iliskin sorulara cevaplar
aragtirllmistir.  Yapilan anket c¢alismasi, yayinciligin izleyici boyutuna 1sik tutmustur. Anket
katilmcilarindan ‘izleyiciler’ olarak bahsedilecektir. Yayinci boyutu ile ilgili olarak da akademisyenler,
teknik planlamacilar ve yoneticiler, geleneksel ve mobil igerik iireticileri, dijital iirlin yoneticileri ile
nitel arastirma yontemlerinden derinlemesine miilakat yontemiyle agik uglu sorular iizerinden
onermelere iliskin sorulara cevaplar aranmistir. Miilakat katilimcilarindan ‘yaymecilar’, ‘uzmanlar’
olarak bahsedilecektir.

Yayincilarin, izleyicilerin istek ve beklentilerini karsiladiklar1 dlgiide igerikler kabul ve ilgi gorir.
Ozellikle mobil yayincilik, dogasi geregi tamamen kisisel odakli bir platform olacagindan izleyicilerin
beklentileri cok daha dnem kazanmigtir. Reklamlarin dahi kisisellestirildigi bir yaymecilikta merkezde
izleyici bulunmaktadir. Arastirma ile izleyicilerin ve yayincilarin bu gecis doneminde mobil yayincilik

ile ilgili arastirma sorularindan ne kadar farkindalik olusturduklari, konum olarak birbirleri ile ne kadar
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uzak yakin anlayislar ve beklentiler igerisinde olduklari, gelecegin ana omurgasi olmasi beklenilen bu
tarz yayincilik ile ilgili farkindalik ve beklentilerinin ne 6l¢iide oldugu analiz edilmeye calisilmistir.

Anket ¢aligmasina katilanlar AB grubu denilen egitim seviyesi yiiksek olan grupta yer alan kisilerdir.
Bunlarin da %60 gibi oranda lisans mezunu, %30 lisans 6grencisi oldugu, ve bu kitlenin de %70 lik
orani 18-40 yas bandinda mobil cihazlarla nesil olarak ¢ok fazla icli dighh bir zaman geciren kitle

oldugunu gorebiliriz.

Yogun teknoloji kullanimi, birey ve en kii¢iik topluluk olan aile tizerindeki yansimalari ile ilgili olarak
anket caligmasinda katilanlara yoneltilen ‘Teknolojinin; bireysellesme, aile ve toplum igerisinde ayrisma
gibi konularda olumsuz etkileri vardir’ dnermesine %60 oraninda katildiklarmi, %11 oraninda da
katilmadiklarini belirtmislerdir. “Yaymcilar’ tarafinda da benzer yaklasimla teknolojik olarak iletisim
cihazlariin artmasina, kullanimlarin yogunlagmasina karsilik aile i¢inde iletisimsizlik, yalnizlagma gibi
olumsuzluklar, toplumda ise kitlelerin kitlesizlesmesi gibi olumsuz sonuglar ortaya ¢ikmakta oldugu
goriisii paylasilmigtir. Ayni1 zamanda aile igerisinde ebeveynlerin ¢ocuklarinin izleme aligkanliklar
tizerindeki denetim imkaninin azalmasina neden olmaktadir. Ankete katilan ‘izleyiciler’ bu konuda %73
gibi bir oranda katildiklarini belirtmislerdir. Cocuklar, mobil cihazlar {izerinden bireysel olarak erisim
saglayarak istedikleri i¢erikleri denetimsiz izlemektedirler. Siddet, cinsellik, korku gibi ¢ocuk geligim
donemlerinde pedagojik olarak belirli denetimlere bagli olarak izlenilmesi gereken igerikler herhangi
bir denetime bagli kalmaksizin tamamen onlara agik olmasi bir noktada onlar i¢in tehdit haline
gelmektedir.

En kii¢iik topluluk olan aile i¢i izleme aligkanliklar1 ve bireysel izleme tercihleri ile ilgili olarak verilen
cevaplar, bireysellesmenin, bireysel tercihlerin daha 6n planda oldugu, televizyon tarihinde bir donem
‘telesafir’ (televizyon izlemeye misafirliklere gidilen dénemde televizyon ve misafir kavramlarindan
tiiretilen kelime) olarak topluluk halinde, gruplar halinde izlenilen donemlerden artik bireylerin tek
basina, kendi begeni ve tercihlerinin belirleyici oldugu izleme aliskanliklarinin goriildiigii, bu
aliskanliklarin geleneksel aile yapisi ile ilgili baz1 olumsuzluklar1 da igerisinde barindirdigi, aile
iligkilerinin ve aile i¢i iletisimin zayiflamasinda olumsuz anlamda katkilarinin bulundugu bir dénemde
oldugumuz ¢ikarimlarinda bulunulabilir. Geleneksel aile yapisini bir arada tutan dinamiklerden olan aile
ici iletisimin, aile iginde bireysel davranislar1 tesvik eden mobil cihaz kullanimini artmasinin sonucu
olarak zayiflama egiliminde olmasi aile baglar1 acisindan olumsuz bir durumdur. Bu konuda miilakat
yontemiyle yoneltilen acik uclu sorulara verilen cevaplardan yola ¢ikarak yayincilik tarafinda da benzer
tesbitlerin yapildigr goriilir. Mobil cihaz kullaniminin artmasmin aile igerisinde bireylerin
yalnizlagmasi, iletisim olanaklarmin teknolojik olarak artmasina karsilik kisilerin yakin ¢evreleri ile
iletisiminin azaldig1, bireyselciligin artmasiyla kitlelerin kitlesizlesme egiliminde oldugu, sanal
ortamlarda sinirlar1 tam olarak belirlenmemis ve goreceli olarak ortamina gore degisen kamusal
alanlarin olustugu, kitlesel izlemelerin (aile i¢i gruplar kastedilerek) bireysel izlemelere donistiigii,
ayrica ¢ok fazla internet ve mobil cihazlarla vakit gegirmenin toplumda bagimlilik seviyesinde
rahatsizlik belirtileri gostermeye basladigr seklinde katilimcilardan tespit ve yorumlar alinmistir. Konu

uzmanlari ile izleyici kitlesinden gelen cevaplar arasinda ortiismeler goriilmiistiir.

‘Izleyiciler’ yakin gelecekte mobil yayinciligin izlenirlik agisindan geleneksel yayimciliktan daha fazla
tercih edilecegi sorusuna %80 oraninda katildigini (kesinlikle katilanlar ve katilanlar) belirtmistir.
Katilmayanlar %5 civarindadir. Agirlhikli goriis ana erigim omurgasinin mobil yayincilik olacagi
yoniindedir. ‘Yayincilar’ tarafindan yapilan degerlendirmelere bakildiginda ise, internet altyapisindaki
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kapasite ve hiz gibi mobil yayinciligi yakindan ilgilendiren gelismelere bagh olarak (5G sebekelerinin
ve yeni nesil yerel kablosuz ag sebeke teknolojilerinin- WLAN- kullaniminin yayginlagmastyla)
streaming performanslarinin artisi ile birlikte OTT denilen internet {izerinden medya igeriklerine erigim
yontemlerinin, VOD denilen ve ‘canlt yayin’ olarak nitelendirilen akis planli yayimnlardan ayri olarak
izleyicinin kendi izleme listesini planladig1 erisimlerin daha da fazla kullanilacagi ve mevcutta var olan
ulusal bazda yaym yapan pek ¢ok kurulusun kendi biinyelerinde bu tarz yayinciliga yonelik olarak alt
yapilari giincelledigi (TRT izle, Exxen, BluTv, PuhuTyv, gibi) , geleneksel tabanli yayin icerikleri
yaninda izleyicinin se¢-izle modeliyle erisecegi icerikleri de abonelik esasina gore iletim sagladig:
yayincilik modelleri hayata gecirilmistir. Yaymcilik tarafi da izleyiciler de yakin zamanda mobil
yaymciligin geleneksel yayinciliga gore daha fazla tercih edilecegi konusunda hem fikir oldugu
gorlilmekte olup, yayincilik altyapisi da bu yonde gilincellenmektedir. Ulusal bazdaki yayincilardan ayri
olarak, dnemli sayida bireysel yayincilar da sosyal medya ve mobil medya platformlari iizerinden kendi
yayin iceriklerini izleyicilerine, takipgilerine iletebilmektedir. Her kullanicinin/izleyicinin ayn1 zamanda
birer yayinci/igerik iireticisi olabildigi bir doneme girilmistir. Hatta bazi bireysel yayincilar, zaman
zaman pek ¢ok ulusal yayincilardan dahi daha fazla izleyici yakalayabilmektedir. Burada, teknolojide
sik sik kullanilan fiyat/performans, ya da yatirnm karliligi gibi 6lgiilerden bakildiginda bireysel
yayincilarin ¢ok diisiik maliyetlerle yiliksek yatirnm maliyetli ulusal yayincilarla rekabet edebilecek
(zaman zaman) etki giigleri olusturabilmekte olduklar goriilmektedir.

‘Izleyiciler’ mobil televizyon yayncihigmin medyadaki tekellesmeyi Onleme ve cogulcu yapi
olusumuna katkida bulunacagi 6nermesine yaklasik %63 gibi bir oranda katildiklarini ifade etmislerdir.
%12 lik bir kesim katilmaz iken geri kalan yaklasik %25 lik bir kitle bu konuda kararsiz kalmistir.
“Yayincilar’ ise; bireysel yayincilarin kisitli imkanlar ve diisiitk maliyetli sinirh teknolojik altyap: ile
sosyal medya ve mobil yayimncilik platformlart veya kendi kisisel medyalar1 {izerinden kitlelere
erigebildiklerini, tirettikleri i¢erikleri iletebildiklerini, bunun da medyada ¢ogulculuk ve farkl goriislerin
ses bulmasi adina tekelci yaklasimlara karsi alternatif bir medya erisimi sagladig1 goriisiinii dile
getirmistir. Baz1 katilimcilar ise bireysel yayincilar iizerinden ¢ogulculuga onemli katkilar gelmekle
birlikte tekelciligin farkli bir formata doniistiigii, kiiresel boyutta biiyiik sermaye gruplarinin (Facebook,
Google,gibi) platformlar ve sosyal medya ortamlari iizerinden tekellesme 6rnekleri olusturdugu, icerik
iireticilerinin dolayli yollardan bilerek veya bilmeyerek bu yapilara katkida bulundugu, bu sermayelerin
bireysel icerik treticilerinin emkeleri iizerinden bilyiik gelirler elde ettigi seklinde goriisler de
paylasmustir.

Mobil TV yayinciliginin, klasik yayimcilar agisindan, izleyiciye erisimlerinde daha fazla katki
saglamakta oldugu goriisiine ankete katilan ‘izleyiciler’ %77 gibi yiiksek bir oranla katildiklarini
belirtmiglerdir. Miilakat yontemiyle katilimda bulunan uzmanlar ise bu konuyla ilgili olarak; geleneksel
yayincilarin sosyal medya ve mobil medya platformlarini kullanarak izleyici kitlelerinin izleme
aligkanliklari, tercihleri hakkinda geri doniigler saglayarak icerik yonetimlerini planlamada bunu veri
olarak kullandiklari, interaktif olarak izleyicilerin ayni zamanda yaymeciligin bir unsuru haline
geldiklerini, reklam yayinlarinda izleyicilerden geri doniis alabildikleri icin reklamlarin etkinligi ve
amacina ulagmasi konusunda interaktivitenin ¢ok onemli oldugu, igerik iiretimlerinde maliyetlerin
diistiriilmesi konusunda mobil yaymecilik bilesenlerinin kullanilmasinin miimkiin oldugu, ayrica
geleneksel ile mobil yayinciligin bir arada karma modellerle izleyiciye iletilmesinin miimkiin ve de
izlenebilirlik oranlarimi artirmada etkili bir model olacag1 goriiglerini paylasmislardir. Ayrica igerigin
cok onemli oldugu ve de nitelikli olarak tanimladiklar1 gelir seviyesi ve egitim seviyesi yliksek olan
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kitlenin mobil yaymcilik tercihlerinin, sosyal medya ve VOD tercihlerinin daha yogun oldugu
durumlarin geleneksel medya iceriklerinde kalite erozyonuna neden olabildigi, diisiik nitelikli
prodiiksiyonlarin ¢ogalmaya bagladigini ifade eden katilimcilar da olmustur.

Yayincilikta etik baslangicindan bu yana ¢ok fazla tartisma konusu yapilan alanlardan birisi olup
kurumsal yayincilar ¢cogu zaman kendi etik ilkelerini bir manifesto seklinde kamuoyuna ve izleyicilerine
ilam ederler. Coklukla da bu etik ve ahlaki kurallara uymaya ¢aligirlar, en azindan kurumsal olarak bunu
amag¢ edinirler. Goreceli kavramlar {lizerine ylikseldigi icin de amaglara ne kadar ulasildig1 tartisma
konusu olabilmektedir.

Akilli isaretlerle de izleyicilere yonelik icerik ve yas gruplari uyarilart yapilmaktadir. Zaman zaman st
kurul tarafindan yayincilara uyarilar, hatta bir sonraki asamada ceza ve yaptirnm uygulamalar
yapilmaktadir.

Yapilan anket ¢alismasina katilan ‘Izleyiciler’in %25 lik kismi ‘Mobil TV Yayinciliginda etik ve ahlaki
degerlere yeteri kadar 6nem verilmektedir’ 6nermesine katildigini belirtmistir. Geleneksel yayincilikta,
kurumsal denetim mekanizmalarini ve RTUK denetim faktoriinii de géz oniine alirsak, ahlaki ve etik
ilkelere daha fazla uyulmasi beklenir. Yapisi geregi mobil yayincilikta, bireysel yayincilarin da agirlikl
olarak icerik iiretimi ve yayini yaptig1 da goéz oniinde tutulursa ahlaki ve etik degerlerin korunmasi ve
daha da dnemlisi denetiminin zorlugu anlasilabilir. Izleyiciler de bu degerlere uyuldugu yoniinde ¢ok
diisiikk bir oranda katildiklarin1 beyan etmiglerdir. ‘Yayincilar’ agisindan bakildiginda ise, mobil
yayincilikta etik ve ahlaki degerler kavramlarinin tam olarak oturmadigi, bireysel haklara ve kisi
Ozgiirliiklerine dikkat etme konusunda sikintilar oldugu vurgulanmistir. Telif haklar1 da bu kapsamda
degerlendirilirse, bu konuya su an i¢in yeteri kadar énem verilmedigi, dikkat edilmedigi goriisleri
belirtilmistir. Temel sikintilardan bir tanesi, yazili metin olmayip gorsel/isitsel medya iizerinden
bakildiginda etik, ahlaki, hatta telifle ilgili tartismali konularin, yayinlarin mevzuata gore
degerlendirilmesi, varsa hukuki ihtilaflarin ¢6ziime kavusmasi uzun ve zahmetli siiregler alabilmektedir.
Buradaki aksamalar birbirine 6rnek olusturunca da her zaman igin tartisma konusu edilen bir mesele

olagelmistir.

Sosyal medya ve yayicilik iligkisi ile ilgili olarak Anket ¢aligmasinda sorulan ‘Sosyal medyanin yogun
kullanima, klasik yaymciligin kitleler iizerindeki etkisini azaltmaktadir’ 6nermesine katilimeilarin %67
gibi oranla katildiklari, %11 gibi bir oranla da katilmadiklar1 sonucu ¢ikmistir. Miilakat yonteminde ise
bu Onerme ‘yayincilar’ tarafinda farkli karsiliklar bulmustur. Yayincilik agisindan sosyal medyanin
yayinciligin etkisini azaltan bir unsur olarak gorenler olmakla birlikte ayni1 zaman da sosyal medyanin
kullanilabildigi takdirde yayincilik i¢in bir timleyen de olabilecegi goriisii agirlik kazanmistir. Sosyal
medya, yayincilar i¢in programlarinda kullanabilecekleri geri doniisler, izleyici katilimlari i¢in bir arag,
iceriklerinin tanmitimi i¢in iyi bir platform olarak kullanilabilir. Pek ¢ok yayinci program igerik
tanitimlarini, yayin esnasinda anlik izleyici katilimlarini, yayin sonrasi izleyici yorumlarini glintimiizde
sosyal medya uygulamalar1 tizerinden yapmaktadir. Ayn1 zamanda sosyal medya, program ile ilintili
tiriinlerin satig1 gibi gelir getirici amaglar igin de kullamlmaktadir. Ornegin, Instagram iizerinden bir
programa iliskin materyal satis1 yapilabilmektedir. Sosyal medya ayni zamanda yeni meslekler ile
istthdam ortamina da doniismiistiir. Diger taraftan sosyal medyanin bilgi kirliligi, denetimsizlikten
kaynaklanan bilgi ¢arpitma ve manipiilasyon gibi olumsuzluklara da neden olabilecegi yoniinde goriisler
gelmistir. Bugiin i¢in sosyal medya ile ilgili en ¢ok elestiri alan konularin belki de basinda paylasimlarin
dogrulugu ve giivenilirligi gelmektedir.
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Anket ¢alismas1 katilmcilar1 ‘izleyici-yayiner iliskileri baglaminda Mobil TV yayimnciliga yenilikler
getirmistir’ onermesine %381 gibi yiiksek bir oranda katildiklarini belirtmislerdir. %4 gibi ¢ok kiigiik bir
oranda ise katilmadiklarimi belirtmislerdir. Miilakat yontemi ile ayn1 6nerme uzmanlara, yayincilara
yoneltildiginde onlardan da benzeri karsilik gelmistir. Interaktivite ile yayinci-izleyici arasindaki anlik
iletisimindeki artisa paralel olarak bu durum iceriklere de yansimis, 6zellikle canli yayin iceriklerinde
yaymcilar da siklikla yayinin bir parcasi haline gelmistir. Goniillii igerik isciligi gibi yeni bir kavram
gelismis, izleyiciler iirettikleri igerikler tizerinden yaptiklar1 bireysel yayinlarla herhangi bir karsilik elde
etmeden yaymciligin unsuru haline gelmislerdir. Izleyiciler aym zamanda yayinci durumuna
gelmisglerdir. Tematik icerikler ve izlemeler 6n plana ¢ikmistir. Bireysel yayincilar, ¢ok fazla sayida
kendi uzmanliklari, deneyimleri, gezi deneyimleri ve igerikleri, bireysel arsiv paylagimlar1 gibi akla
gelebilecek pek cok alanda igerik paylasimlarinda bulunmaktadirlar. Bireyler kendi 6ncelikleri, kendi
begenileri dogrultusunda izlemeler yapabilme imkanina kavusmustur. OTT kullanimi geleneksel medya
kullanimi oranlarina yaklasmustir. Teknolojik imkanlarla kisiye 6zel reklamcilik yapilmaktadir. Ayni
icerigi izleyen kisiler farkli reklamlar izlemektedir. Bu reklamlar, dnceki izleme aligkanliklarindan
alman verilere gore belirlenen reklamlardir. Bunun sayesinde hem reklamlar daha etkin kullanim bulmus

hem de reklam pazar1 genislemistir.

Izleyiciler ‘“Mobil TV yaynciligi, bireysel yayincilar (sosyal medya vb. platformlar) igin nitelikli icerik
olusturmaya katki saglamistir’ onermesine %68 oraninda katildiklarini belirtmiglerdir. %8 oraninda
katilmamislardir. Yayincilar da bu goriise katildiklarii miilakat sorularinda belirtmislerdir. Diger
taraftan bireysellesmenin arttigina, bunun ise kitlesizlesme iizerinde olumsuz sonuglar dogurduguna
isaret etmiglerdir. Bireysel yayincilar igerisinde yetenekli olanlar i¢in bunun yeni ve 6nemli firsatlar
meydana getirdigi goriilmektedir. Bugiin bireysel yayin yapip da ulusal seviyedeki yayincilardan daha
fazla izleyicisi olan bireysel yayincilarla karsilasmaktayiz. Buna karsilik bireyler iirettikleri igerik icin
harcadiklar1 emegin karsiligini tam olarak aldiklar1 s6ylenemez. Diger taraftan kiiresel olarak faaliyet
gosteren platformlar, bireylerin irettikleri igerik ve yaymlar iizerinden ¢ok biiylik kazanglar elde
etmektedirler. Sagladiklar altyapinin ¢ogu zaman iicretsiz olarak kullanimina izin vermenin karsilig
olarak kullanicilar kendi tirettikleri igerikleri medyalar1 buralarda yayinlayarak aslinda goniillii olarak
platformlara iicretsiz iscilik saglamaktadirlar. izleyicisi fazla olan kullamcilar bir miktar kazang elde
etse de platformlarin kazanglar1 orantisiz bir sekildedir. Bu da emegin karsiliinin tam olarak
alinamadig1 sonucunu dogurmaktadir. Freelance iireticileri de iirettikleri igerikleri geleneksel medya
iizerinden paylastiklar1 gibi mobil yayincilik ortamlari da onlar i¢in 6nemli bir alternatif mecra haline

gelmistir. Bu ayni zaman da tirettikleri iceriklerin degerlemesi anlaminda bir avantaj da olusturmaktadir.

Altyap1 servisi saglayan kiiresel ¢aptaki sirketler, sermaye giicii ile teknolojik imkanlar1 sonuna kadar
kullanarak bireylere ¢ok cazip gelen uygulamalar1 ¢ogu zaman iicretsiz kullandirarak yaygin hale
getirmislerdir. Bazi katilimeilarin dijital kolelik seviyesinde tanimladiklari, igerik {iretimlerini bu
platformlar iizerinden yayinlayarak aslinda onlara iicretsiz is¢ilik yapildigi, kiiresel ¢aptaki bu girketlerin
global bazda en biiylik sirketler siralamalarinda en 6n siralarda olduklart gergeginden yola ¢gikarak mobil
yayinciligin  ekonomik potansiyelinin ve etkisinin biiylikligiiniin bir yansimas1 olarak
degerlendirilebilir. Bireyler bu ekonomik karsiliktan yeteri kadar pay alamamaktadir. Burada goniillii
olarak bu is modeline katkida bulunmak, bir parcasi olmak gibi de incelenmesi gereken ilging bir durum
s6z konusudur.
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Anket katilimcilar1 ‘Istihdam konusunda Mobil TV yaymciligi yeni imkanlar ve agilimlar
saglamaktadir’ 6nermesine %65 oraninda katildiklarini, %11 oraninda katilmadiklarini belirtmislerdir.
Miilakat katilimcilart da benzer yonde goriisler bildirmislerdir. Yeni teknolojilerin yeni ig tanimlari
olusturdugu, yeni is alanlar1 actifindan yola ¢ikarak yeni istihdam imkanlar1 sagladigini belirtmisleridir.
Bireysel olarak yayincilik ile istihdam saglayan ¢ok fazla kisi olmakla birlikte kurumsal yayincilar da
mobil yaymecilik altyapilan ile ilgili yeni yapilanmalara gitmeye baslamiglardir. Cogu yayinci kurulus
dijital boliimleri ile ilgili yeni yapilanmalara gitmistir. Buna uygun nitelikte personel istihdami
olusturmuslardir. Oniimiizdeki dénemde kurumsal yayincilarin geleneksel yaym boliimlerinde
kiiciilmeler, buna karsilik mobil yayinciligin da altyapisini saglayacak dijital boliimlerinde genislemeler,
biiytimeler beklenmektedir. Teknolojik altyapisini ve personel niteligini buna gore planlayan, olusturan
yaymn kuruluslart cogalmistir. Ulkemizde de ulusal 6lgekli dnde gelen yayincilar bu alt yapilarim
kurmaktadir. Bunu saglayamayan yayincilarm rekabet giicii onemli oranda azalacaktir. igerik hig
olmadig1 kadar 6nem kazanacaktir.

Anket katilimcilan ‘Televizyon ve medya konusunda egitim veren akademik kurumlari, yeni medya
anlayigina uygun nitelikte egitim vermektedir’ dnermesine %38 oraninda katildiklarini , %16 oraninda
katildiklarin1 belirtirken %45 gibi biiylik oranda kararsiz kalmislardir. Miilakat katilimeilar1 ise
geleneksel medyanin dnemini korumakla birlikte ¢ok uzun siireli olmayacag1 goriisiindedirler. Yeni
medya teknolojileri ve yeni medya anlayisina gore egitim miifredatlarinin belirlenmesi, sosyal medya
ve mobil yaymeciligimin geldigi nokta ve gelecekte yayincilik i¢in belirleyici ana unsur olacagindan
hareketle egiticilerin oncelikli olarak kendilerinin, sonrasinda da 6grencilerin pratige yonelik bilgiler
tizerinden egitim alacagi materyal ve igeriklerin hazirlanmasi gerektigi iizerinde durulmustur. Bireysel
yayinciligin da 6n plana ¢ikmastyla birlikte, egitimlerin bireysel yayincilarin yayinciligin hemen hemen
her kademesi ile ilgili olarak asgari seviyede bile olsa bilgi sahibi olmalar1 geregini 6n plana
cikardigindan hareketle egitim igerikleri bu anlayisa gore olusturulmalidir. Uzmanliklar, bu temeller

ilizerine insa edilmelidir.

Reklam konusu ile ilgili olarak Anket katilimcilarina ydneltilen ‘Mobil TV yayincilikta, reklamlar
izleyicilere klasik yaymciliga gore daha etkin sekilde ulagir’ dnermesine %63 oraninda katildiklarini,
%11 oraninda katilmadiklarini belirtmislerdir. Miilakat sorusu olarak yoneltilen katilimeilar ise, benzer
cevaplarla doniis saglamislardir. Mobil yayincilik, kullanilan teknolojilerinin verdigi imkanla kisiye
0zel reklamciligin 6niinli agmistir. Ayni igerigi izleyenler farkli reklam igerikleri ile kargilagmaktadir.
Bu, kurumsal yayincilarin veya kullanilan platformlarin reklam altyapilarinda kullandiklari teknolojiler
ile miimkiindiir artik. Izleyicilerin izleme aliskanliklar1 ayn1 zamanda onlarin karsilasacaklar1 reklam
tirleri ve igeriklerini de belirlemektedir. Kisiye 6zel reklam aymi zamanda reklam izlenebilirligini
artirdigindan hem reklam pazar1 biiylimekte hem de reklam verenler agisindan reklamlarin etkinligi

artmaktadir.

Diger taraftan ‘influencer’ denilen yeni bir kavram da gelismistir. Unlii ve toplum iizerinde etki giicii
yiiksek kisiler, kullandiklar1 sosyal medya veya dijital kanallar {izerinden bir iiriin, bir hizmet veya ticari
degeri olabilecek herhangi bir seyi izleyenleri/takipcileri ile paylasarak o iiriin veya seyin pazarlama
faaliyetlerine katkida bulunur. Bir bagka deyisle reklamini yapar. Bunun satig1 veya kullanimindan elde
edilen gelirden de pay alir. Bu sekilde reklam faaliyetlerinde yer alan kisilere ‘influencer’ denir.

Yaymlarin denetimi ile ilgili olarak Anket katilimcilarina ‘Mobil TV yaymcilikta, yaynlarin denetimi
resmi kurumlarca ( BTK, RTUK gibi) etkili sekilde yapilmaktadir’ dnermesi soru olarak yoneltilmis,
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%26 oraninda katildiklari, %38 oraninda katilmadiklari, %34 oraninda kararsiz kaldiklar1 goriilmiistiir.
Yayincilar ve uzmanlar ise miilakat sorusuna verdikleri cevaplarda, denetimle ilgili mevcut mevzuatta
yetersizlikler olabildigi, mobil yaymciligin dogas1 geregi geleneksel yaymciliga gore takibi, dolayisiyla
da denetiminin zor oldugunu belirtmislerdir. Geleneksel medyada dahi denetimle ilgili bir¢ok tartisma
alan1 oldugu g6z Oniinde tutulursa mobil yaymncilikta denetim mekanizmalarinin etkin olarak
kurulmasinin zaman alacag1 goriilmektedir. Geleneksel yaymciligin iilkemizde gelisimi geriye doniik
bakildiginda denetim mekanizmalarinin sonradan geldigi gerceginden hareketle mobil yaymcilikta
benzer siirecler yaganilabilir.

Yapilan Anket Calismas1 ve Miilakat Calismasi ile mobil yayincilik, geleneksel yayincilik konularindaki
farkindaliklar, izleyiciler-yayincilar baglaminda yayinciliga yaklasimlar ve diisiinceler hakkindaki
goriisler taranmustir. izleyicilerin mobil yaymciliga yaklasimlarinda; mobil cihazlar1 yogun olarak
kullandiklari, mobil yaymecilik ile ilgili olarak da izlenirlik acisindan yakin gelecekte geleneksel
medyanin yerini alacagi, tekellesmenin ortadan kalkmasi ve c¢ogulculuk anlaminda katkilarda
bulunacagi, yayincilar acisindan izleyici erisimlerinde geleneksele gore daha etkin oldugu, sosyal
azalttigi, istihdam konusunda yeni is imkanlar1 sagladigi, reklamlarin kisiye 6zel hale gelmesiyle
etkinlik ve erisim oranlarinin arttig1 seklinde goriislerin yaninda bireysellesmenin artmasi, 6zellikle aile
ici iliskilere bireysellesme ve yalnizlagma {iizerinden olumsuz anlamda etkilerde bulundugu,
yaymlardaki otorite ve kisisel, kurumsal denetim ve etik degerler konusunda yetersizlikler oldugu
yoniindeki goriisler de ortaya ¢ikmistir. Miilakat calismasinda, anketten farkli olarak acik sorularin
kullanilmas: ile katilimeilar goriislerini derinlemesine paylasma imkani bulmuslardir. Izleyiciler ile
yapilan anket ¢aligmasindan ¢ikan sonuglar1 destekler yonde goriisler gelmistir. Ayni zamanda, ugrasi
alanlariin geregi olarak akademisyenlerin ve teknik planlamacilarin mobil yaymciligin bugiinii ve
yarint hakkinda daha detayli bilgi ve birikim igerisinde olduklari gozlemlenmistir. Yayin icerigi
tireticilerinin konunun &zellikle teknik imkan ve kabiliyetleri konusunda daha fazla bilgi edinimleri
konusunda eksiklik oldugu diistintilmektedir.

Yayin teknolojilerinin ¢ok hizli degistigi bir dénemden gegmekteyiz. Ozellikle tim diinyay1 ve
sektorleri tiimiinden etkileyen Covidl9 pandemisinin yayinciligi ve teknolojilerini ¢ok daha fazla
etkileyecegi diisiiniilmektedir. Ozellikle goriilmiistiir ki merkeze bagli, kaynaklarin merkezilestigi
geleneksel yayincilik modellerinin bu tiir olaganiistii donemlerde kaynaklarin daginik olabildigi, bulut
tabanli erisim ve kaynak paylagim modellerinin yogun olarak kullanildig1 mobil yayimcilik modellerine
gore daha kirilgan, daha hantal, daha kisith kaynak kullanim oranlar1 sagladigi goriilmiistiir. Mobil
yayincilik bu donemde yetenekleri anlaminda popiilerligini ve etkinligini, kitleler nezdinde

kullanilirhgim artirmisgtir.

Bu calismada, mobil televizyon yayinciligin geleneksel yayincilifa alternatif olusturmakla birlikte
giliniimiizde hibrit, karma bir model olarak kullanildigi, birbirini tiimleyen gorevi gordigii onermesi
iizerinde durulmustur. Yakin gelecekte, 6zellikle internet erisiminin 5G ve yerel kablosuz teknolojiler
(yeni nesil WiFi-6) iizerinden yayginlasmasi, kolay erisimi, kaliteli sinyal kalitesi ile mobil yayincilik
erisimlerinin kesintisiz, hizli, servis kalitesi yiliksek olacag diistiniilmekte ve buna bagli olarak da mobil
yayinciligin geleneksel yaymciligin izlenebilirlik anlaminda etkisini azaltacagi onermesi tizerinde de
durulmustur.
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