
 



 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



ANTCHESS
Karınca topluluğu satranç seti tasarımı

1974 İzmir doğumlu olan Pınar Öztürk Demirtaş, Mimar Sinan Güzel Sanatlar Üniversitesi 
Endüstri Ürünleri Tasarımı Bölümü’nde lisans eğitimi almıştır. Yüksek lisansını Marmara Üniver-
sitesi Endüstri Ürünleri Tasarımı Bölümü’nde tamamlamış, Doktorasını yine Mimar Sinan Güzel 
Sanatlar Üniversitesi’nde aynı alanda vermiştir. Çeşitli firmalar için ofis mobilyaları, çelik ve zırhlı 
kasalar, ayakkabı, fuar standı, kol saati tasarımları yapmıştır. Akademik hayatına 2004 yılında 
Kadir Has Üniversitesi’nde başlamış, 2009-2019 Okan Üniversitesi Güzel Sanatlar Fakültesi 
Endüstri Ürünleri Tasarımı Bölümü’nde öğretim üyesi ve Bölüm başkanı olarak görev yapmıştır. 
2020 yılından beri İstanbul Ticaret Üniversitesi’nde öğretim üyesi olarak çalışmalarına devam 
etmekte olan Dr. Öğr. Üyesi Pınar Öztürk Demirtaş’ın uzmanlık alanları Tasarımda Kullanılabilir-
lik, Marka ve Tasarım İlişkileri, Tasarım deneyimidir.

PINAR ÖZTÜRK DEMİRTAŞ

Yaklaşık 1500 yıl önce Hindistan topraklarında doğan ve günümüze kadar taşınan zeka ve stratejiyi barındıran bir savaş oyunu: Satranç… 
Hiyerarşik ordu yapılanmasının temsiliyetiyle görev ve hareket dağılımı belirli ordunun yapıtaşları… Bu kadim oyun, bir bilim, sanat ya da 
kendini sürekli geliştiren zihinsel bir düşün zinciridir. Sabır, düşünce, taktik ve zekaya dayanır…. Tüm bu nitelikler aslında doğada insanoğ-
lundan milyonlarca yıl önce varolan basit bir kast sistemi içinde yaşayan karıncaları anımsatır. Kraliçe karınca, erkek karıncalar, askerler 
ve işçi karıncalardan oluşan bu toplulukta, İşçi ve asker karıncalar da kendi aralarında yetiştiriciler, inşaatçılar, toplayıcılar gibi küçük 
bölümlere ayrılırlar. Her grubun farklı bir görevi vardır. Bir grup tamamen düşmanlardan korumaya ya da avlanmaya yönelirken, diğer bir 
grup yuva yapar, bir diğeri de bakım işleriyle uğraşır. Karınca kolonisi, başka cins karıncalar veya diğer türlerin saldırısına uğradıklarında 
büyük bir federasyon üyesi gibi ortak olarak savaşabilirler. Böcekler içinde toplumsal açıdan en gelişmişlerden biri olan karıncalar, kollektif 
çalışma, askeri strateji, gelişmiş iletişim ağı, ciddi bir hiyerarşi, disiplin, alternatif çözümler üretme becerileriyle aynı satranç oyununun 
üyeleri gibi davranırlar. Doğanın zaman içinde test edilmiş modellerini ve stratejilerini taklit ederek tasarımda inovatif bir yaklaşım olarak 
kullanılan Biomimikri, satranç oyunu tasarımında alternatif yenilikçi bir yöntem olarak düşünülmüştür.  “AntChess” kadim savaş oyunu 
satranç ile, canlılar dünyasından varlığı milyonlarca yıl geçmişe dayanan zeka ve strateji temsiliyeti karıncaları birleştirir. Savaş oyununun 
hiyerarşik yapısı ve görev dağılımı, karınca kolonisinin hiyerarşisi ve görev ise dağılımı ile birleşir. Temsiliyet bağı, oyun taşlarının karınca 
figürünün soyutlanarak stilize edilmesi ile kurulur. 
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D e a r : P ı n a r  Ö Z T Ü R K  D E M İ R T A Ş
At the 6th International Congress of Social Sciences and Innovation held 

in Ankara on 25-26 February 2023
In Chess: Contemporary Design Advice

For your participation in the Historical Game Exhibition
Thank you and we wish you continued success.
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