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ONSOZ

Giliniimiizde her alanda karsilasilan riskler ve bu riskleri en uygun sekilde yonetebilmek biiyiik
oneme sahiptir. Risk karsisinda sergilenen tutumlar1 iyi anlayabilmek ise riskin daha da etkili
sekilde yonetilebilmesini saglamaktadir. Sadece finansal piyasalar ve bilingli yatirimcilar
Ozelinde degil, toplumun hemen hemen her kesimi pek c¢ok alanda belirli risklere maruz
kalmaktadirlar. Bu anlamda giiniimiizde Y kusag risk karsisindaki tutumunun, gelecekte ya da
gercek hayatta nasil bir yatirnmci profiline sahip olacaginin gostergesi olabilecegi
degerlendirilmistir.

Son yillarda mobil teknolojinin ilerlemesi ve akilli telefonlarin yayginlagsmasiyla birlikte, pahali
bilgisayarlara, oyun konsollarina veya aboneliklere alternatif olarak ¢ok oyunculu ¢evrimigci
oyun se¢eneklerinde artis yasanmistir. Cevrimici oyunlar, sanal diinyadaki en popiiler eglence
uygulamalarindan biridir ve ¢evrimig¢i oyuncular, ¢cevrimi¢i oyun oynamaya yiiksek baglilik
gostermektedirler. Cevrimici oyunlarin bireylerin psikolojik durumuna, duygusal diizeyine,
zaman yonetimine ve problem ¢6zme becerisine de katkida bulunabilmektedir.

Calismada arastirma sorusu ¢evrimici oyun oynayan bireylerin oyunlarda sergiledikleri risk
davraniglart ile finansal yatirimlarinda riske karsi tutumlarinda benzerlik olup olmadiginin
incelenmesidir. Arastirmanin temel amaci arastirma sorusundan hareketle elde edilecek
bulgularm bir genel goriiniim sergileyip sergilemedigini saptamaktir. Ozellikle Y kusagina dahil
olan bireyler aragtirma kapsamina girmektedir. Arastirmanin yapildigi donemde Y kusaginin
profesyonel yatirimcilar olacagi goz oniine alindiginda bu ¢alismanin ilgili yas grubunun risk
karsisindaki tutumlar1 hakkinda somut ve 6lgiilebilir bilgiler vererek finans literatiiriine katki
saglamaktadir.

Calismamizin okuyuculara yararli olmasi dilegiyle,

Istanbul, Nisan 2024



1. KAVRAMSAL CERCEVE
1.1. Diinya’da Cevrimici Oyun Pazari

Son yillarda mobil teknolojinin ilerlemesi ve akilli telefonlarin yayginlagsmasiyla birlikte, pahali
bilgisayarlara, oyun konsollarina veya aboneliklere alternatif olarak ¢ok oyunculu ¢evrimigi
oyun segeneklerinde artis yasanmustir. Ozellikler 2010’larin basinda siradan sosyal oyunlarin
yani sira, bilgisayar ve konsol tabanli ¢evrimi¢i oyun tiirleri olan Devasa Cok Oyunculu
Oyunlar ve Rekabetg¢i Birinci Sahis Nisanci oyunlari (¢oklu oyunculu ¢evrimigi MMO) da
popiiler hale gelmistir.

Kiiresel ¢evrimici oyun pazar1 2023 yilinda yaklasik 26,14 milyar dolar gelir elde ederek bir
onceki yila gore %9,8'lik bir biiylime gostermistir. 2020 yilinda yasanan Kovit-19 salgini
bireylerin eglence ve iletisim kanallarini dijital platformlara yonlendirmelerine neden olmustur.
Bu durum kiiresel ¢evrimi¢i oyun gelirlerinde 6nemli oranda artisa neden olmustur. Kovit-19
salgin1 sonrasinda giinliilk hayat normallesmesine ragmen c¢evrimi¢i oyunlarin popiiler bir
etkinlik olma 6zelligi halen devam etmektedir. Halihazirda diinya ¢apinda tahmini 1,1 milyar
¢evrimi¢i oyuncu bulundugu tahmin edilmektedir. Niifus ve elde edilen gelir agisindan diinya
genelinde en biiylik ¢cevrim i¢i oyun erisimine sahip iilkeler; Cin, ABD, Japonya, Giiney Kore
ve Birlesik Krallik’dir.

Gilinlimiizde geleneksel ¢evrimigi oyunlara yonelik pazarin kiigiilmesine karsin, mobil odakl
platformlar arasi oynan oyunlara artan ilgi artmaktadir. Halihazirla en popiiler ¢cevrimigi oyun
formati “Battle Royale” oyunlaridir. Bu formattaki “PlayerUnknown's Battlegrounds (PUBG)”,
“Fortnite” ve “Apex Legends” gibi oyunlar, piyasaya siiriildiikten sonraki birka¢ ay i¢cinde on
milyonlarca oyuncuya ulagmistir. Bu tiiriin en son 6ne ¢ikan oyunu olan “Call of Duty: Warzone
2.0, piyasaya siiriildiikten sonraki bes giin i¢inde 25 milyon oyuncuya ulagmistir. 2023 yilinda
¢evrimici oyun pazarinin en biiyiik oyuncular1 asagidaki gibidir;

e Tencent Holding Limited

e Activision Blizzard, Inc.

e Nintendo of America Inc.

e Microsoft Corporation

e Valve Corporation

e Electronic Arts Inc.

e Sony Corporation

o Take-Two Interactive Software, Inc.
e Square Enix Holdings Co., Ltd.
e Amazon.com, Inc.

e Gameloft SE

o King Digital Entertainment Ltd.

Gilinlimiizde her ne kadar ABD en yliksek pazar payina sahip olsa da dniimiizdeki donemlerde
en hizli biiyiimenin Asya-Pasifik bolgesinde gerceklesmesi beklenmektedir. Bolgenin niifusu,
internet hizi, akilli telefon kullaniminin artmasi ve orta siifin hizla biliyiimesi bu beklentinin
en onemli faktorleridir.



Mobil oyun pazarinin, diinya ¢apindaki ¢evrimi¢i oyun pazarmin toplam gelirinin yaklasik
%S50'sini olusturdugu bir diger 6nemli bir istatistiktir. Bu durumun nedeni, diinya ¢apindaki
akilli telefon kullaniminin giderek yayginlagsmasi gosterilebilir.

Mobil oyunlar, ¢evrimi¢i oyun pazarinin ayrilmaz bir parcasi haline gelmistir. Farkli kitlelere
ve tercihlere hitap eden ¢ok ¢esitli mobil oyun uygulamalarina, Apple Store, Google Play gibi
mobil uygulama magazalarindan kolayca erisilebilir. Demografik agidan bakildiginda,
¢evrimig¢i oyuncularin yaklasik %45'ini kadin mobil oyuncular olusturmaktadir. Bu istatistik,
kadinlarin ¢evrimigi oyunlara giderek daha fazla ilgi duydugunu gostermektedir. Kadin oyuncu
sayisinin artmasi, oyun toplulugunun daha kapsayici hale gelmesi ve buna bagli olarak oyun
pazarinin daha fazla biiyiime potansiyelinin gdstergesi olarak goriilebilir.

Grafik 1: Cevrimici Oyuncularin Gelir Dagilimi
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Kaynak: Statista Market Insights

Oyuncular gelir acisindan dagilimi Grafik 1°de gosterilmektedir. Gelir dagilimi incelendiginde,
cevrimici oyuncularin %41,4iniin yliksek gelire sahip oldugu ve %29'unun diisiik ve orta gelire
sahip oldugu goriilmektedir.



Grafik 2: Cevrimici Oyuncularin Yas Dagilim
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Cevrimici oyuncularin yas dagilimlar1 Grafik 2°de gosterilmektedir. Grafik 2 incelendiginde
ortalama yasin 34 oldugu goriilmektedir. Bu istatistik ¢evrimi¢i oyuncularin, ¢ogunlugun
cocuklar veya gengler yerine yetiskinlerden olustugunu gostermektedir. Cevrimi¢i oyuncularin
yaklasik %49’unun 18-35 yas araliginda oldugu goriilmektedir.

Sanal oyun platformlari, ¢esitli oyunlar oynamanin yani sira oyunlarda kullanicilarina ¢evrim
ici olarak para kazanma imkan1 da sunmaktadir. Cesitli oyun sirketleri tarafindan baglatilan ve
kullanicilara NFT olarak para kazandiran bir¢ok platform bulunmaktadir. Cevrimici oyun
piyasasiin gelisimi acisindan gelecekte etkili olacag: diisiiniilen en 6nemli faktorlerden biri
oyunlarin kripto ve NFT'nin kullanimina agilmasidir. Modern yatirimcilar i¢in kripto para
birimi diinya ¢apinda bir fenomen haline gelmeye baslamistir. Kripto varliklar, bir¢ok geng
yatirimet i¢in likiditesi ve riski ytliksek, karli bir yatirim firsatidir. Kripto para biriminin diinya
capinda yayginlagmasinin bir sonucu olarak, insanlar sadece bu varliklara yatirim yapmakla
kalmay1p ayni zamanda kripto para kazanmak i¢in ¢esitli yollar aramaktadir. Bu yollar arasinda
kripto para kazanma firsat1 sunan oyunlar biiyiik 6nem tagimaktadir.

Kripto para kazanilan oyunlar blok zinciri teknolojisi ve kripto para birimlerini entegre ederek
oyunculara ger¢ek diinyada somut degeri olan dijital varliklar edinme sansi sunar. Bunlar,
oyunun oynanmasi yada belirli faaliyetlerin tamamlanmasi yoluyla kripto para kazanma firsati
sunan ¢evrimic¢i oyunlardir. Dijital para birimlerinin avantajlarindan faydalanmak ve NFT(Non-
Fongible Token) oyun pazarina girmek isteyen oyun iireticileri i¢in biiylikk bir zemin
olusturmaktadir. Bu oyunlarin tireticileri; oyunculara NFT'leri takas etmek ve oyun i¢i para
birimi veya ddiiller kazanmak suretiyle para kazanma firsatlar1 sunmaktadir. Oyuncular maddi
kazan¢ saglamayan bir satin alma islemi yapmak yerine NFT karakterlerine yatirim
yapmaktadirlar.

Kripto oyunlar, oyuncularin kiiresel olarak devredilebilen ve alinip satilabilen sanal varliklar
toplayip ticaretini yapabilmeleri nedeniyle yayginlagsmistir. Oyun endiistrisinin gelir elde
etmesinin giivenli ve basit bir yolu haline gelmistir. Worldwide Asset Exchange tarafindan
hazirlanan rapor, c¢evrimi¢i oyuncularin %75'inden fazlasinin sanal varliklarimi c¢esitli
platformlarda kullanilabilecek bir para birimiyle degistirmek istedigini ortaya koymustur.



1.2. Tiirkiye’de Cevrimici Oyun Pazan

Tiirkiye'deki oyun sektorii, kiiresel eglence ve medya endiistrisinin en 6nemli gili¢lerinden
biridir. Siirekli biiyiiyen sektor, basta gencler olmak {izere tiim demografik gruplarin ilgisini
cekmeye devam etmekte ve tiiketici harcamalari, yaraticilik ve reklam alanlarinda adindan s6z
ettirmektedir (PWC, 2022). Tiirkiye oyun endiistrisi 2000°lere kadar uzanmaktadir ancak esas
biliyiime 2020 yilindan itibaren pandeminin de etkisiyle gozlemlenmeye baslamistir. Bu ivme
etkisini 2021 ve 2022 yillarinda da siirdiirmiistiir. Ancak degisen global ekonomik kosullar,
Rusya-Ukrayna savasi gibi etkenler sebebiyle, 2023 yilindan itibaren yavaslama global diizeyde
oldugu gibi Tirkiye’de de gozlemlenmektedir. Tiirkiye oyun pazarinda son yillarda elde dilen
gelisimde 6zellikle Sanayi ve Teknoloji Bakanlig, Ticaret Bakanligi ve KOSGEB, TUBITAK,
Kalkinma Ajanlar1 gibi kurumlarin aracigi ile yapilan kamu desteklerinin onemli katkisi
olmustur. Oyun ekosistemi ayrica tiniversitelerde dijital oyun tasarimi ve oyun teknolojileri
iizerine agilan lisans ve lisansiistii programlarla da desteklenmektedir. Tiirkiye, biitiin bu ¢abalar
neticesinde Ingiltere'den sonra Avrupa'da en fazla oyun stiidyosuna sahip iilke, Istanbul ise
Londra'dan sonra bu sektordeki en biiyiik ikinci Avrupa sehri konumundadir (The State of
Turkish Gaming Ecosystem Report, 2023). Tiirkiye’ye yonelik oyun yatirimlart basta girisim
sermayesi ve melek yatirimcilar kanaliyla devam etmektedir. 2023 yilinin ilk 10 aylik verilerine
gore Tiirkiye anlasma biiyiikliigii agisindan Ingiltere, Izlanda, Fransa ve Isveg'in ardindan
Avrupa'da 5. sirada, anlasma sayis1 agisindan ise Ingiltere'nin ardindan 2. sirada yer almaktadir.
Tiirkiye’de 2023 verilerine gore yaklasik toplam biiyiikliigi 1.66 milyar ABD Dolara ulasan
video oyunlar1 pazarmin istatistikleri incelendiginde 1.17 milyar ABD Dolarlik pazar hacmi ile
mobil oyun segmentinin en biiyiik paya sahip oldugu goriilmektedir. Tiirkiye oyun pazari
gelecekte de geng niifusu ve siirekli artan mobil internet kullanimiyla, kiiresel mobil oyun
pazarinin onemli aktorlerinden biri olacaktir. Aktif oyuncu sayisinin 2023’te 47 milyon
civarinda oldugu goriilmektedir. Oyuncularin %52’s1 erkek, %481 ise kadindir. Yas dagilimi
incelendiginde 25-34 yas aralig1 %38’lik pay ile ilk sirada yer almaktadir. Tiirkiye'de 14-29 yas
araligindaki bireylerin % 37,2’s1, 30-49 yas araligindaki bireylerin % 44’t, 50-65 yas
araligindaki bireylerin ise %19’u mobil oyun oynamaktadir (Tiirkiye Oyun Sektorii Raporu,
2022). Yapilan ¢aligmalarda {ilke genelindeki oyuncularin, farkli kanal ve cihazlarda (6rnegin
bilgisayar, cep telefonu ve oyun konsolu) ¢esitli oyunlar1 ayn1 anda oynadiklari tespit edilmistir.
Ancak son zamanlarda mobil oyunlarin PC oyunlarini agik ara geride birakmaktadir.

1.3. Cevrimici Oyun Davranisi

Bir¢ok insan i¢in popiiler bir eglence bi¢imi haline gelen ¢evrimigi oyunlarin, oyuncularin
giinlik yasamlarindaki davraniglar1 iizerinde hem olumlu ve hem olumsuz etkilerini
olabilmektedir. Dijital oyunlariin yayginlasmasi, genclerin ve ergenlerin ruh sagligi i¢in
onemli bir tehdit olusturmakta ve potansiyel olarak psikolojik bozukluklara ve depresyona yol
acmaktadir. Bu oyunlar1 oynayanlar hem laboratuvar hem de dogal ortamlarda yapilan
arastirmalarda, agresif diisiince, duygu ve davranislar tesvik etmekle iliskilendirilmistir. Bu
olumsuz etkilere ragmen, oyunlastirma, simiilasyon oyunlar1 ve ciddi oyunlar 6grenme ve
faydal1 amaglar i¢in giderek daha fazla kullanilmaktadir(Bondoc,2020). Bununla birlikte stres
atma, rekabet veya rahatlama gibi ¢esitli nedenlerle ¢evrimigi oyunlar oynanmaktadir ( Kannan,



Priyadharshini, & Palati, 2023). Cok sayida calisma, c¢evrimi¢i oyunlarin zihinlerini
canlandirmaya yardimci oldugu ve zorlu durumlarda iyi kararlar vermelerini sagladigi icin
oyuncular i¢in avantajli olabilecegini ortaya koymustur (Bondoc,2020). Mevcut aragtirmalar,
¢evrimi¢i oyun oynamanin, ¢evrimigi sosyal sermayenin ve ¢evrimdisi sivil katilimin artmasi,
coklu gorev yeteneklerinin gelismesi ve saglik yararlart gibi olumlu etkilerle iligkili oldugunu
gostermistir ( Kannan, Priyadharshini, & Palati, 2023).

ABD’de yapilan bir arastirma oyuncularin, ¢evrimig¢i oyun oynarken, arkadas edinmek ve diger
oyunculara yardim etmek gibi olumlu deneyimler yasadiklar1 otaya konmustur. Oyuncular, en
olumlu sosyal deneyimlerin yagsandigi oyun ortamlarini “Madden NFL” ve “Call of Duty”
olarak gostermislerdir. Diger yandan, ¢evrimi¢i oyun oynarken; rahatsiz edici isim takma,
trolleme, fiziksel tehditler, takip ve kisisel bilgileri ifsa etme gibi olumuz deneyimlerin
yasandig1 ortaya koyulmustur. Oyuncularin kotli  davraniglariin etkisi ¢ok ciddi sonuglar
dogurabilmektedir. Cevrimigi tacize maruz kalan oyuncular oyun oynadiktan sonra kendilerini
anti-sosyal ve iizgiin hissetmigler; hatta bazilariin kisisel iliskileri bozulmus ve okul veya is
performanslari etkilenmistir. Bu nedenle, dijital ortamlarin anonimligi risksiz degildir.

Cevrimigi video oyunlarinin temel sosyal yonlerini incelemeye yonelik 2021 yilinda Accenture
tarafindan gerceklestirilen bir ¢alismanin sonuglart Grafik 3’de yer almaktadir. Cevrimigi
oyuncular ile yapilan anket, oyunun sosyal tarafinin ¢ok 6nemli oldugu sonucunu ortaya
cikarmistir. Genel olarak katilimeilarin %84', video oyunlariin benzer ilgi alanlarina sahip
diger kisilerle baglanti kurmalarina yardimer oldugunu kabul etmistir. Ayrica, yanit veren
oyuncularin % 80'1 video oyunlarinin yeni insanlarla tanigmalarma yardimci oldugunu
belirtmislerdir.

Grafik 3: Cevrimi¢i Video Oyunlarinin Temel Sosyal Yonleri
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Kaynak: Accenture, April 2021; https://www.statista.com/statistics/1235068/online-
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Dijital oyunlar, oyuncularin oyun ihtiyacini karsilamakla birlikte dijital risklerle kars1 karsiya
kalmalarina da neden olabilmektedir. Cevrimi¢i oyun oynayanlar, siber zorbalik, oltalama
(phishing), dolandiricilik ve hirsizlik gibi tehditlere maruz kalabilmektedir. Ozellikle,
oyunlardaki sahte islemler gibi kotii niyetli eylemler, milyonlarca dolar kayba neden
olacagindan giderek daha fazla tehlikeli hale gelmektedir. Kaspersky Security Network
tarafindan derlenen tehdit ile ilgili istatistiklere gore; 1 Temmuz 2020 ile 30 Haziran 2021
arasinda 303.827 kullanict oyunla ilgili kotli amagli yazilim ve istenmeyen programlarla
karsilasmistir. Bu vakalarin 69.244'4, en popliler yirmi dort oyunda olusturulan sahte
kimliklerle gergeklestirilmistir. Kullaniciy1 hedef alan saldirilarda yem olarak kullanilan ilk
bes oyun: Grand Theft Auto V, Fortnite, PUBG, The Sims 4 ve Minecraft’dir. Oyuncularin
karsilastig1 artan yolsuzluk ve hile risklere karsi, finansal faaliyetlerin giivence altina alinmasi
gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Bu durumun, oniimiizdeki yillarda oyun pazarinin biiylimesini
sinirlayacak 6nemli bir etken olmas1 miimkiindiir.

1.4. Finansal Risk Tolerans1 Kavrami

Cevrimigi oyunlar, sanal diinyadaki en popiiler eglence uygulamalarindan biridir ve ¢evrimici
oyuncular, ¢evrimi¢i oyun oynamaya yiiksek baglilik gostermektedirler. Cevrimi¢i oyunlarin
bireylerin psikolojik durumuna, duygusal diizeyine, zaman ydnetimine ve problem ¢dzme
becerisine de katkida bulunabilmektedir. Ayrica, ¢evrimi¢i oyunlarin, sosyallesme becerileri ve
biligsel gelisim tlizerindeki etkiler de dahil olmak {izere, sosyal gelisim {izerinde hem olumlu
hem de olumsuz etkileri birgok farkli calismada tespit edilmistir. Ozellikle bireylerin sahip
olduklar1 risk algist (Ald4ds-Manzano, Lassala-Navarré, Ruiz-Mafé, & Sanz-Blas, 2009;
Dowling & Staelin, 1994; Johnson, Sivadas, & Garbarino, 2008; Kwun & Oh, 2004; Link &
Marxt, 2004) belirtilen etkilerin agiklanmasinda 6nemli faktorlerden biridir.

Genel anlamda risk kavrami, bir olayin beklenenden farkli olarak gerceklesebilme olasiligi
olarak tanimlanabilir. Hepimiz giinliik hayat icerisinde farkli tiirde risklere maruz kalmaktay1z.
Yerken, icerken, seyahat ederken, hobilerimizi yaparken, finansal yatirnmlarimizi yaparken ve
daha bircok faaliyet esnasinda risk aliyoruz. Risk kavrami ve risk tutumlar ile risk almanin
spesifik degerlendirmesinin uzun ve renkli bir gecmisi vardir. Bernstein (1996) calismasinda
riskin ge¢misine dair oldukca detayli bir inceleme gerceklestirmis ve cikti olasiliklariyla
iliskilendirilmesinin 800 yi1ldan uzun bir tarih¢eye sahip oldugunu ileri siirmektedir. Ancak risk
kavraminin tarihgesindeki en 6nemli adimlardan biri 1738'de Daniel Bernoulli'nin olasiliklara
iliskin sahip olunan zenginlik ile risk alma arasindaki iliskiyi ortaya c¢ikarmas: ile
gerceklesmistir. Bireylerin daha az risk almayi tercih ettikleri ve riskli faaliyetlere girismek i¢in
daha fazla potansiyel getiri talep ettikleri sonucuna varmistir. Bu yaklasim giiniimiizde hala
etkin oneme sahip teorik yaklagimlardan Beklenen Fayda Teorisi ve Modern Portfoy
yaklasimimin temellerini atilmasini saglamstir. {1k sistematik risk tutumu lgiimleri 1950'lerin
sonlarinda gelistirilmistir. Ornegin Kogan ve Wallach (1964), sonraki 30 y1l boyunca standart
bir paradigma olarak kalan se¢im ikilemi anketini yaratmiglardir. Ancak sonraki donemlerde
yapilan ¢alismalar neticesinde elde edilen veriler bu yontemin &zellikle yatirim ve finansal
planlama alaninda, bireyin davramigini agiklamada veya tahmin etmede tutarli olarak iyi
sonuglar ¢ikarmadigini gostermistir (Kamalanabhan, Sunder ve Vasanthi 2000). Takip eden
donemde davranissal ekonomi ve davranissal finans calisma alanlarina duyulan ilgi arttikca,



arastirmacilar ve yatirim profesyonelleri geleneksel ekonomik davranis modelleri ile bireylerin
tutumlarim1 degerlendirmek icin kullanilan araclar1 sorgulamaya baslamislardir. Bu durum,
1980 yilindan sonra, farkli davramigsal yaklasimlara dayanan finansal risk toleransi
degerlendirme araclarinin gelistirilmesine yol agmustur.

Finansal risk toleransi genis anlamda kullanildiginda, bazen riskle ilgili bir¢ok kavramin
kapsami olarak kullanilmaktadir. Ancak finansal risk toleransinin ¢ok 6zel bir anlama sahip
oldugunu belirtmek gerekir. Cordell (2001) finansal risk toleransinin, bir kisinin kayip
olasiligini iceren bir finansal karar alirken kabul etmeye istekli oldugu maksimum belirsizlik
derecesi oldugunu belirtmistir. Finansal risk toleransi, risk tercihi, risk algisi, risk kapasitesi,
risk ihtiyaci veya riske maruz kalma gibi kavramlardan farklidir. Bu kavramlarin her biri,
kisinin risk profilinin gelistirilmesinde dnemli bir girdidir; ancak bu terimler birbirinin yerine
kullanilamaz. Finansal risk toleransi 6l¢iimiinde finansal risk toleransi test puanlarinin yatirim
planlarina dahil edilmesi neredeyse tiim finansal danismanlarin ilgilendigi bir konudur. Portfoy
yonetimi baglaminda, bu derlemede tanimlandigi sekliyle risk toleranst iki sekilde
kavramsallastirilabilir. {1k yol, risk toleransini bir miisterinin genel risk profilinin tek bir girdisi
olarak gormektir. Klement (2016), risk toleransinin bir miisterinin risk profilini olusturan ¢esitli
faktorlerden yalnizca biri oldugunu savunmustur. Diger faktorler arasinda yas, yatirim
hedefleri, zaman ufku, deneyim ve risk kapasitesi yer almaktadir. Bir finansal danigman
tarafindan degerlendirilen bu faktorlerin kombinasyonu, uygun varlik dagilimi karigimini
belirler. Bu ¢alismada Grable ve Lytton tarafindan 1996 yilinda gelistirilen risk tolerans dl¢egi
kullanilmastir.

1.5. Literatiir

Calismada ele alinan Finansal Risk Tolarans1 Olgegi (G&L Scale) ile Myers ve Briggs’in kisilik
testi ve Bartle’in oyuncu tipleri smiflandirmasi, gerek finans literatiirii gerekse oyuncu
kisilikleri {izerine yapilan ¢calismalarda sik¢a kendine yer bulmustur. Finans yazininda ve finans
alanindaki uygulamalarda risk yonetimi ve yatirimcilarin risk karsisindaki tutumlar1 oldukca
onemlidir. Yatirimeilarin risk davranislarini belirleyebilmek amaciyla pek ¢ok yontem One
stiriilmiis olup Grable ve Lytton tarafindan 1999 yilinda gelistirilen Finansal Risk Toleransi
Olgegi (G&L Scale) de bunlardan biridir (Grable ve Lytton, 1999).

Finansal risk toleransi kapsaminda gergeklestirilen calismalar incelendiginde literatiirde yer
alan calismalarin biiyiilk c¢ogunlugunda bireylerin risk toleranst demografik faktorlerle
iliskilendirilmistir (Sung & Hanna, 1996; Wang & Hanna, 1998; Yao & Hanna, 2005;
Kannadhasan, 2006; Jianakoplos ve Bernasek, 2006; Faff vd., 2009; Ryack, 2011; Moreschi,
2011; Grable, McGill, and Britt, 2011;, Larkin et al., 2013; Grable ve Joo, 2013). Giincel
caligmalara bakildiginda da ilgili smnamanin giincelligini korudugu ve konuya iliskin
caligmalarin devamlilik gosterdigi goriilmektedir. Bunlardan Ceyhan (2008)’in demografik
degiskenler ile tiiketicilerin yasam bi¢imlerinin bireylerin finansal risk toleransina olan
etkisinin incelendigi ¢aligmasinda gelir, cinsiyet ve ¢ocuk sahibi olma demografik faktorlerin
risk toleransini etkiledigi; yasam bicimi olarak da heyecan arayan, degisiklik ve gesitlilikten
hoslanan bireylerin ise finansal risk toleransinin daha yiliksek oldugu tespit edilmistir.
Tiirkiye’deki iiniversite 6grencilerine yonelik yapilan bir ¢calismada ise 725 6grencinin risk



karsisindaki tutumlar1 arastirilmistir. Anketlerden elde edilen veriler neticesinde erkek
ogrencilerin kiz 6grencilere kiyasla risk almaya daha meyilli olduklari, daha yiiksek risk
seviyelerinde ise cinsiyetler arasi bu farkliligin daha derinlestigi ifade edilmistir (Cankaya, vd.,
2013).

Aksoy (2018), ilgili 6l¢ek yardimiyla bireylerin risk tercihleri lizerinde etkili olmas1 beklenen
kisisel faktorlerin tespiti amaciyla toplam 380 katilimer ile rassal drnekleme yontemine gore
anket calismas1 yapmuistir. Yas, cinsiyet, medeni durum, ¢ocuk sahibi olma, aylik gelir, servet
ve egitim diizeyi gibi bireysel faktdrler bagimsiz degisken olarak alinmus ve ikili Lojistik
Regresyon analizi yapilmistir. Elde edilen sonuglara gore risk toleransi ile aylik gelir ve servet
arasinda pozitif, diger degiskenlerle negatif bir iliski tespit edilmistir. Shah vd. (2020),
caligmalarinda Pakistan’daki bireylerin risk toleransinin demografik faktorlerle olan iliskisini
analiz etmislerdir. Yine Grable ve Lytton’un Finansal Risk Tolerans1 Olgegi’nin kullanldig
caligmada lojistik regresyon modeli ile 6l¢egin yer aldig1 anketten elde edilen veriler analiz
edilmistir. Calisma sonucunda gelir diizeyi yiiksek, erkek, ve yiiksek egitim diizeyinde yer alan
bireylerin finansal risk toleransinin da daha fazla oldugu belirtilmistir.

Uckun ve Dal (2021) ise ¢alismalarinda kripto para yatirimcilarinin finansal risk toleranslari
itibariyle siniflandirilmasini amaglamislardir. G&L Olgegi vasitasiyla elde edilen veriler analiz
edilmis ve kripto para yatirimcilarinin %62.2’sinin ortalamanin iistiinde ve daha yiiksek risk
toleransina sahip oldugu sonucuna ulasilmistir.

Konuya iliskin yazinda finansal risk toleransinin bireylerin psikolojik durumlar ile ilgili
olabilecegini 6ne siiren calismalar da mevcuttur. Bunlardan Kiibilay (2015), yatirimcilarin
davranigsal finans ile One siiriilen psikolojik Onyargilari ve finansal kisilikleri arasinda bir
iliskinin varligini 6ne siirmektedir. Calismada Ki-kare analizi yardimiyla katilimcilarin bes
faktor kisilik ozellikleri ile psikolojik Onyargilarinin iligkili oldugu, yatirimecilarin kisilik
ozelliklerinin risk toleranslarini etkiledigi, arastirma kapsaminda yer alan katilimcilarin en ¢ok
temsililik hevristikine yakin olduklar1 ve finansal risk toleranslarinin diisiik oldugu sonucuna
ulagilmastir.

Literatiirdeki ¢aligmalar incelendiginde bireylerin finansal kararlardaki yetkinligini ve karar
stireglerindeki farkindaligini ifade eden finansal okuryazarlik konusunun da kisilerin finansal
risk toleranslar1 iizerinde 6nemli oldugu goriilmektedir. Isik, Ayik ve Kog¢ (2019) tarafindan
yapilan ¢alismada gelecegin potansiyel yatirimcilari olan {iniversite 6grencilerinin yatirima
yonelik bakis agilar1 ve algilar1 belirlenmeye calisilmistir. Finans dersleri alan dgrenciler
orneklem olarak tercih edilmistir. Farkli tiniversitelerde ve boliimlerdeki 6grencilerin yatirima
bakis acist ve ilgisi; ekonomi ve finans, bireysel bankacilik, emeklilik ve sigortacilik, yatirim,
vergi ve mevzuat, matematik ve faiz alanlarindaki temel bilgi diizeyleri agisindan incelenmis
ve anlaml farkliliklar belirlenmis; ayrica finansal davraniglarinin hangi dogrultuda oldugu
tespit edilmistir. Bir diger ¢alismada ise finans dersi alan {iniversite 6grencileri 6rneklem olarak
belirlenerek bu o6grencilerin finansal risk toleranslari yine G&L Olgegi yardimiyla
arastirilmistir (Peng, 2020). Demografik etmenler ile finansal okuryazarligin finansal risk
toleransi lizerindeki etkisinin arastirildigi bir diger calismada ise yiiksek finansal okuryazarligin



risk toleransimi da artirarak yatirimcilari ¢esitli riskler barindiran farkli finansal {iriinlere
yonlendirdigi ve bu anlamda finans sektoriine katki sagladigi ifade edilmistir (Bayar vd., 2020)

Bu c¢alismanin gatisini olusturan olgulardan biri de oyuncu davranislart oldugundan literatiirde
incelenen bir diger kavram da oyuncu risk algisidir. Bu baglamda oyuncu tipleri {izerine yapilan
caligmalar ve gelistirilen 6lgekler mevcut olup bu dlgeklerden en kapsamlisi ve en bilineni
Bartle’in 1996 yilinda gelistirmis oldugu taksonomidir (Bayram, 2020).

Oyunlastirma kavrami ve Bartle’in oyuncu tipleri taksonomisi; reklamcilik, yazilimcilik, egitim
gibi alanlarda gergeklestirilen ¢alismalarda siklikla yer almistir. Al Taei (2015) ¢alismasinda
kitlesel agik ¢evrimici kurslara olan katilimer ilgisi lizerine yogunlagsmustir. Calismada Myers-
Briggs kisilik tipleri gostergesi ve Bartle oyuncu tipleri taksonomisi birlikte kullanilmig ve
cevrimici kurs dinleyicilerinin kisiliklerini analiz etmek amaclanmistir. Calisma sonucunda
kisilik tiirleri ile oyun stilleri arasinda bir iligskinin oldugu saptanmistir. Bartle taksonomisinin
ele alindig1 bir diger calismada (Kirmact ve Kilig Cakmak, 2021) katilimcilarin oyuncu tipinin
ogrenme Ozellikleri belirlenmeye calisilmis olup baskin olan oyuncu tipi ile cinsiyet,
yliksekdgretim programina yerlesme puan tiirii ve baskin 6grenme stili gibi bazi bireysel
Ozellikler arasindaki iliski irdelenmistir. Ertimit vd. (2021) ise ¢alismalarinda Bartle
taksonomisini baz alarak oyuncu tiplerini belirlemeye c¢alismislardir. Bartle’in gelistirmis
oldugu taksonomiden hareketle olusturulan yeni dl¢ek dgrencilere uygulanmis ve elde edilen
sonuclar dogrultusunda son seklini almistir. Taksonominin kullanildig1 bir diger ¢aligmada ise
oyunlagtirma yonteminin farkli karakterlerdeki miisterilerin sadakatlerini etkileyebilecegi
goriisli stnanmis ve oyunlastirmanin miisteri sadakatini pozitif yonde etkiledigi sonucuna
ulagilmistir (Kaya, 2022). Yine oyunlastirma yonteminin ele alindig bir diger ¢alismada da
Bartle taksonomisi kullanilmis ve kodlama egitiminde oyunlagtirma ogelerini kullanmanin
farkli kisilik o6zelliklerine sahip katilimcilarin akademik basari, motivasyon ve tutumlar
iizerindeki etkileri arastirilmistir (Yasar, 2021).

Marcos vd. (2016), ¢alismalarinda Bartle taksonomisini kullanarak bir lisans dersine katilan
ogrencilerin 6grenme performansi agisindan koklii yaklasimlarin (e8itsel oyun ve sosyal ag
olusturma) daha yeni olanlarla (oyunlastirma ve sosyal oyunlastirma) nasil karsilastirildigini
incelemektedir. Calis dort deneysel kosul karsilastirildt (N = 379). Calismadan elde edilen
sonuclar, calismada ele alinan tiim deneysel kosullarin 6grenme performansini 6nemli 6l¢iide
etkiledigini, ancak sosyal oyunlagtirmanin yakinlik ve tiim degerlendirme tiirleri i¢in daha iyi
sonuglar verdigini gostermektedir.

Bu calismada ele alinan 6lgeklerden bir digeri olan Myers-Briggs kisilik tipleri gostergesi
(MBTI - Myers-Briggs Type Indicator), pek cok farkli ¢alismada ve alanda bireylerin kisilik
ozelliklerini tespit etmek amaciyla kullanilmistir. Birgok taninmis ve uluslararasi sirket, 6rnegin
General FElectric, yonetim siireclerinde karar vermeyi ve ekip olusturmay: gelistirmek i¢in
yonetim gelistirme programlarinda MBTT' yi kullanmaktadir (Rao ve Lakkol, 2022). Bunun
yani sira egitim alaninda da o6grencilerin farkli 6grenme stillerini anlamak, etkili 6gretim
metodolojisi uygulamak ve etkili 6grenmeyi saglayabilecek miifredat gelistirmek icin (Capretz,
2003; Putri vd. 2016; Sample, 2017, Ramachandran vd., 2020) ve danigmanlar, danisanlarini
degerlendirmek ve kisilik tiplerine gore onlara tavsiyelerde bulunmak i¢cin MBTI’dan



faydalanmaktadir. Ote yandan Yilmaz (2016), calismasinda yazilim gelistiricilerin kisilik
tiplerini Myers-Briggs 6l¢gegi yardimiyla belirleyerek ¢calismadan elde edilen sonuglarin yazilim
gelistirme siire¢lerinde yardimci olabilecegini 6ne stirmiistiir.

Finans ve yatirimci perspektifinin ele alindigi caligmalar nezdinde konuya iliskin literatiir
incelendiginde kisilik tipinin risk alma iizerindeki etkisinin yazinda siklikla islendigi
goriilmektedir. Pompian ve Longo (2004), MBTI'yi yatirimcilarin giivenlerini ve risk
toleranslarimi belirlemek ve kisilik 6zelliklerini tespit etmek i¢in kullanmislar ve i¢e Déniik,
Sezgi, Duygu ve Yargilama ozellikleri sergileyen bireylerin riskten kagman ve kdotiimser
oldugunu; Disa Doniik, Algilayan, Diistinen ve Algilayan olan bireylerin ise enerjik ve eylem
odakli olduklar1 i¢in risk alan ve karar vermede kendilerine asir1 giivenen kisiler oldugunu
bulmuslardir.

Bireylerin riske karsi olan davraniglarinin kisilikleriyle olan iliskisini incelemek amaciyla
gerceklestirilen pek ¢cok calismada da MBTI’dan faydalanilmistir. Bunlardan Filbeck vd. (2005)
caligmalarinda kisilik ve riskten kaginma arasindaki etkilesimi incelemek i¢cin MBTI modelini
kullanmislardir. Diisiinme ve Yargilama tercihine sahip bireylerin, Pompian ve Longo'ya (2004)
benzer sekilde, Algilama 6zelligine sahip bireylere gore daha yiiksek risk toleransina sahip
olduklar1 sonucuna varmislardir. MBTI ¢ercevesi baslangigta kisilik tiplerini ve yatirim
kararlarin1 kesfetmekle sinirli iken daha ileri arastirmalar, kisilik tiirlerinin yatirim kararlari
izerindeki etkisini agiklarken "Onyargilarin" etkilesimini dikkate almaktadir.

Disa doniikliik-ige dontikliik ve veri kullanilabilirligi yanlilig1 arasinda anlamli bir iligki de
Moradi vd. tarafindan gozlemlenmistir (2013). Insler vd. (2016) ise ¢alismalarinda 364 6grenci
iizerinden MBTI kullanarak elde ettigi verilerle regresyon analizi uygulamis ve ilgili dlgegin
katilimcilarin yatirim davraniglarini giiclii sekilde tahmin ettigini tespit etmistir.

Konuya iliskin devam niteligindeki arastirmalardan Gakhar ve Prakash (2017), MBTI kisilik
ozellikleri yaklasimini kullanarak yatirim kararlarinda davranigsal Onyargi olgusunu
degerlendirmiglerdir. Siiri onyargis1 "hisseden kisilik tipinden" olumsuz etkilenirken asiri
giiven dnyargisinin "hisseden kisilik tipinden" olumsuz etkilendigini bulmuslardr. ilgili yazina
paralel olarak Gakhar ve Prakash (2017) de yatirimci davranislar1 ve yatirimer kisiliklerini
inceledigi ¢calismasinda MBTI 6lgegini kullanmistir. Hindistan 6zelinde yapilan ¢alisma, 205
katilimce1 ile gergeklestirilmis ve analizde ANOVA ve Ki-kare testleri kullanilmistir. Calisma
sonucunda yatirimcilarin risk alma davranislarinin MBTI tarafindan belirlenen kisilik tiplerine
gore anlamli farkliliklar sergiledigi ifade edilmistir.

Ote yandan Mehtab ve Nagraj (2019), caligmalarinda Hintli yatirimcilarin Kisiligi, riskten
kacinma ve risk toleransi lizerine yogunlagmis ve literatiirle ¢elisen bulgular elde etmislerdir.
Ilgili galisma, Disaddniik, Algilayan, Hisseden ve Yargilayan kisilikle tanimlanan bireylerin
idealist ve diisiinceli olarak nitelendirilip riskten kaginma davranisi sergiledikleri ve ice Déniik,
Sezgisel, Diisiinen, Algilayan kisilige sahip bireylerin ise risk almaya meyilli olduklar
sonucuna ulagmistir. Bu bulgu, Pompian ve Longo'nun (2004) ile ¢elismektedir. Literatiirdeki
bu tutarsizli§in ¢alisma 6rneklerinin kiiltiirlerindeki farkliliklardan kaynaklaniyor olabilecegi
diistiniilmektedir.



Giincel yazindaki caligmalardan biri olan Rao ve Lakkol (2022)’un makalelerinde
yatirimcilarin 6zelliklerini belirlemek i¢in davranissal finans alaninda kullanilan ¢esitli kisilik
modellerinin sistematik bir incelemesini sunma amaci giidiilmektedir. Bu amag¢ dogrultusunda
bireylerin MBTI 6lgeginden ve diger olgeklerden faydalanilarak belirlenen kisiliklerinin
finansal ve yatirnm kararlarindaki etkisi gdzlenmeye c¢alisiilmisti. ANOVA, Ki-kare ve
regresyon analizinin kullanildigi ¢alismada MBTI ve kisilik 6zelliklerini 6l¢gmeye yarayan
farkli 6lgekler avantaj ve dezavantajlariyla degerlendirilmistir.

Genel cergeveyle konuya iliskin literatiir incelendiginde bireylerin farkli durumlar karsisindaki
risk davraniglari lizerine ¢esitli yaklagimlarin var oldugu goriilmektedir. Yapilan ¢alismalarda
yatirimcilarin risk algilari ile oyuncularin risk davranislart ve kisiliklerini 6lgmek iizere farkl
yontemler ele alinmis olup farkli 6l¢eklerin ayn1 anda yer aldigi bir ¢alismaya rastlanilmamustir.
Bu projede, risk algisi iizerine farkli 6lgekler birlikte degerlendirilecek ve sadece oyuncu ya da
sadece yatirimci profillerini anlamaktan ziyade gelecegin yatirimcilarmin risk karsisindaki
tutumu {izerine bugiinden tutarli tahminler yiiriitilebilecektir. Bu vesile ile caligmanin
literatiirdeki bu boglugu doldurmasi hedeflenmektedir.



2. ARASTIRMA TASARIMI

Giliniimiizde her alanda karsilagilan riskler ve bu riskleri en uygun sekilde yonetebilmek biiyiik
oneme sahiptir. Risk karsisinda sergilenen tutumlari iyi anlayabilmek ise riskin daha da etkili
sekilde yoOnetilebilmesini saglamaktadir. Sadece finansal piyasalar ve bilingli yatirimcilar
ozelinde degil, toplumun hemen hemen her kesimi pek c¢ok alanda belirli risklere maruz
kalmaktadirlar. Bu anlamda giliniimiizde Y kusagi risk karsisindaki tutumunun, gelecekte ya da
gercek hayatta nasil bir yatinmci profiline sahip olacaginin gostergesi olabilecegi
degerlendirilmistir.

Farkli tanimlamalar olmakla birlikte “Y Kusagi" genellikle 1980'lerin sonlar1 ile 2000'lerin
ortalar1 arasinda dogan bireyleri ifade etmektedir. Dolayisiyla anketin uygulandigi yil olan 2023
yilinda 18-35 yas arali§ina anket uygulanmstir.

Bu baglamda c¢aligmada finansal yatirimcilarin ve dijital oyun oynayan bireylerin risk
karsisindaki tutumlari karsilagtirilarak risk algisinda benzerlik olup olmadig: arastirilacaktir.
Calisma, Y kusaginin oyun oynarken ki risk algisinin finansal kararlar sz konusu oldugunda
ayni dogrultuda olup olmadigini incelemeyi amaglamaktadir. Bu baglamda literatiirde de
kendine yer edinmis olan Finansal Risk Tolarans1 Olgegi (G&L Scale) ile Bartle’in oyuncu
tipleri siniflandirmasi 6lgeklerinde kullanilan temel sorulardan hareketle anket gelistirilmistir.
Calismadan elde edilen bulgular 1s18inda yeni nesil yatirimeilarin risk alma davranislari
hakkinda ipucu aranmistir.

2.1. Anakiitle ve Orneklem

Calismada arastirma sorusu ¢evrimici oyun oynayan bireylerin oyunlarda sergiledikleri risk
davraniglart ile finansal yatirimlarinda riske karsi tutumlarinda benzerlik olup olmadiginin
incelenmesidir.

Arastirmanin temel amaci aragtirma sorusundan hareketle elde edilecek bulgularin bir genel
goriiniim sergileyip sergilemedigini saptamaktir. Ozellikle Y kusagma dahil olan bireyler
arastirma kapsamina girmektedir. Arastirmanin yapildig1 donemde Y kusaginin profesyonel
yatirimcilar olacagi goz oniine alindiginda bu ¢alismanin ilgili yas grubunun risk karsisindaki
tutumlar1 hakkinda somut ve dl¢iilebilir bilgiler vererek finans literatiiriine katki saglamaktadir.

(Calismada anakiitlenin tanimi1 Y kusagi bireyler olarak belirlenmistir. Dolayisiyla 2023 yilinda
yas aralig1 18-35 yas olan bireylere anket yapilmistir. Arastirma sorusuna cevap veren bireylerin
¢evrim i¢i oyun oynayan bireyler olmasi temel kisitlardan biridir. Dolayisiyla 18-35 yas
araliginda ¢evrimici oyun oynayan bireyler anakiitle olarak belirlenmistir. Anket 2023 yilinda
Tiirkiye’de uygulanmustir.

Anakiitle bliyiikligi bu ¢alismada tanimi geregi sayisal olarak net bir sekilde belirlenmesi
miimkiin degildir. Niifus bakimindan anakiitle belirlenmesi halinde TUIK verilerine gore 2023
yilinda Tiirkiye’de toplam niifus 85.372.377 kisidir. 20-34 yas arasi niifus ise 19.285.746
kisidir. Cinsiyete gore dagilim incelendiginde erkekler %51, kadinlar ise %49 olarak
aciklanmistir (TUIK 2024). Ancak calisma yaklasik 20 milyon niifusun cevrimici oyun
oynayanlar1 esas aldig1 i¢in bu sayimin kiigiik bir alt kiimesini teskil etmektedir. Cevrimi¢i oyun



oynayanlarin net sayisim1 elde etmek miimkiin degildir. Var olan bilgiler hesap sayisini esas
almaktadir. Bu hesaplarin sayis1 gercek kisi sayisini yansitmamaktadir. Orneklem biiyiikliigii
olarak 20 milyonun esas alinmasi halinde %95 giiven diizeyi ile %5 hata pay1 ile 384 anket
toplanmas1 gerekmektedir. Calismamizda egitim, yas, cinsiyet gibi farkli kirilimlara gore
sonuclar1 degerlendirebilmek i¢in anket sayis1 miimkiin oldugunca arttirilmaya calisilmig sonug
olarak tiim sorulara cevap verilmis olan yaklasik 750 anket elde edilmistir.

2.2. Anket Tasarimi

Uygulanmak iizere hazirlanan anketlerde bireylerin riske karsi tutumunu iki farkli kosulda
sorgulamaktadir. Birincisi ¢gevrimici oyun oynarken oncelikleri ve risk davranislar ikincisi ise
finansal kararlar alirken riske kars1 tutumudur. Bu iki farkli kosulda riske kars1 tutumu inceleyen
cok sayida gelistirilmis anket mevcuttur. Ancak arastirmalarimizdan hareketle bu iki durumu
birlikte analiz eden ¢aligma literatiirde mevcut degildir.

Literatiirde ve uygulamada siklikla basvurulan Finansal Risk Tolarans1 Olgegi (G&L Scale) ile
Bartle’in oyuncu tipleri simiflandirmasit anketlerinin sorularindan yararlanilarak anket
olusturulmustur. Anket uygulamasi 6ncesi hem ilgili anketlerin yayinlandigi ana makalelerin
sorumlu yazarlardan akademik arastirmalarda kullanimi i¢in onay alinmis ayrica etik kurul
onay1 almmuistir.

2.3. Materyal ve Yontem

Arastirma sorusuna cevap aranacak verileri toplamak icin sosyal bilimlerde siklikla bagvurulan
bir veri toplama teknigi olan Anket teknigi uygulanmistir. Anket tekniginin uygulanmasinda
dogru verilerin toplanmasi konusunda basariya gotiiren en 6nemli adimlardan biri anket
taslaginin hedef kitleden secilen bazi kisilere pilot uygulama yapilmasidir (Bastiirk, Tastepe,
2013). Pilot uygulama oOncesinde literatiir taramasi1 yapilmasi, uzmanlara danisilmasi gibi
onemli adimlar (Bastiirk, Tastepe, 2013) da dikkate alinmistir. Anket sorulari literatiirde yer
bulmus ve daha oOnce uygulanmis Olgeklerden hareketle olusturulmast nedeniyle
uygulanabilirligi de kanitlanmis anket sorularidir. Anketler demografik sorular hari¢ 30 soru
icermesi sebebiyle tiim sorularin cevaplandigi anket sonuglar1 dikkate alinmigtir. Ocak — Mart
2023 doneminde farkli denek gruplarina anket uygulanmistir. Tiim sorularin yanitlandigi 65
anket incelenmis ve sorularn anlasilirligi, karsilagtirmali analizlere uygunlugu bakimindan
incelenmistir. Devaminda anket olduk¢a genis bir 6rneklem grubuna uygulanmistir.

Tiim sorulara cevap verilmis 750 anket analize tabi tutulmustur. Anketlerin uygulandig1 dénem
2023 yili Mart — Haziran donemidir. Elde edilen anketler temel tanimlayict sorulara verilen
cevaplar, yas gruplarina gore elde edilen bulgular, egitim durumuna gore ve cinsiyete gore
verilen cevaplar bakimindan karsilastirilarak incelenmistir. Dolayisiyla ¢evrimigi oyun oynayan
18-35 yas araligindaki bireylerin riske karsi tutumunun yas, cinsiyet, egitim seviyesine gore
durum analizi yapilmistir.



3. ARASTIRMA BULGULARI
3.1. Cevrimici Oyuncularin Genel Finansal Risk Toleransi1 Degerlendirmesi

Ankete katilan ¢evrimici oyuncularin, finansal risk toleransinin degerlendirilmesine yonelik
katilimcilarin cevaplar1 soru bazinda asagida tablolastirilmistir. Bu boliimde Tablolar,
okuyucularin yorumlayabilmesi ag¢isindan grafik haline getirilerek bulgularin  sunumu
yapilmistir.

Tablo 1: En iyi arkadasiiz genel olarak sizi nasil bir "risk alan" olarak tanimlar?

Frekans Yiizde
Tamamen riskten kaginan 73 9.70%
Temkinli 320 42.70%
Yeterli aragtirmay1 tamamladiktan sonra risk almaya istekli olan | 316 42.10%
Gergek bir kumarbaz 41 5.50%

B Tamamen riskten kaginan

5% 10%

Temkinli

M Yeterli aragtirmayi
tamamladiktan sonra risk
almaya istekli olan

m Gergek bir kumarbaz

Sekil 1: En 1yi arkadasiniz genel olarak sizi nasil bir "risk alan" olarak tanimlar?

Tablo 1°deki verilere gore diizenlenmis olan Sekil 1°e gore ankete katilan bireylerin yaklasik
%89’u risk alma konusunda kendisini tamamen istekli ya da isteksiz olarak nitelendirmeyip
risk alma konusunda dikkatli olduklarini ifade etmiglerdir. Katilimcilarin yalnizea %6’ya yakint
kendini “gercek bir kumarbaz” olarak goriirken tamamen riskten uzak duranlarin orani yaklasik
%10’dur.



Tablo 2: Bir televizyon oyun programinda oldugunuzu diisiiniiniiz. Asagidaki seceneklerden
hangisini almay1 tercih edersiniz?

Frekans Yiizde
1.000 $ nakit kazanmak 244 %32.50
%50 sans ile 5.000 $ kazanmak 322 %42.90
%25 sans ile 10.000 $ kazanmak 92 %12.30
%?5 sans ile 100.000 $ kazanmak 92 %12.30

M 1.000 $ nakit kazanmak

%50 sans ile 5.000 $
kazanmak

%25 sansile 10.000 $
kazanmak

B %5 sans ile 100.000 $
kazanmak

Sekil 2:Bir televizyon oyun programinda oldugunuzu diisiiniiniiz. Asagidaki segeneklerden
hangisini almay1 tercih edersiniz?

Tablo 2’deki verilere gore diizenlenmis olan Sekil 2’e gore Katilimcilarin yaklasik %43’ bir

televizyon oyununda 6diil kazanma durumunda %50 sans ile 5.000$ kazanmay1 tercih ederken
riskten tamamen kaginip sadece daha az miktardaki nakit o6diilii tercih edenlerin orani

%32,5°dir. Soruya verilen yanitlar incelendiginde 6diil tutarinin artmasiyla birlikte artan riski

de kabul edenlerin oran1 %27’ye yakindir.

Tablo 3: "Hayatta bir kez yasanacak" bir tatil i¢in para biriktirmeyi yeni bitirdiginizi ve
tatilinize {i¢ hafta kala isten ¢ikarildiginiz1 diisiinlinliz. Asagidakilerden hangisini yaparsiniz?

Frekans | Yiizde
Tatili iptal ederim 169 %22.50
(Cok daha miitevaz bir tatil yaparim 253 %33.70
Eli; nilsa sz?ggzi%?iilﬁr;rggi llrim zamana ihtiyacim oldugunu diislinerek 57 9%34.30
Tatilimi uzatirim, ¢iinkii bu son sansim olabilir 71 %9.50




M Tatili iptal ederim

Cok daha mitevazi bir tatil
yaparim

Sekil 3:Hayatta bir kez yasanacak" bir tatil i¢in para biriktirmeyi yeni bitirdiginizi ve
tatilinize li¢ hafta kala isten ¢ikarildiginiz1 diisiiniinliz. Asagidakilerden hangisini yaparsiniz?

Sekil 3’e gore katilimcilarin “"Hayatta bir kez yasanacak" bir tatil i¢in para biriktirmeyi yeni
bitirdiginizi ve tatilinize li¢ hafta kala isten cikarildiginizi disiiniiniiz. Asagidakilerden
hangisini yaparsiniz?” sorusuna verdikleri yanitlara bakildiginda, bireylerin %68’inin tatilini
tamamen iptal etmek ya da uzatmak yerine daha az riskli tercihler yapmaya egilimli olduklari
gbze carpmaktadir.

Tablo 4: Beklenmedik bir sekilde yatirim yapmak i¢in 20.000 dolar elinize gegseydi bu
parayla ne yapardiniz?

Frekans | Yiizde

Bir banka hesabina, para piyasasi hesabina veya sigortali bir vadeli

0
mevduat hesabina yatirim yapardim 371 %49.50

Giivenli yiiksek kaliteli tahvillere veya tahvil yatirim fonlarina yatirim

220 %29.30
yapardim

Hisse senetlerine veya hisse senedi yatirim fonlarina yatirim yapardim 159 %21.20




B Bir banka hesabina, para
piyasasi hesabina veya
sigortall bir vadeli mevduat
hesabina yatirim yapardim

Guvenli yuksek kaliteli
tahvillere veya tahvil yatinm
fonlarina yatinm yapardim

H Hisse senetlerine veya
hisse senedi yatirim
fonlarina yatinm yapardim

Sekil 4: Beklenmedik bir sekilde yatirim yapmak i¢in 20.000 dolar elinize gegseydi bu
parayla ne yapardiniz?

Sekil 4’e gore, bireylerin yarisina yakini, aniden elde edilen paray1 degerlendirmek amaciyla
banka hesabi, para piyasast hesabi veya sigortali bir vadeli mevduat hesabina yatirmayi tercih
edecegini belirterek risksiz secenegi se¢mislerdir. Ote yandan katilimeilarin %21,2’si ise elde
ettikleri parayi hisse senetlerine yatirim yaparak degerlendireceklerini ifade etmislerdir.

Tablo 5: Deneyimlerinizi goz oniine alarak hisse senetlerine veya hisse senedi yatirim
fonlarina ne kadar rahat yatirim yaparsiniz?

Frekans Yiizde
Hig rahat yatirnm yapmam 216 %28.80
Biraz rahat yatirim yaparim 434 %57.90
Cok rahat yatirim yaparim 100 %13.30

B Hi¢ rahat yatinm yapmam
Biraz rahat yatinm yaparim

m Cok rahat yatirim yaparim

Sekil 5: Deneyimlerinizi géz niine alarak hisse senetlerine veya hisse senedi yatirim
fonlarina ne kadar rahat yatirim yaparsiniz?



Sekil 5 incelendiginde de yine benzer sekilde katilimcilarin yatirim kararlarinda ¢ok riskli veya
tamamen risksiz se¢enekler yerine daha ortalama riskli olanlar1 tercih ettikleri goriilmektedir.
Katilimcilara hisse senetlerine yatirnm konusundaki diisiinceleri soruldugunda, katilimcilarin
yaklasik %581 hisse senetlerine yatirim yaparken tamamen rahat veya rahatsiz hissetmekten
ziyade biraz rahat yatirim yaptiklarini dile getirmiglerdir.

Tablo 6: "Risk" kelimesini diislindiigiintizde ilk olarak agsagidakilerden hangisi akliniza
gelmektedir?

Frekans Yiizde
Zarar 92 %12.30
Belirsizlik 386 %51.50
Firsat 159 %21.20
Heyecan 113 %15.10

W Zarar
Belirsizlik
M Firsat

B Heyecan

Sekil 6: "Risk" kelimesini diisiindiigiiniizde ilk olarak asagidakilerden hangisi akliniza
gelmektedir?

Sekil 6’ya gore ankete katilan bireylerin %52’ye yakinin risk kavramini belirsizlikle
0zdeslestirdikleri goriilmektedir. Bununla birlikte katilimcilarin %12’si riski “zarar” olarak
goriirken, %15°1 “heyecan” olarak algiladigini ifade etmistir. Genel tabloya bakildiginda ise
risk kavramina dair katilimcilarin yaklasik %64’ riski olumsuz olarak algilarken (zarar ve
belirsizlik olarak goriirken) sadece 9%36,3’1i olumlu olarak (firsat ve heyecan olarak)
degerlendirmektedir.



Tablo 7: Yatirim varliklarinizin ¢ogunun ytiiksek faizli devlet tahvillerinde oldugunu diisiiniin.
Bazi uzmanlar altin, miicevher, koleksiyon ve gayrimenkul (maddi varliklar) gibi varliklarin
fiyatlarinin degerinin artacagini tahmin etmektedir. Bu siiregte tahvil fiyatlar diisebilir, ancak
uzmanlar devlet tahvillerinin nispeten giivenli oldugu konusunda hemfikir. Bu durumda
yatirim varliklarinizi ne sekilde degerlendirirsiniz?

Frekans | Yiizde

Elimdeki tahvilleri tutmaya devam ederim 271 %36.10
Tahv11}er1 satarim, gelirin yarisini para piyasasi hesaplarina, diger yarisini 297 %39 60
da sabit varliklara yatiririm
Tahvilleri satarim ve toplam geliri sabit varliklara koyarim 151 %20.10
Tahvilleri satarim, tiim parayi sabit varliklara yatiririm ve daha fazlasini

.. 31 %4.10
satin almak icin ek borg¢ alinm

B Elimdeki tahvilleri tutmaya
devam ederim

Tahvilleri satarim, gelirin
yarisini para piyasasi
hesaplarina, diger yarisini
da sabit varliklara yatiririm

Sekil 7: Yatirim varliklarimizin cogunun yiiksek faizli devlet tahvillerinde oldugunu diisiiniin.
Bazi uzmanlar altin, miicevher, koleksiyon ve gayrimenkul (maddi varliklar) gibi varliklarin
fiyatlariin degerinin artacagini tahmin etmektedir. Bu siirecte tahvil fiyatlari disebilir, ancak
uzmanlar devlet tahvillerinin nispeten giivenli oldugu konusunda hemfikir. Bu durumda
yatirim varliklarinizi ne sekilde degerlendirirsiniz?

Tablo 7°de yer alan soruya verilen yanitlar incelendiginde katilimcilarin %40’a yakini yatirim
varliklarim1 para piyasasi hesaplar1 ve sabit varliklara yatirnm seklinde degerlendirecegini
sOylerken sadece %4’li daha da risk almay1 se¢gmektedir.



Tablo 8: Asagidaki dort yatirim segeneginin kazang ve kayiplar1 géz oniine alindiginda siz
hangisini tercih edersiniz?

Frekans Yizde

En iyi senaryoda 200 $ kazang; en kotii senaryoda 0 $ kayip 221 %29.50
En iyi senaryoda 800 $ kazang; en kotii senaryoda 200 $ kayip 259 %34.50
En iyi senaryoda 2,600 $ kazang; en kotii senaryoda 800 $ kayip 169 %22.50
En iyi senaryoda 4,800 $ kazang; en kotii senaryoda 2,400 $ kayip 101 %13.50

® En iyi senaryoda 200 $
kazang; en kotu senaryoda
0 $ kayip

En iyi senaryoda 800 $
kazang; en kotu senaryoda
200 $ kayip

® En iyi senaryoda 2,600 $
kazang; en kotu senaryoda
800 $ kayip

m En iyi senaryoda 4,800 $
kazang; en kotu senaryoda
2,400 $ kayip

Sekil 8: Asagidaki dort yatirim seceneginin kazang ve kayiplari goz oniine alindiginda siz
hangisini tercih edersiniz?

Katilimcilarin  yatirnm tercihine iliskin Tablo 7°de belirtilen soruya verdikleri yanitlar
incelendiginde, bireylerin yaklasik %30’u risk almaktan tamamen kacginarak kayip s6z konusu
olmayan az tutardaki kazanci tercih etmistir. En yiiksek kazangla birlikte en biiytik riski de
barindiran segenek ise katilimeilarin %13,5°1 tarafindan secilerek en az tercih edilen senaryo
olmustur.

Tablo 9: Yatirim yapmaniz i¢in size 1000 $ verildigini diisiiniin. Asagidaki se¢enekleri
diisindiigiiniizde elinizdeki 1000 $ nereye yatirirsiniz?

Frekans Yiizde

%100 kazanma sansi ile 500 $ 502 %66.90

%350 kazanma ve %50 kaybetme sans1 ile 1.000 248 %33.10
5 .




B %100 kazanma sansi ile
500 $

%50 kazanma ve %50
kaybetme sansi ile 1.000 $

Sekil 9: Yatirim yapmaniz igin size 1000 $ verildigini diisliniin. Asagidaki segenekleri
diistindiigiiniizde elinizdeki 1000 $ nereye yatirirsiniz?

Yatirim tercihlerine iliskin bir diger soruda ise 1000 $’1 nasil degerlendirecekleri sorusu
katilimcilara yoneltilmistir. Katilimcilarin %67’ye yakini %100 kazanma sans1 ile 500$ elde
etmeyi secgerek risksiz sikki tercih etmistir.

Tablo 10: Yatirim yapmaniz igin size 2000 $ verildigini diisiiniin. Asagidaki secenekleri
diisindiigiiniizde elinizdeki 2000 $ nereye yatirirsiniz?

Frekans | Yiizde
Kesin olarak 500 $ kaybetmek 251 %33.50
%350 sans ile 1.000 $ kaybetmek ve %50 sans ile higbir sey 499 %66.50
kaybetmemek '

m Kesin olarak 500 $
kaybetmek

%50 sans ile 1.000 $
kaybetmek ve %50 sans ile
hicbir sey kaybetmemek

Sekil 10: Yatirim yapmaniz i¢in size 2000 $ verildigini diisiiniin. Asagidaki se¢enekleri
diisindiigiiniizde elinizdeki 2000 $ nereye yatirirsiniz?



Tablo 9’daki soruya benzer olarak Tablo 10’daki soruda da katilimcilara bir miktar para verilmis

ve bu paray1 ne sekilde degerlendirecekleri sorulmustur. Farkli olarak ise para miktari artirilmig
ve kay1ip soz konusu oldugunda tercihlerin degisip degismedigi incelenmeye ¢aligilmistir. Sekil
10°da verilen cevaplara bakildiginda ise kayip durumu s6z konusuyken katilimcilarin %67’ye
yakininin %50 sans ile 1.000 $ kaybetmek ve %50 sans ile hi¢bir sey kaybetmemeyi tercih ettigi
gorilmektedir. Dolayisiyla kazang s6z konusu oldugunda bireylerin riskten kagindigi, kayip
s0z konusuyken de risk almaya istekli olduklar1 anlagilmaktadir.

Tablo 11: Bir akrabanizin size 100.000 dolarlik bir miras biraktigini ve vasiyetnamesinde

TUM yatirimlarinizi asagidaki segeneklerden birine kullanmanizi sart kostugunu varsayalim.

Hangisini segersiniz?

Frekans Yiizde
fBi)l;utasarruf hesab1 veya para piyasasi yatirim 237 %31 60
Hisse senedi ve tahvillere sahip bir yatirim fonu 214 %28.50
15 ortak hisse senedi portfoyii 44 %5.90
Altin, giimiis ve petrol gibi mallar 255 %34.00

M Bir tasarruf hesabi veya
para piyasasi yatirirm fonu

Hisse senedi ve tahvillere
sahip bir yatirim fonu

W 15 ortak hisse senedi

portfoyu

W Altin, gumus ve petrol gibi

mallar

Sekil 11: Bir akrabanizin size 100.000 dolarlik bir miras biraktigini ve vasiyetnamesinde

TUM yatirimlarimizi asagidaki segeneklerden birine kullanmanizi sart kostugunu varsayalim.

Hangisini segersiniz?

Ankette yer alan ve yatirim tercihlerine yonelik Tablo 11°deki soruda ise 100.000$ tutarindaki

meblagr hangi yatinm araclarinda degerlendirecekleri sorulmustur.

Sekil

I1’e gore

katilimcilarin %34’ altin, giimiis ve petrol gibi emtialar: tercih ederken yalnizca %6’ya yakini

hisse senedi portfoyiinii tercih etmistir.



Tablo 12: 20.000 $ yatirim yapmak zorunda kalsaydiniz, asagidaki yatirim seceneklerinden

hangisini tercih ederdiniz?

Frekans | Yiizde
Tim paramin %60'm1 diisiik riskli yatirnmlarda, %30'unu orta riskli 393 0452 40
yatirimlarda, %10’unu yiiksek riskli yatirimlarda degerlendirirdim '
Tim paramin %30'unu diisiik riskli yatirnmlarda, %40'm1 orta riskli 269 %3590
yatirimlarda, %30’unu yiiksek riskli yatirnmlarda degerlendirirdim '
Tim paramin %10'unu disiik riskli yatirnmlarda, %40'm1 orta riskli 88 9%11.70

yatirimlarda, %50’sini yiiksek riskli yatirimlarda degerlendirirdim

yatirrmlarda
degerlendirirdim

%40'in1 orta riskli

degerlendirirdim

B TUm paramin %60'ini dusuk
riskli yatinmlarda, %30'unu
orta riskli yatirnmlarda,
%10’unu yuksek riskli

Tum paramin %30'unu
duguk riskli yatirrmlarda,

yatirnmlarda, %30’unu
yuksek riskli yatirnrmlarda

Sekil 12: 20.000 $ yatirim yapmak zorunda kalsaydiniz, asagidaki yatirim segeneklerinden

hangisini tercih ederdiniz?

Sekil 12’ye gore katilimcilarin yarisindan fazlasi, yatirnmlarinin biiyiik kismini en diisiik riskli
yatirimlarda ve c¢ok kiiciik bir kismini da yiiksek riskli yatirnmlarda degerlendirmeyi tercih
ederek riskten miimkiin oldugunca kaginma davranisi sergilemislerdir. Sadece yaklagik %12’si

ise yuksek riskli yatirimlari tercih edecegini belirtmistir.

Tablo 13: Giivenilir bir arkadasiniz ve komsunuz, deneyimli bir jeolog ve bir grup yatirimciy1
bir araya getiriyor. Kesif amacli, bir altin madenciligi girisimini finanse ettiginizi diigiiniin.
Eger girisiminiz basarili olursa yatiriminizin 50 ila 100 katin1 geri alabilirsiniz ancak maden
iflas ederse, tim yatiriminiz gider. Arkadasiniz basar1 sansin1 %20 olarak tahmin etmektedir.

Paraniz olsaydi, ne kadar yatirim yapardiniz?

Frekans Yiizde

Higbir sey yatirmazdim 207 %27.60
Bir aylik maagim1 yatirirdim 350 %46.70
Ug aylik maagimi yatirirdim 139 %18.50

Alt1 aylik maasimi yatirirdim 54 %7.20




B Hicbir sey yatirmazdim
Bir aylik maasimi yatirirdim
m Ug aylik maasimi yatirirdim

m Alti aylik maagimi yatirirdim

Sekil 13: Giivenilir bir arkadasiniz ve komsunuz, deneyimli bir jeolog ve bir grup yatirimery1
bir araya getiriyor. Kesif amagl, bir altin madenciligi girisimini finanse ettiginizi diisiiniin.
Eger girisiminiz basarili olursa yatirirminizin 50 ila 100 katin1 geri alabilirsiniz ancak maden
iflas ederse, tiim yatiriminiz gider. Arkadasiniz basar1 sansin1 %20 olarak tahmin etmektedir.
Paraniz olsaydi, ne kadar yatirim yapardiniz?

Katilimeilarin Tablo 13’deki soruya verdigi yanitlara bakildiginda ise bireylerin %27,6’s1 riskli
yatirimdan tamamen uzak durmayz1 tercih ederken yaklasik %47’sinin bir aylik maaslarini riske
etmeyi kabul ettikleri, ancak diger yatirimcilarin daha fazla riske yanagmadiklar1 goriilmektedir.

Tablo 14: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladiginm
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Frekans Yiizde

Enerji harcayan, gruplarin tadini ¢ikaran 374 %49.90

Enerji tasarrufu yapan, bire bir keyfini 376 %50.10
cikaran

M Enerji harcayan, gruplarin
tadini gikaran

Enerji tasarrufu yapan, bire
bir keyfini ¢cikaran

Sekil 14: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.



Ankete katilan bireylere yoneltilen Tablo 14’deki soruya katilimcilarin yarisina yakini “Enerji
harcayan, gruplarin tadin1 ¢ikaran”, diger yarisi ise “Enerji tasarrufu yapan, bire bir keyfini
¢ikaran” cevabini vermistir.

Tablo 15: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Frekans Yiizde
Kelimenin tam anlamiyla 360 9448.00
yorumlayan
Anlam ve olasiliklart arayan 390 %52.00

B Kelimenin tam anlamiyla
yorumlayan

Anlam ve olasiliklari arayan

Sekil 15: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Tablo 15°deki soruya gore diizenlenen Sekil 15°e gore katilimeilarin %48’1 online oyunlarda
kendini “Kelimenin tam anlamiyla yorumlayan” olarak nitelerken %52’si ise “Anlam ve
olasiliklar1 arayan” biri oldugunu ileri siirmektedir.

Tablo 16: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Frekans Yiizde
Mantikli, diigiinen, sorgulayan 578 %77.10
Empatik, duygulu, uzlasmaci 172 %22.90




B Mantikli, distnen,
sorgulayan

Empatik, duygulu,
uzlasmaci

Sekil 16: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Sekil 16’ya gore ankete katilan bireylerin %77’°si online oyun esnasinda “Mantikli, diisiinen,
sorgulayan” biri oldugunu diisiiniirken “Empatik, duygulu, uzlasmaci” bir oyuncu oldugunu
diistinenlerin orani yaklasik %33 tiir.

Tablo 17: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladiginm
diisiindiigiiniiz cevabi1 se¢iniz.

Frekans Yiizde

Organize, diizenli 530 %70.70
Esnek, uyarlanabilir 220 %29.30

B Mantikli, distnen,
sorgulayan

Empatik, duygulu,
uzlasmaci

Sekil 17: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.



Sekil 17°ye gore katilimcilarin yaklasik %71°1 online oyunlarda organize ve diizenli oldugunu
sOylerken geri kalan %29’a yakini ise esnek ve uyarlanabilir oldugunu belirtmektedir.

Tablo 18: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Frekans| Yiizde

Daha disa doniik, sesli diisiinen 491 %65.50
Daha ¢ekingen, kendi kendine diisiinen 259 %34.50

B Daha disa donuk, sesli
dusunen

Daha ¢ekingen, kendi
kendine duslinen

Sekil 18: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigim
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Sekil 18’de gosterilen bulgulara gore ankete katilan bireylerin %64.5°1 online oyun esnasinda
“Daha disa doniik, sesli diisiinen” biri oldugunu diisiiniirken “Daha ¢ekingen, kendi kendine
diisiinen” bir oyuncu oldugunu diisiinenlerin oran1 yaklasik %34.5’tir.

Tablo 19: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Frekans Yiizde

Pratik, gercekei, deneyimsel 463 %61.70
Yaratici, yenilikgi, teorik 287 %38.30




B Pratik, gercekgi,
deneyimsel

Yaratici, yenilikgi, teorik

Sekil 19: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Sekil 19’a gore oyunlarda “Pratik, gergekei, deneyimsel” oldugunu diisiinen katilimeilarin
orani1 yaklasik %62 iken “Yaratici, yenilik¢i, teorik” oldugunu diisiinenlerin orani ise
%38,3 tiir.

Tablo 20: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevabi1 se¢iniz.

Frekans Yiizde

Samimi, dobra , acik sozlii 466 %62.10
Diistinceli, nazik, tesvik edici 284 %37.90

B Samimi, dobra, acik sozlu

Dusunceli, nazik, tesvik
edici

Sekil 20: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.



Sekil 20’ye gore katilimcilarin yaklasik %62’si online oyunlarda samimi, dobra ve agik sozlii
oldugunu soylerken geri kalan %38’e yakini ise diislinceli, nazik ve tesvik edici oldugunu
belirtmektedir.

Tablo 21: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Frekans Yiizde
Planl programli 554 %73.90
Plansiz, kendiliginden 196 %26.10

H Planli programli

Plansiz, kendiliginden

Sekil 21: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigim
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Sekil 21°e gore ankete katilan bireylerin %74’e yakini online oyunlarda planli ve programli
oldugunu soylerken yaklasik %26°s1 ise plansiz ve kendiliginden biri oldugunu belirtmektedir.

Tablo 22: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Frekans Yiizde

Bircok gorev, kamusal faaliyetler, baskalariyla etkilesim
arayisinda olan

Konsantre olmak i¢in sessiz, 6zel, yalniz aktiviteler arayan 288

462 %61.60
%38.40




e

a

M Birgok gorev, kamusal
faaliyetler, bagkalariyla

tkilesim arayisinda olan

Konsantre olmak igin
sessiz, 6zel, yalniz

ktiviteler arayan

Sekil 22: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Sekil 22°deki bulgulara gore, katilimcilarin yaklasik %62’si online oyunlarda “Birgok gorev,
kamusal faaliyetler, baskalariyla etkilesim arayiginda olan” biri oldugunu diisiiniirken %38’a
yakini ise “Konsantre olmak i¢in sessiz, 6zel, yalniz aktiviteler arayan” bir oyuncu oldugunu

ifade etmistir.

Tablo 23: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevabi1 se¢iniz.

Frekans Yiizde
Pratik, gercekei, deneyimsel 463 %57.30
Yaratici, yenilikei, teorik 287 %42.70

Pratik, gercekgei,
deneyimsel

Yaratici, yenilikgi, teorik

Sekil 23: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.



Sekil 23’e gore ankete katilan bireylerin %57,3’ii online oyunlarda kendini “Standart, olagan,
geleneksel” olarak tanimlarken geri kalani ise “Farkli, olagan disi, benzersiz” olduguna
inanmaktadir.

Tablo 24: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Frekans| Yiizde

Kati, elestirmeye meyilli, ¢izgiyi koruyan 364 %48.50
Nazik, takdir etme egiliminde, uzlagmaci 386 %51.50

H Kati, elestirmeye meyilli,
Gizgiyi koruyan

Nazik, takdir etme
egiliminde, uzlasmaci

Sekil 24: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Sekil 24°e gore katilimcilardan online oyunlarda “Kati, elestirmeye meyilli, ¢izgiyi koruyan”
oldugunu diisiinenlerin oran1 yaklasik %49 iken geri kalan katilimcilar ise “Nazik, takdir etme
egiliminde, uzlagmaci1” bir oyuncu olduklarina inanmaktadirlar.

Tablo 25: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Frekans Yiizde

Diizenlenmis, yapilandirilmig 368 %49.10
Kolay, "yasa" ve "yasat" 382 %50.90




H Duzenlenmis,
yapilandirilmis

Kolay, "yasa" ve "yasat"

Sekil 25: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Tablo 25°deki verilere gore diizenlenen Sekil 25’e gore katilimcilar yaklasik olarak yar yariya
“Diizenlenmis, yapilandirilmis” ile “Kolay, "yasa" ve "yasat" arasinda olmustur.

Tablo 26: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Frekans Yiizde

Iletisimsel, kendini ifade eden 526 %70.10
Icten, suskun, kendine saklayan 224 %029.90

m iletisimsel, kendini ifade
eden

icten, suskun, kendine
saklayan

Sekil 26: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.



Sekil 26’ya gore, ankete katilan bireylerin %70,1’ini en iyi tanimlayan ifade “Iletisimsel,
kendini ifade eden” segenegi iken yaklasik %30’u igin ise “Igten, suskun, kendine saklayan”
sikki olmustur.

Tablo 27: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Frekans Yiizde
Buraya ve ana odaklan 382 %50.90
Gelecege bakan, kiiresel bakis agisi, “biiyiik resim 368 %49.10

W Buraya ve ana odaklan

Gelecege bakan, kiresel
bakis agisi, “blyuk resim

Sekil 27: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigim
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Sekil 27°de gosterilen bulgulara gore online oyunlarda katilimcilarin yaklasik yarisi “buraya ve
ana odaklanan” olarak kendilerini tanimlarken diger yaris1 “gelecege bakan, kiiresel bakis agisi,
sahip “biiyiik resim” i géren olarak tanimlamislardir.

Tablo 28: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Frekans Yizde

Kati fikirli, adil 269 %35.90
Sefkatli, merhametli 481 %64.10




| Kati fikirli, adil

Sefkatli, merhametli

Sekil 28: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Tablo 28’deki bulgulara gore diizenlenen Sekil 28’e gbre online oyunlarda kati fikirli ve adil
oldugunu diislinen katilimcilarin orani yaklasik %36 iken sefkatli ve merhametli oldugunu
diistinenlerin orani %64’e yakindir.

Tablo 29: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Frekans | Yizde

Hazirlik yapan, 6nceden planlayan 401 %53.50

Akisina gore hareket eden, gittigi gibi uyum saglayan 349 %46.50

m Hazirlik yapan, 6nceden
planlayan

Akisina gore hareket eden,
gittigi gibi uyum saglayan

Sekil 29: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.



Ankete katilan bireylerin %53,5’1 online oyunlarda kendini “Hazirlik yapan, 6nceden
planlayan” olarak tanimlarken yaklasik %47°si ise “Akisina gore hareket eden, gittigi gibi uyum
saglayan” bir oyuncu oldugunu belirtmektedir.

Tablo 30: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Frekans Yizde

Aktif, 6nayak olan 390 %52.00
Yansitici, planl 360 %48.00

B Aktif, onayak olan

Yansitici, planli

Sekil 30: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigim
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Anket sonuglarina gore, katilimcilarin %52’si online oyunlarda aktif ve 6nayak olan oldugunu
sOylerken %48’1 ise yansitic1 ve planli bir oyuncu oldugunu ifade etmektedir.

Tablo 31: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Frekans| Yizde

Gergekler, seyler, “nedir” 411 %54.80
Fikirler, hayaller, “ne olabilir” felsefesi 339 %45.20




B Gercgekler, seyler, “nedir”

Fikirler, hayaller, “ne
olabilir” felsefesi

Sekil 31: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Katilimeilarin yaklasik %55°1 online oyunlarda kendisini en iyi tanimlayan ifadenin “Gergekler,
seyler, “nedir”” oldugunu, yaklasik %45°i ise “Fikirler, hayaller, “ne olabilir” felsefesi”
oldugunu belirtmistir.

Tablo 32: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladiginm
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Frekans Yizde

Kati fikirli, adil 269 %47.30
Sefkatli, merhametli 481 %52.70

| Kat fikirli, adil

Sefkatli, merhametli

Sekil 32: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi sec¢iniz.



Ankete katilan bireylerin %47,3’li online oyunlarda kendisini olay ve sorun odakli olarak
duyarli, insan odakli ve sefkatli olarak

tanimlarken 9%53’e yakin1 ise kendisini

nitelendirmektedir.

Tablo 33: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini

diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Frekans Yiizde
Kontrol etmek, yonetmek 435 %58.00
Serbestlik, 6zgiirliik 315 %42.00

B Kontrol etmek, yonetmek

Serbestlik, 6zgurlik

Sekil 33: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigim

diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Katilimcilarin verdikleri Tablo 33°deki soruya verdigi yanitlar incelendiginde bireylerin %581

online oyunlarda kontrol eden ve dnayak olan taraf oldugunu soylerken %42’si ise serbestlik

ve 0zgiirliik yanlist bir oyuncu oldugunu ifade etmektedir.

3.2. Cevrimi¢i Oyuncularin Yas Gruplarina Goére Finansal Risk Toleransi

Ankete katilan cevrimi¢i oyuncularin, finansal risk toleransimin yas gruplarmma gore
degerlendirilmesine yonelik katilimcilarin cevaplari soru bazinda asagida tablolastirilmistir. Bu

boliimde Tablolar, okuyucularin yorumlayabilmesi ac¢isindan grafik haline getirilerek

bulgularin sunumu yapilmistir.



Tablo 34: En iyi arkadasiniz genel olarak sizi nasil bir "risk alan" olarak tanimlar?

Tamamen Yeterli aragtirmay1
. . . | tamamladiktan sonra Gergek bir
riskten Temkinli . . .
risk almaya istekli kumarbaz
kaginan
olan
18-24 %7.80 %38.20 %50.00 %3.90
25-35 %10.00 %43.40 %40.90 %5.70

TAMAMEN RiSKTEN TEMKINLI YETERLI GERCEK BIR
KAGINAN ARASTIRMAYI KUMARBAZ
TAMAMLADIKTAN
SONRA RISK ALMAYA
ISTEKLI OLAN

m18-24 m25-35

Sekil 34: En iyi1 arkadasiniz genel olarak sizi nasil bir "risk alan" olarak tanimlar?

Sekil 34’e gore, calismaya katilan bireylerden 25-35 yas aralifinda bulunan Y kusagi
katilimcilarin yaklagik %53’ risk alma konusunda riske kars1 negatif tutum sergilerken 18-24
yas araliginda bu sekilde davranisg gosteren Z kusagi bireylerin orant %46’dir. Daha geng yas
araligindaki bireylerde risk istahinin daha fazla oldugu goriilmektedir.

Tablo 35: Bir televizyon oyun programinda oldugunuzu diisiiniiniiz. Asagidaki seceneklerden
hangisini almay1 tercih edersiniz?

. %50 sans ile %25 sans ile %>5 sans ile
1.000 $ nakit 5.000 $ 10.000 $ 100.000 $
kazanmak
kazanmak kazanmak kazanmak
18-24 %22.50 %46.10 %16.70 %14.70
25-35 %34.10 %42.40 %11.60 %11.90




1.000 $ NAKIT %50 SANS ILE 5.000 %25 SANS iLE 10.000 %5 SANS iLE 100.000
KAZANMAK $ KAZANMAK $ KAZANMAK $ KAZANMAK

m18-24 m25-35

Sekil 35: Bir televizyon oyun programinda oldugunuzu diistinlinliz. Asagidaki segeneklerden
hangisini almay1 tercih edersiniz?

Sekil 35’e gore katilimcilardan 18-24 yas araligindakilerin %22.5°1 risksiz sekilde az miktarda
kazanci tercih ederken 25-35 yas araligindaki bireylerde bu tercihi yapanlarin orani yaklagik
%?34’tiir. Geng bireylerin yiiksek riskli seceneklere daha istekli oldugu géze ¢arpmaktadir.

Tablo 36: "Hayatta bir kez yaganacak" bir tatil i¢in para biriktirmeyi yeni bitirdiginizi ve
tatilinize ii¢ hafta kala isten ¢ikarildiginiz1 diisiiniiniiz. Asagidakilerden hangisini yaparsiniz?

Bir i aramaya
o Cok daha hamrlanm E.lk smn Tatilimi uzatirim
Tatili iptal . . zamana ihtiyacim e
. miitevazi bir - N ¢linkii bu son
ederim . oldugunu diisiinerek -
tatil yaparim 8 o sansim olabilir
planlandigim gibi
tatil yaparim
18-24 %17.60 %42.20 %31.40 %8.80
25-35 %23.30 %32.40 %34.70 %9.60




TATILI IPTAL EDERIM

TATIL YAPARIM

COK DAHA MUTEVAZI BIR

BiR IS ARAMAYA
HAZIRLANMAK iGIN
ZAMANA [HTIYACIM

OLDUGUNU DUSUNEREK
PLANLANDIGIM GiBi TATIL

YAPARIM

m18-24 wm25-35

TATILIMIi UZATIRIM,
CUNKU BU SON SANSIM
OLABILIR

Sekil 36: "Hayatta bir kez yasanacak" bir tatil i¢in para biriktirmeyi yeni bitirdiginizi ve
tatilinize li¢ hafta kala isten ¢ikarildiginiz1 diistiniliniiz. Asagidakilerden hangisini yaparsiniz?

Tablo 36’daki verilere gore diizenlenen Sekil 36’ya gore, Z kusagina mensup katilimcilarin
belirtilen senaryo karsisinda yaklasik %42’si daha miitevazi bir tatil yapacagini sdylerken bu
oran Y kusagi bireylerde %32 dolaylarindadir. Y kusag: bireylerin %23,3°1, tatilini tamamen
iptal etmeyi tercih etmistir.

Tablo 37: Beklenmedik bir sekilde yatirim yapmak i¢in 20.000 dolar elinize geg¢seydi bu
parayla ne yapardiniz?

Bir banka hesabina, para Gl%ver.lh yul.<sek Hisse senetlerine veya
. kaliteli tahvillere . .
piyasast hesabina veya . hisse senedi yatirim
. . . veya tahvil yatirim
sigortali bir vadeli mevduat fonlarina yatirim
hesabina yatirim yapardim fonlarina yatirim apardim
Y yap yapardim yap
18-24 %46.10 %28.40 %25.50
25-35 %50.00 %29.50 %20.50




BiR BANKA HESABINA, PARA GUVENLI YUKSEK KALITELI HiSSE SENETLERINE VEYA HIiSSE

PIYASASI HESABINA VEYA TAHVILLERE VEYA TAHVIL SENEDI YATIRIM FONLARINA
SIGORTALI BiR VADELI MEVDUAT  YATIRIM FONLARINA YATIRIM YATIRIM YAPARDIM
HESABINA YATIRIM YAPARDIM YAPARDIM

W 18-24 wm 25-35

Sekil 37: Beklenmedik bir sekilde yatirim yapmak i¢in 20.000 dolar elinize geg¢seydi bu
parayla ne yapardiniz?

Tablo 37°deki soruda beklenmedik bir sekilde elde edilen para karsisinda katilimcilarin yatirim
tercihlerinin irdelenmistir. Tablo 37°deki verilere gore diizenlenen Sekil 34’e gore, Y kusagi
yatirimeilarin yarisinin risksiz yatirimi tercih ederek banka hesabina veya sigortali mevduat
hesabina yatirim yapacaklar1 goriilmektedir. Z kusag1 bireylerin ise yaklasik %46’s1 da aym
sekilde yatirim yapacagini belirtmis, bununla birlikte %25’ten fazlasi da nispeten daha riskli bir
yatirim araci olan hisse senedini tercih etmistir.

Tablo 38: Deneyimlerinizi géz oniine alarak hisse senetlerine veya hisse senedi yatirim
fonlarina ne kadar rahat yatirim yaparsiniz?

Hig rahat yatinm | Biraz rahat yatirim | Cok rahat yatirim
yapmam yaparim yaparim

18-24 %27.50 %60.80 %11.80

25-35 %29.00 %57.40 %13.60




HiC RAHAT YATIRIM BIRAZ RAHAT YATIRIM COK RAHAT YATIRIM
YAPMAM YAPARIM YAPARIM

m18-24 m25-35

Sekil 38: Deneyimlerinizi goz oniine alarak hisse senetlerine veya hisse senedi yatirim
fonlarina ne kadar rahat yatirim yaparsiniz?

Tablo 38’deki soruya cevap veren Z kusagi bireylerin %73’e yakini hisse senedine yatirim
yaparken rahat hissettigini belirtirken ,Y kusagi bireylerde bu oran %71°dir.Y kusag1 bireylerin
hisse senedi yatirimlarinda daha tereddiitlii oldugu goriilmektedir.

Tablo 39: "Risk" kelimesini diisiindiigiiniizde ilk olarak asagidakilerden hangisi akliniza
gelmektedir?

Zarar Belirsizlik Firsat Heyecan
18-24 %8.80 %53.90 %22.50 %14.70
25-35 %12.80 %51.10 %21.00 %15.10

ZARAR BELIRSIZLIK FIRSAT HEYECAN

m18-24 wm25-35

Sekil 39: "Risk" kelimesini disiindiigiiniizde ilk olarak asagidakilerden hangisi akliniza
gelmektedir?



Tablo 39°daki verilere gore, 18-24 yas araligindaki bireylerin yaklasik %9’u risk kavramini
zarar olarak diisiindiiglinii belirtirken 25-35 yas araligindaki bireylerde bu oran %13’e yakindir.
Geng bireylerin yaklasik %541 ise riski belirsizlik olarak gérmektedir.

Tablo 40: Yatirim varliklarinizin ¢ogunun yiiksek faizli devlet tahvillerinde oldugunu
diistinlin. Baz1 uzmanlar altin, miicevher, koleksiyon ve gayrimenkul (maddi varliklar) gibi
varliklarin fiyatlarinin degerinin artacagini tahmin etmektedir. Bu siirecte tahvil fiyatlar
diisebilir, ancak uzmanlar devlet tahvillerinin nispeten giivenli oldugu konusunda hemfikir.
Bu durumda yatirim varliklarinizi ne sekilde degerlendirirsiniz?

Tahvilleri satarim. hvilleri Tahvilleri satarim.
Elimdeki gelirin yarisini para Tahvilleri tiim paray1 sabit
tahvilleri piyasasi hesaplarina, satarmve | diklara yatiririm
tutmaya devam diger yarisini da toplam geliri ve daha fazlasin
. : sabit varliklara ..
ederim sabit varliklara Koyarim satin almak icin ek
yatiririm borg alirim
18-24 %22.50 %50.00 %16.70 %10.80
25-35 %38.30 %38.00 %20.70 %3.10

ELIMDEKI TAHVILLERI TAHVILLERI SATARIM,  TAHVILLERiI SATARIMVE ~ TAHVILLERi SATARIM,
TUTMAYA DEVAM EDERIM GELIRIN YARISINI PARA  TOPLAM GELIRi SABIT TUM PARAYI SABIT
PIYASASI HESAPLARINA,  VARLIKLARA KOYARIM VARLIKLARA YATIRIRIM VE

DIGER YARISINI DA SABIT DAHA FAZLASINI SATIN
VARLIKLARA YATIRIRIM ALMAK iGIN EK BORG
ALIRIM
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Sekil 40: Yatirim varliklarinizin ¢ogunun yiiksek faizli devlet tahvillerinde oldugunu
diislinlin. Baz1 uzmanlar altin, miicevher, koleksiyon ve gayrimenkul (maddi varliklar) gibi
varliklarin fiyatlarinin degerinin artacagini tahmin etmektedir. Bu siirecte tahvil fiyatlar
diisebilir, ancak uzmanlar devlet tahvillerinin nispeten giivenli oldugu konusunda hemfikir.
Bu durumda yatirim varliklarinizi ne sekilde degerlendirirsiniz?

Z kusag1 bireylerin risk almaya olan meyli Sekil 40°da goriilmektedir. 18-24 yas arasi
genglerin %11°e yakini yiiksek riskli yatirnm yapmay1 goze alirken 25-35 yas araligindaki
bireylerde bu secenegi tercih edenlerin orani %3 dolaylarindadir. Y kusagi bireylerin
%38,3’linlin riskten tamamen kaginma davranigi sergilemesi de riski sevmediklerini
gostermektedir.



Tablo 41 Asagidaki dort yatirim segeneginin kazang ve kayiplar1 géz oniine alindiginda siz
hangisini tercih edersiniz?

Eniyi Eniyi En iyi senaryoda En iyi senaryoda
senaryoda 200 $ | senaryoda 800 | 2.600 $ kazang; 4.800 § kazanc: en
kazang; en kotii | $ kazang; en en kotii .ké i sena (:;(ia

senaryoda 0 $ | kot senaryoda | senaryoda 800 $ 2.400 S lg .
kayip 200 $ kayip kayip ) yip
18-24 %16.70 %37.30 %31.40 %14.70
25-35 %31.50 %34.10 %21.10 %13.30

EN iYi SENARYODA 200 $ EN iYi SENARYODA 800 $EN iYi SENARYODA 2,600EN iYi SENARYODA 4,800

KAZANG ; EN KOTU KAZANG ; EN KOTU $ KAZANG ; ENKOTU  $ KAZANG ; EN KOTU
SENARYODA 0 $ KAYIP SENARYODA 200 $ KAYIP SENARYODA 800 $ KAYIP  SENARYODA 2,400 $
KAYIP
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Sekil 41: Asagidaki dort yatirim segeneginin kazang ve kayiplart géz 6niine alindiginda siz
hangisini tercih edersiniz?

Tablo 41°de goriildiigii tizere Y kusagi bireylerin %32 ye yakini riskten tamamen arinmis ancak

diistik kazancl secenegi tercih ederken Z kusagi bireylerin yaklagik %32’si ise daha fazla riski
goze alarak “En iyi senaryoda 2,600 $ kazang; en kotii senaryoda 800 $ kayip” segenegini tercih

etmektedir.

Tablo 42: Yatirim yapmaniz i¢in size 1000 $ verildigini diisliniin. Asagidaki segenekleri
diisindiigiiniizde elinizdeki 1000 $ nereye yatirirsiniz?

%100 kazanma sansi ile

%50 kazanma ve %50

500 $ kaybetme sansi ile 1.000 $
18-24 %71.60 %28.40
25-35 %66.20 %33.80




%100 KAZANMA SANSI ILE 500 $ %50 KAZANMA VE %50 KAYBETME SANSI
iLE 1.000 $
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Sekil 42: Yatirim yapmaniz i¢in size 1000 $ verildigini diisiiniin. Asagidaki se¢enekleri
diisindiigiiniizde elinizdeki 1000 $ nereye yatirirsiniz?

Kazang s6z konusu oldugunda Z kusag: katilimeilarin yaklasik %72’si risksiz secenegi tercih
etmis olup Y kusagi bireylerden bu segenegi tercih edenlerin orant %66 dolaylarinda oldugu
Sekil 42°de goriilmektedir.

Tablo 43: Yatirim yapmaniz i¢in size 2000 $ verildigini diisiiniin. Asagidaki segenekleri
diisindiigiiniizde elinizdeki 2000 $ nereye yatirirsiniz?

S -
Kesin olarak 500 $ /030 sans ﬂf 1.000 $ .
kaybetmek ka}./be'tmek ve %50 sans ile
hicbir sey kaybetmemek
18-24 %32.40 %67.60
25-35 %33.60 %66.40

KESIN OLARAK 500 $ KAYBETMEK %50 SANS iLE 1.000 $KAYBETMEK VE %50 SANS
iLE HICBIR SEY KAYBETMEMEK

m18-24 m25-35

Sekil 43: Yatirim yapmaniz igin size 2000 $ verildigini diisliniin. Asagidaki se¢enekleri
diistindiigiiniizde elinizdeki 2000 $ nereye yatirirsiniz?



Tablo 43’deki soruya benzer sekilde, ancak bu kez kayip s6z konusu olan bir senaryo
karsisindaki cevabi1 gosteren Tablo 44°de her iki yas grubunda da bireylerin risk almaya istekli
olduklari, risk istahinin da Z kusagi katilimcilarda nispeten daha yiiksek oldugu goze
carpmaktadir.

Tablo 44: Bir akrabanizin size 100.000 dolarlik bir miras biraktigini ve vasiyetnamesinde
TUM yatirimlarinizi asagidaki segeneklerden birine kullanmanizi sart kostugunu varsayalim.
Hangisini segersiniz?

Bir tasarruf
hesab1 veya para
piyasasi yatirim

Hisse senedi ve | 15 ortak hisse
tahvillere sahip senedi
bir yatirim fonu portfoyli

Altin. giimiis ve
petrol gibi mallar

fonu
18-24 %27.50 %031.40 209.80 2031.40
25-35 2032.30 %28.10 %05.20 %034.40

BiR TASARRUF HESABI HiSSE SENEDI VE 15 ORTAK HiSSE SENEDI ALTIN, GUMUS VE
VEYA PARA PiYASASI TAHVILLERE SAHIP BIR PORTFOYU PETROL GiBi MALLAR
YATIRIM FONU YATIRIM FONU
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Sekil 44: Bir akrabanizin size 100.000 dolarlik bir miras biraktigini ve vasiyetnamesinde
TUM yatirimlarimizi asagidaki segeneklerden birine kullanmanizi sart kostugunu varsayalim.
Hangisini segersiniz?

Sekil 44’de yatirim secgenekleri arasindan 18-24 yas araligindaki bireylerin tercihlerine
bakildiginda %27,5’1 en az riskli secenege yonelirken yaklasik %40’ 1n1in ise hisse senedi temelli
yatirim araglarini sectikleri goriilmektedir. 25-35 yas araligindaki bireylerde ise riskten kaginma
davranisi bu soru nezdinde de gézlenebilmektedir.



Tablo 45: 20.000 $ yatirim yapmak zorunda kalsaydiniz, asagidaki yatirim seceneklerinden
hangisini tercih ederdiniz?

Tim paramin %601
duisiik riskli
yatirimlarda. %30'unu
orta riskli yatirimlarda

Tim paramin %30'unu
disiik riskli
yatirimlarda. %40'in1
orta riskli yatirimlarda

Tim paramin %10'unu
dustik riskli
yatirimlarda. %40'in1
orta riskli yatirimlarda

18-24

%44.10

%45.10

%10.80

%34.40

%11.90

25-35 %53.70

44.10% 45.10%

10.80%

TUM PARAMIN %10'UNU
DUSUK RiSKLI

YATIRIMLARDA. %40'INI

ORTA RiSKLI YATIRIMLARDA ORTA RiSKLi YATIRIMLARDA ORTA RiSKLi YATIRIMLARDA

TUM PARAMIN %30'UNU
DUSUK RiSKLI
YATIRIMLARDA. %40'INI

TUM PARAMIN %60'INI
DUSUK RiSKLI
YATIRIMLARDA. %30'UNU
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Sekil 45: 20.000 $ yatirim yapmak zorunda kalsaydiniz, asagidaki yatirim segeneklerinden
hangisini tercih ederdiniz?

Sekil 45°de goriildiigii tizere 20.000 $ yatirim s6z konusu oldugunda, Y kusagi katilimcilarin
yaklagik %54’1 diisiik riskli yatirimi tercih ederken bu segenegi tercih edenlerin orani 18-24
yas i¢in %44 diizeyindedir. Z kusagi bireyler, agirlikli olarak orta riskli yatirimlari tercih
etmislerdir.

Tablo 46: Giivenilir bir arkadasiniz ve komsunuz, deneyimli bir jeolog ve bir grup yatirimciy1
bir araya getiriyor. Kesif amacli, bir altin madenciligi girisimini finanse ettiginizi diigiiniin.
Eger girisiminiz basarili olursa yatiriminizin 50 ila 100 katin1 geri alabilirsiniz ancak maden
iflas ederse, tim yatiriminiz gider. Arkadasiniz basar1 sansin1 %20 olarak tahmin etmektedir.

Paraniz olsaydi, ne kadar yatirim yapardiniz?

Hibir sey Bir aylik Ug aylik Altr aylik
maasimi maasimi maasimi
yatrmazdim yatirirdim yatirirdim yatirirdim
18-24 %21.60 %44.10 %24.50 %9.80
25-35 %28.50 %47.10 %17.60 %6.80
Toplam %27.60 %46.70 %18.50 %7.20




HICBIR SEY YATIRMAZDIM  BiRAYLIK MAASIMI UC AYLIK MAASIMI ALTI AYLIK MAASIMI
YATIRIRDIM YATIRIRDIM YATIRIRDIM
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Sekil 46: Giivenilir bir arkadasiniz ve komsunuz, deneyimli bir jeolog ve bir grup yatirimceiy1
bir araya getiriyor. Kesif amacli, bir altin madenciligi girisimini finanse ettiginizi diigiiniin.
Eger girisiminiz basarili olursa yatirirminizin 50 ila 100 katin1 geri alabilirsiniz ancak maden

iflas ederse, tiim yatiriminiz gider. Arkadasiniz basari sansin1 %20 olarak tahmin etmektedir.

Paraniz olsaydi, ne kadar yatirim yapardiniz?

Tablo 46’daki soruda bahsedilen senaryo karsisinda 18-24 yas araligindaki bireylerin daha
yiiksek tutarlari riske etmeye istekli olduklari, 25-35 yas araligindaki katilimcilarin ise yaklasik
%76’smin daha az risk almak istedikleri en fazla bir aylik maaslarin1 riske atabilecekleri
anlasilmaktadir.

Tablo 47: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Enerji harcayan, gruplarin | Enerji tasarrufu yapan, bire
tadin1 ¢ikaran bir keyfini ¢ikaran

18-24 %52.00 %48.00
25-35 %049.50 %50.50




ENERJi HARCAYAN, GRUPLARIN TADINI GIKARAN ENERJI TASARRUFU YAPAN, BIiRE BIR KEYFIiNi
CIKARAN

m18-24 m25-35

Sekil 47: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi seginiz.

Sekil 47°e gore online oyun oynarken Z kusagi bireylerin %52’si kendisini “enerji harcayan,
gruplarin tadin1 ¢ikaran” olarak tanimlarken Y kusagi bireylerin yaklagik %51°1 “enerji
tasarrufu yapan, bire bir keyfini ¢ikaran” olduklarini diistinmektedir.

Tablo 48: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Kelimenin tam anlamiyla Anlam ve olasiliklar1
yorumlayan arayan
18-24 %43.10 %56.90
25-35 %48.80 %51.20

KELIMENIN TAM ANLAMIYLA YORUMLAYAN ANLAM VE OLASILIKLARI ARAYAN
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Sekil 48: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.



Sekil 48’e gore 18-24 yas araligindaki kisiler online oyun oynarken %356,9 oranla kendilerini
daha ¢ok “anlam ve olasiliklar1 arayan” olarak tanimlarken 25-35 yas araligindaki kisilerin ise
yaklasik %51°1 kendisini “Kelimenin tam anlamiyla yorumlayan “ olarak tanimlamaktadir.

Tablo 49: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Mantikli, diisiinen, Empatik, duygulu,
sorgulayan uzlagmaci
18-24 %72.50 %27.50
25-35 %77.80 %22.20

MANTIKLI, DUSUNEN, SORGULAYAN

EMPATIK, DUYGULU, UZLASMACI
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Sekil 49: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Sekil 49°a gore Z kusagi bireylerin yaklasik %73’ online oyunlarda “mantikli, diisiinen ve
sorgulayan” olarak kendini tanimlarken Y kusagi katilimcilarda bu oran daha yiiksek olup %78
dolaylarindadir.

Tablo 50: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Organize diizenli

Esnek uyarlanabilir

18-24

%068.60

%31.40

25-35

%066.35

%29.00




ORGANIZE, DUZENLI ESNEK, UYARLANABILIR
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Sekil 50: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Tablo 50°deki verilere gore her iki yas grubundaki kisiler de kendisini online oyunlarda
“organize ve diizenli” olarak tanimlama egilimindedir. Z kusag: bireylerin %68,6’s1, Y kusagi
bireylerin ise %70’1 bu sekilde kendisini nitelendirmektedir.

Tablo 51: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Daha disa doniik, sesli Daha ¢ekingen, kendi
diistinen kendine diisiinen
18-24 2059.80 %40.19
25-35 %066.35 %33.64

DAHA DISA DONUK, SESLi DUSUNEN DAHA CEKINGEN, KENDI KENDINE DUSUNEN

m18-24 m25-35

Sekil 51: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladiginm
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.



Y kusag: bireylerin %34’e yakini online oyunlarda ¢ekingen ve kendi kendine diislinen biri
oldugunu diisiintirken Z kusagi bireylerde bu oran %40’1n iizerindedir. Kendini “daha disa
doniik ve sesli diislinen” olarak tanimlama egiliminin Y kusagi bireylerde daha yiiksek oldugu
gorlilmektedir.

Tablo 52: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Pratik, g_erc;ekgl, Yaratici, yenilikei, teorik
deneyimsel
18-24 %63.70 %36.30
25-35 %61.40 %38.60

PRATIK, GERGEKCI, DENEYiMSEL YARATICI, YENILIKCI, TEORIK

m18-24 m 25-35

Sekil 52: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Sekil 52’ye gore, katilimcilardan 18-24 yas araligindaki bireylerin %64’°e yakini oyun oynarken
“pratik, gerceke¢i ve deneyimsel” olduguna inanirken 25-35 yas aralifindaki bireylerin ise
yaklasik %39’u “yaratici, yenilik¢i ve teorik™ olarak kendisini tanimlamaktadir.

Tablo 53: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Diistinceli, nazik, tesvik
edici

18-24 %57.80 %42.20

25-35 %62.80 %37.20

Samimi, dobra, agik sozlii




SAMIMi, DOBRA , AGIK SOZLU DUSUNCELI, NAZIK, TESViK EDICI
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Sekil 53: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Sekil 53’e gore, online oyun oynarken 18-24 yas grubunun yaklasik %58’1 kendilerini “samimi,
dobra ve agik sozlii” olarak nitelerken 25-35 yas grubunda ise bu oran yaklagik %63 tiir.

Tablo 54: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Planli programli Plansiz kendiliginden
18-24 %61.80 %38.20
25-35 %75.80 %24.20

PLANLI PROGRAMLI PLANSIZ, KENDILIGINDEN
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Sekil 54: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.



Sekil 54°de goriildiigii iizere, online oyunlarda Y kusagi olup “planli, programli” oldugunu
diisiinenlerin orani, Z kusagi bireylere kiyasla daha fazladir. Z kusagi bireylerin %38,2’si
“plansiz, kendiliginden” oldugunu diisiiniitken bu oran Y kusagt bireylerde %24,2

seviyesindedir.

Tablo 55: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Birgok gorev kamusal
faaliyetler bagkalartyla
etkilesim arayisinda olan

Konsantre olmak i¢in
sessiz Ozel yalniz
aktiviteler arayan

18-24

%52.90

%47.10

25-35

%63.00

%37.00

BIRCOK GOREV, KAMUSAL FAALIYETLER,

BASKALARIYLA ETKILESIM ARAYISINDA OLAN
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KONSANTRE OLMAK iCiN SESSizZ, OZEL, YALNIZ
AKTIVITELER ARAYAN

Sekil 55: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Sekil 55’den goriildiigii tlizere; 25-35 yas araligindaki kisiler %63 oraninda “Bir¢ok gorev,
kamusal faaliyetler, baskalariyla etkilesim arayisinda olan” cevabimi verirken 18-24 yas
araliginda “Konsantre olmak i¢in sessiz, 6zel, yalniz aktiviteler arayan” cevabini verenlerin

oranit %47 dolaylarindadir.



Tablo 56: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini

diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Standart olagan geleneksel

Farkli olagan dis1 benzersiz

18-24

%53.90

%46.10

25-35

%57.90

%42.10

STANDART, OLAGAN, GELENEKSEL

FARKLI, OLAGAN DISI, BENZERSIZ
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Sekil 56: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Y kusagi katilimeilarin %58’e yakini online oyunlarda kendisini “Standart, olagan, geleneksel”
olarak tanimlarken Z kusag1 bireylerde bu oran yaklasik %54 diizeyindedir. Z kusagi bireylerin
%46,1°1 ise “farkli, olagan dis1, benzersiz” oldugunu diistinmektedir.

Tablo 57: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Kati, elestirmeye meyilli, Nazik, takdir etme
¢izgiyi koruyan egiliminde, uzlagsmaci
18-24 %41.20 2058.80
25-35 %049.70 9050.30




KATI, ELESTIRMEYE MEYILLi, CiZGiYi KORUYAN NAZiK, TAKDIR ETME EGILIMINDE, UZLASMACI
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Sekil 57: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Sekil 57°de gosterilen, 25-35 yas grubundaki bireylerin cevaplari incelendiginde, “Kati,
elestirmeye meyilli, ¢izgiyi koruyan” oldugunu diigiinen ile “Nazik, takdir etme egiliminde,
uzlagsmaci” oldugunu diigiinen bireylerin orani neredeyse aynidir. 18-24 yas gurubunda ise daha
yiiksek bir farklilik s6z konusu olup katilimcilarin yaklasik %60°1 online oyunlarda “Nazik,
takdir etme egiliminde, uzlasmaci” oldugunu belirtmektedir.

Tablo 58: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Dﬁzenlenmis, Kolav. "vasa" ve "vasat"
yapilandirilmig Y, yasa've yasa
18-24 2038.20 %061.80
25-35 %050.80 2049.20




DUZENLENMIS, YAPILANDIRILMIS KOLAY, "YASA" VE "YASAT"
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Sekil 58: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

"o

Sekil 58’e gore, 18-24 yas araligindaki katilimcilardan “Kolay, "yasa" ve "yasat"” cevabini

verenler %61 in ilizerindeyken 25-35 yas araliginda bu oran yaklasik %50 dir.

Tablo 59: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevabi1 se¢iniz.

Iletisimsel, kendini ifade I¢ten, suskun, kendine
eden saklayan
18-24 %68.60 %31.40
25-35 %70.40 %29.60

ILETISIMSEL, KENDINi iFADE EDEN iCTEN, SUSKUN, KENDINE SAKLAYAN

m18-24 m25-35

Sekil 59: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi1 se¢iniz.



Sekil 59°den goriildiigii tizere, her iki yas grubundaki kisiler kendilerini online oyun oynarken
yaklasik %70 oranla “iletisimsel, kendini ifade eden” olarak tanimlamstir. %30’luk bir kesim
ise “I¢ten, suskun, kendine saklayan” cevabini vermistir.

Tablo 60: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Gelecege bakan, kiiresel
bakis agisi, “biiytlik resim”
18-24 %49.00 %51.00
25-35 %51.20 %48.80

Buraya ve ana odaklanan

BURAYA VE ANA ODAKLANAN GELECEGE BAKAN, KURESEL BAKIS ACISI,
“BUYUK RESIM”

m18-24 m25-35

Sekil 60: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Tablo 60’daki soruda yine dncekilere benzer olarak her iki yas grubunun da vermis oldugu
cevaplarin agirliklari birbirine ¢ok yakin olup katilimcilarin yarisina yakini kendisini “Buraya
ve ana odaklanan” olarak tanimlarken diger kismi da “Gelecege bakan, kiiresel bakis acisi,
“biiylik resim” olarak tanimlamistir.

Tablo 61: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Kat fikirli, adil Sefkatli, merhametli
18-24 %31.40 %68.60
25-35 %36.60 %63.40




KATI FiKiRLi, ADiL SEFKATLI, MERHAMETLI

m18-24 m 25-35

Sekil 61: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Tablo 61°deki soruya cevap veren Z kusagi bireylerin %68,6’s1 online oyunlarda kendisini
“sefkatli ve merhametli” olarak tanimlarken Y kusag: bireylerin %37 ye yakini ise “kat1 fikirli
ve adil” oldugunu ifade etmistir.

Tablo 62: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Hazirlik yapan, 6nceden | Akisina gore hareket eden,

planlayan gittigi gibi uyum saglayan
18-24 %54.90 %45.10
25-35 %53.20 %46.80

HAZIRLIK YAPAN, ONCEDEN PLANLAYAN AKISINA GORE HAREKET EDEN, GITTiGI GIBI
UYUM SAGLAYAN

m18-24 m 25-35

Sekil 62: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi1 se¢iniz.



Tablo 62’deki soruya cevap veren katilimcilardan 18-24 yas araliginda olanlarin %55’e yakini
oyun oynarken “Hazirlik yapan, dnceden planlayan” kisi olduklarini belirtirken 25-35 yas
araligindakilerin yaklasik %47’si ise “Akisina gore hareket eden, gittigi gibi uyum saglayan”
olarak kendisini tanimlamaktadir.

Tablo 63: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Aktif, 6nayak olan Yansitici, planl
18-24 %51.00 %49.00
25-35 %52.20 %47.80

AKTIF, ONAYAK OLAN YANSITICI, PLANLI

m18-24 wm 25-35

Sekil 63: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Sekil 63°de goriildiigii lizere, Y ve Z kusagi bireylerin kendilerini “aktif, 6n ayak olan” olarak
gorme orani ile “yansitici, planli” olarak gérme oranlar1 yaklasik %1°lik farkla birbirine ¢ok
yakindir.

Tablo 64: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Fikirler, hayaller, “ne
olabilir” felsefesi

18-24 %51.00 %49.00
25-35 %055.40 %44.60

Gergekler, seyler, “nedir”




GERGEKLER, SEYLER, “NEDIR” FiKiRLER, HAYALLER, “NE OLABILIR” FELSEFESI

m18-24 m 25-35

Sekil 64: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Tablo 64’deki soruya verilen cevaplar 18-24 yas aralig1 i¢in birbirine oldukga yakinken 25-35
yas aralig1 i¢in “Gergekler, seyler, “nedir”” cevabi yaklagik %55 orana sahip olup “Fikirler,
hayaller, “ne olabilir” felsefesi” seklinde cevap verenlerden daha fazladur.

Tablo 65: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Duyarli, insan odakli,
Olay ve sorun odakl1 sefkatli
18-24 %43.10 %56.90
25-35 %48.00 %52.00

OLAY VE SORUN ODAKLI DUYARLI, INSAN ODAKLI, SEFKATLI

m18-24 m 25-35

Sekil 65: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi1 se¢iniz.



Tablo 65°deki soruya cevap veren, Y kusagi bireylerin %52’si oyun oynarken “duyarli, insan
odakl1 ve sefkatli” olarak kendini tanimlarken bu oran Z kusag1 bireylerde yaklasik %57’ dir.

Tablo 66: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Kontrol etmek, yonetmek Serbestlik, 6zgiirlik
18-24 %58.80 %41.20
25-35 %57.90 %42.10

%58.80

%41.20

KONTROL ETMEK, YONETMEK SERBESTLIK, OZGURLUK

m18-24 wm25-35

Sekil 66: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi1 seginiz.

Tablo 66’daki soruya cevap veren, katilimcilardan kendini “kontrol eden ve yoneten” olarak ve
“serbestlik, 6zgiirliik” olarak tanimlayanlarin orani, her iki yas gurubunda yaklasik %1°lik fark
barindirmaktadir. Tiim katilimcilarin %3581 ise kendini “Kontrol etmek, yonetmek” ifadesiyle
tanimlama egilimindedir.

3.3. Cevrimici Oyuncularin Cinsiyet Ayrimina Gore Finansal Risk Toleransi

Ankete katilan cevrimi¢i oyuncularin, finansal risk toleransimin yas gruplarina gore
degerlendirilmesine yonelik katilimcilarin cevaplari soru bazinda asagida tablolastirilmistir. Bu
boliimde Tablolar, okuyucularin yorumlayabilmesi agisindan grafik haline getirilerek
bulgularin sunumu yapilmstir.



Tablo 67: En iyi arkadasiniz genel olarak sizi nasil bir "risk alan" olarak tanimlar?

Yeterli
aragtirmayi
Tamamen - tamamladiktan Gergek bir
. Temkinli .
riskten kaginan sonra risk kumarbaz
almaya istekli
olan
Erkek 0010.20 0037.30 945.90 906.60
Kadin 909.50 %045.30 %040.30 %4.90
37.3%
. e 3
TAMAMEN RiSKTEN TEMKIiNLI YETERLI GERCEK BIiR
KACINAN ARASTIRMAYI KUMARBAZ
TAMAMLADIKTAN
SONRA RiSK ALMAYA
ISTEKLi OLAN
m Erkek Kadin

Sekil 67: En iyi arkadasiniz genel olarak sizi nasil bir "risk alan" olarak tanimlar?

Tablo 67°ye gore ¢aligma kapsamindaki ankete verilen yanitlar katilimecilarin cinsiyetleri
baglaminda incelenmistir. Sekil 67°ye gore ankette yer alan “En iyi arkadasiniz genel olarak
sizi nasil bir "risk alan" olarak tanimlar?” sorusuna kadinlarin yaklasik %45°’1 “temkinli”
yanitin1 verirken bu yanit1 veren erkeklerin oran1 %37 dolaylarindadir. Risk almaktan kaginan
kadinlarin orami yaklasik %55 iken bu oran erkeklerde yaklasik %48°dir. Dolayisiyla erkek
bireylerin kendini risk almaya daha meyilli olarak gordiikleri anlagilmaktadir.

Tablo 68: Bir televizyon oyun programinda oldugunuzu diisiiniliniiz. Asagidaki seceneklerden

hangisini almay1 tercih edersiniz?

1.000 $ nakit %50 sans ile 5.000 $ | %25 sans ile 10.000 | %5 sans ile 100.000
kazanmak kazanmak $ kazanmak $ kazanmak
Erkek 9628.30 0045.50 911.10 9015.20
Kadin 0034.60 0041.70 912.80 %010.90




1.000 $ NAKIT
KAZANMAK

$ KAZANMAK

m Erkek m Kadin

$SKAZANMAK

%50 SANS iLE 5.000 %25 SANS iLE 10.000 %5 SANS iLE 100.000
$ KAZANMAK

Sekil 68: Bir televizyon oyun programinda oldugunuzu diistiniinliz. Asagidaki seceneklerden
hangisini almay: tercih edersiniz?

Ankette yer alan ve Tablo 68’de gosterilen soruya verilen yanitlara bakildiginda, tamamen
risksiz sekilde kazanilan bir 6diilii tercih eden kadinlarin oran1 %35’e yakin iken erkeklerin
orani ise %28,3’diir. Tablo ve grafik incelendiginde, erkeklerin risk almaya daha egilimli oldugu
gorlilmektedir.

Tablo 69: "Hayatta bir kez yasanacak" bir tatil i¢in para biriktirmeyi yeni bitirdiginizi ve
tatilinize {li¢ hafta kala isten ¢ikarildiginiz1 diisiinliniiz. Asagidakilerden hangisini yaparsiniz?

Tatili iptal ederim

Cok daha miitevazi
bir tatil yaparim

Bir i aramaya
hazirlanmak i¢in
zamana ihtiyacim
oldugunu diisiinerek

Tatilimi uzatirim,
¢linkii bu son sansim

planlandigim gibi olabilir

tatil yaparim
Erkek %25.00 %34.00 %32.40 %8.60
Kadmn %21.30 %33.60 %35.20 %9.90




 maaaw 8.6% | Y W

TATILI IPTAL EDERIM COK DAHA BiRiS ARAMAYA  TATILIMIi UZATIRIM,
MUTEVAZI BIR TATIL HAZIRLANMAK iCIN  GCUNKU BU SON
YAPARIM ZAMANA iHTIYACIM  SANSIM OLABILIR
OLDUGUNU
DUSUNEREK

PLANLANDIGIM GIBI
TATIL YAPARIM

m Erkek Kadin

Sekil 69: "Hayatta bir kez yasanacak" bir tatil igin para biriktirmeyi yeni bitirdiginizi ve
tatilinize li¢ hafta kala isten ¢ikarildiginiz1 diisiiniinliz. Asagidakilerden hangisini yaparsiniz?

Isten ¢ikarilma durumunda tatil planina iliskin Tablo 69°da ifade edilen anket sorusuna erkek
bireylerin %25°1 “tatili iptal ederim” yanitin1 verirken bu oran kadin bireylerde yaklasik
%21’dir. Bununla birlikte tiim katilimcilarin %35°e yakini, “Bir is aramaya hazirlanmak i¢in
zamana ihtiyacim oldugunu disiinerek planlandigim gibi tatil yaparim” segenegini
isaretlemistir.

Tablo 70: Beklenmedik bir sekilde yatirim yapmak i¢in 20.000 dolar elinize geg¢seydi bu
parayla ne yapardiniz?

Bir banka hesabina,
para piyasasi
hesabina veya
sigortal1 bir vadeli
mevduat hesabina
yatirim yapardim

Erkek %39.30 %32.40 %28.30
Kadmn %54.30 %27.90 %17.80

Giivenli yiiksek
kaliteli tahvillere
veya tahvil yatirim
fonlarina yatirim
yapardim

Hisse senetlerine
veya hisse senedi
yatirim fonlarina
yatirim yapardim




BiR BANKA HESABINA, PARA GUVENLI YUKSEK KALITELI

PIYASASI HESABINA VEYA
SIGORTALI BiR VADELI
MEVDUAT HESABINA

TAHVILLERE VEYA TAHVIL
YATIRIM FONLARINA
YATIRIM YAPARDIM

HiSSE SENETLERINE VEYA
HiSSE SENEDI YATIRIM
FONLARINA YATIRIM
YAPARDIM

YATIRIM YAPARDIM

m Erkek m Kadin

Sekil 70: Beklenmedik bir sekilde yatirim yapmak i¢in 20.000 dolar elinize gegseydi bu
parayla ne yapardiniz?

Sekil 70’e gore, Tablo 70’deki soruya erkek yatirimeilarin yaklasik %40°1, kadin yatirimcilarin
ise yaklasik %55°1 yatirimlarin1 banka hesabi, para piyasast hesabi veya sigortali vadeli
mevduat hesaplar1 gibi risksiz araglara yatiracaklarini belirtmislerdir. Daha riskli yatirim
araclarindan olan hisse senetleri veya hisse senedi yatirim fonlarina yatirim yapan bireylerin ise
%28,3"1 erkek iken yalnizca %17,8’1 erkektir.

Tablo 71: Deneyimlerinizi géz Oniine alarak hisse senetlerine veya hisse senedi yatirim
fonlarina ne kadar rahat yatirim yaparsiniz?

Hig rahat yatirim Biraz rahat yatirim Cok rahat yatirim
yapmam yaparim yaparim
Erkek %26.60 %54.10 %19.30
Kadin %29.80 %59.70 %10.50

HiC RAHAT YATIRIM
YAPMAM

BIRAZ RAHAT YATIRIM
YAPARIM

m Erkek m Kadin

COK RAHAT YATIRIM
YAPARIM




Sekil 71: Deneyimlerinizi gdz Oniine alarak hisse senetlerine veya hisse senedi yatirim
fonlarina ne kadar rahat yatirim yaparsiniz?

Tablo 71°deki soruya cevap veren katilimcilarin hisse senetlerine veya hisse senedi yatirim
fonlarina ne kadar rahat yatirim yapacaklari1 sorusuna ise erkeklerin yaklasik %27’si hi¢ rahat
yatirim yapmayacagini sdylerken bu oran kadin bireylerde yaklasik %30’dur. Cok rahat yatirim
yapacagini dile getiren erkeklerin orant ise %19°dan fazla olup kadinlarin oran1 yalnizca %10

dolaylarindadir.

Tablo 72: "Risk" kelimesini diisiindiigiiniizde ilk olarak asagidakilerden hangisi akliniza
gelmektedir?

Zarar Belirsizlik Firsat Heyecan
Erkek 909.80 0047.50 9628.70 0013.90
Kadin %013.40 %053.40 %17.60 %15.60
47.5%
28.7%
T 13.4% | = e e 13.9% =
-
ZARAR BELIRSIZLIK FIRSAT HEYECAN

H Erkek Kadin

Sekil 72: "Risk" kelimesini diislindiigiiniizde ilk olarak agagidakilerden hangisi akliniza
gelmektedir?

Tablo 72’deki soruya cevap veren katilimcilarin “risk” kelimesine dair algilarinin tartildig: bu
soruya erkek bireylerin %48’e yakimi “belirsizlik” cevabini verirken kadin katilimcilarin
%353,4°1 aym fikirdedir. Bununla birlikte erkek katilimcilarin yaklagik %43°1 risk kavramini
firsat ve heyecan olarak goriip olumlu anlamda degerlendirirken kadin bireylerde bu oran
yalmzeca %33,2 dir.



Tablo 73: Yatirim varliklarinizin ¢gogunun yiiksek faizli devlet tahvillerinde oldugunu
diistinlin. Baz1 uzmanlar altin, miicevher, koleksiyon ve gayrimenkul (maddi varliklar) gibi
varliklarin fiyatlarinin degerinin artacagini tahmin etmektedir. Bu siiregte tahvil fiyatlar
diisebilir, ancak uzmanlar devlet tahvillerinin nispeten giivenli oldugu konusunda hemfikir.
Bu durumda yatirim varliklarinizi ne sekilde degerlendirirsiniz?

Tahvilleri satarim Tahvilleri satarim,
Elimdeki . > | Tahvilleri satarim tiim paray1 sabit
e gelirin yarisini para -
tahvilleri i ve toplam geliri | varliklara yatiririm ve
piyasasi hesaplarina, -
tutmaya .2 . sabit varliklara daha fazlasini satin
q .| diger yarisin1 da sabit -
evam ederim varliklara yatiririm koyarim almak i¢in ek borg
alirim
Erkek %34.80 %40.60 %19.30 %5.30
Kadin %36.80 %39.10 %20.60 %3.60

ELIMDEKIi TAHVILLERI TAHVILLERI SATARIM, TAHVILLERI SATARIM VE  TAHVILLERIi SATARIM, TUM
TUTMAYA DEVAM EDERIM  GELIRIN YARISINI PARA TOPLAM GELIRI SABIT  PARAYI SABIT VARLIKLARA
PIYASASI HESAPLARINA,  VARLIKLARA KOYARIM YATIRIRIM VE DAHA
DIGER YARISINI DA SABIT FAZLASINI SATIN ALMAK
VARLIKLARA YATIRIRIM iCIN EK BORC ALIRIM

m Erkek Kadin

Sekil 73: Yatirim varliklarinizin ¢ogunun yiiksek faizli devlet tahvillerinde oldugunu
diisiiniin. Baz1 uzmanlar altin, miicevher, koleksiyon ve gayrimenkul (maddi varliklar) gibi
varliklarin fiyatlarinin degerinin artacagini tahmin etmektedir. Bu siiregte tahvil fiyatlar
diisebilir, ancak uzmanlar devlet tahvillerinin nispeten giivenli oldugu konusunda hemfikir.
Bu durumda yatirim varliklarinizi ne sekilde degerlendirirsiniz?

Tablo 73°de belirtilen soru 6zelinde ankete verilen yanitlar incelendiginde, kadin ve erkek
bireylerin cevaplarinin birbirine benzer oranlarda oldugu goriilmektedir. Ancak ¢ok ufak %2’lik
bir fark olsa da kadin katilimcilarin riskten kaginmaya ve en risksiz secenegi tercih etmeye

meyilli olduklar1 géze ¢arpmaktadir.



Tablo 74:

Asagidaki dort yatirim se¢eneginin kazang ve kayiplar1 géz ontine alindiginda siz
hangisini tercih edersiniz?

En iyi senaryoda
200 $ kazang; en

En iyi senaryoda 800
$ kazang; en kotii

En iyi senaryoda
2,600 $ kazang; en

En iyi senaryoda
4,800 $ kazang; en

kotii senaryoda 0 senaryoda 200 $ kotii senaryoda 800 kotii senaryoda
$ kayip kay1ip $ kayip 2,400 $ kayip
Erkek %29.50 %37.70 %23.00 %9.80
Kadin %29.40 %33.00 %22.30 %15.20

EN iYi SENARYODA
200 $KAZANG ; EN

$ KAYIP

EN iYi SENARYODA

ENiYi SENARYODA EN iYi SENARYODA

800 $ KAZANGC ; EN 2,600 $ KAZANC ; EN 4,800 $ KAZANG ; EN
KOTU SENARYODA O KOTU SENARYODA KOTU SENARYODA  KOTU SENARYODA

200 $ KAYIP

m Erkek

800 $ KAYIP

Kadin

2,400 $ KAYIP

Sekil 74: Asagidaki dort yatirnm se¢eneginin kazang ve kayiplar1 goz oniine alindiginda siz
hangisini tercih edersiniz?

Tablo 74’deki soruda yer alan yatirim segeneklerine yonelik tercihler incelendiginde erkek ve
kadinlarin yaklasik %30’u diisiik tutarda ancak risksiz kazanci tercih ettikleri goriilmektedir.
En riskli senaryo secenegini ise erkeklerin yaklasik %10’u, kadinlarin ise %16’ya yakini tercih
etmistir. Dolayisiyla dnceki sorulara kiyasla bu soruda kadinlarin risk almaya daha meyilli

olduklar1 géze carpmaktadir.

Tablo 75: Yatirim yapmaniz i¢in size 1000 $ verildigini diisiiniin. Asagidaki segenekleri
diisindiigiiniizde elinizdeki 1000 $ nereye yatirirsiniz?

%100 _kazanma sansi %05/005 ial?lf;?rr:;as\zﬁm
lle 500 $ ile 1.000 $
Erkek %64.80 %35.20
Kadin %68.00 %32.00




%7100 KAZANMA SANSI iLE 500 $ %50 KAZANMA VE %50 KAYBETME SANSI
iLE 1.000 $

m Erkek m Kadin

Sekil 75 Yatirim yapmaniz igin size 1000 $ verildigini diisiiniin. Asagidaki secenekleri
diisindiigiiniizde elinizdeki 1000 $ nereye yatirirsiniz?

Sekil 75’de goriildiigi iizere, kadin katilimcilarin %68°1 risk olmadan 5008 kazanmay1 tercih
ederken bu oran erkek bireylerde yaklasik %65°tir. Hem kadin hem erkek bireylerin risksiz
secenege olan ilgisi dikkat c¢ekicidir.

Tablo 76: Yatirim yapmaniz i¢in size 2000 $ verildigini diisliniin. Asagidaki segenekleri
diisindiigiiniizde elinizdeki 2000 $ nereye yatirirsiniz?

%350 sans ile 1.000 $
Kesin olarak 500 $ | kaybetmek ve %50
kaybetmek sans ile higbir sey
kaybetmemek
Erkek %30.70 %69.30
Kadin %34.80 %65.20

KESIN OLARAK 500 $ KAYBETMEK %50 SANS iLE 1.000 $ KAYBETMEK VE %50
SANS iLE HICBIR SEY KAYBETMEMEK

m Erkek m Kadin



Sekil 76: Yatirim yapmaniz i¢in size 2000 $ verildigini diisiiniin. Asagidaki se¢enekleri
diistindiigiiniizde elinizdeki 2000 $ nereye yatirirsiniz?

Tablo 75°deki sorudan farkli olarak, Tablo 76’daki soruda bireylere daha yiiksek bir tutar ve
kay1p s6z konusu oldugu durumdaki tercihleri sorulmustur. Erkek katilimcilarin %70’e yakini
yar1 yariya sans ile tutarin yarisini kaybetmeyi tercih ederken kadinlarda bu secenegi tercih
edenlerin orant %65 dolaylarindadir. Kadinlarin yaklasik %35°1 ise kesin ve risksiz sekilde
500$ kaybetmeyi tercih etmistir. Dolayistyla kayip s6z konusu oldugunda cinsiyet fark
etmeksizin risk almaya olan istek géze ¢arpmaktadir.

Tablo 77: Bir akrabanizin size 100.000 dolarlik bir miras biraktigini ve vasiyetnamesinde
TUM yatirimlarimizi asagidaki segeneklerden birine kullanmanizi sart kostugunu varsayalim.
Hangisini segersiniz?

Bir tasarruf Hisse senedi ve
hesab1 veya X S 15 ortak hisse | Altin, glimiis ve petrol
. tahvillere sahip bir . o .
para piyasasi senedi portfoyii gibi mallar
yatirim fonu

yatirim fonu
Erkek %29.90 %32.40 %9.80 %27.90
Kadin %32.40 %26.70 %4.00 %37.00

—— 32.4%
- 27.9%
1

BiR TASARRUF HIiSSE SENEDI VE 15 ORTAK HISSE  ALTIN, GUMUS VE
HESABI VEYA PARA TAHVILLERE SAHIP SENEDi PORTFOYU PETROL GiBi MALLAR
PiYASASI YATIRIM  BIR YATIRIM FONU
FONU

m Erkek Kadin

Sekil 77: Bir akrabanizin size 100.000 dolarlik bir miras biraktigin1 ve vasiyetnamesinde
TUM yatirnmlariizi asagidaki seceneklerden birine kullanmanizi sart kostugunu varsayalim.
Hangisini segersiniz?

Tablo 77°deki soruya cevap veren kadin katilimcilarin %37’si yatirimin altin, giimiis ve petrol
gibi emtialardan yana kullanirken erkek katilimcilarin yaklasik %33’ hisse senedi ve
tahvillerden olusan yatirim fonuna yatirim yapmay1 tercih etmistir. Yalnizca hisse senetlerinden
olusan yatirim fonu ise her iki cinsiyette de en az tercih edilen yatirim aract olmustur.

Tablo 78: 20.000 $ yatirim yapmak zorunda kalsaydiniz, asagidaki yatirim se¢eneklerinden
hangisini tercih ederdiniz?



Tium paramin %60'm1 Tim paramin Tim patamin
diisiik riskli %30"nu diisiik riskli _%l_O'unu diistik
yatirimlarda, %30'unu yatlrlmlard?, %40’1n1 riskli yatlrlmlgrdq,
orta riskli yahnmlar da orta riskli %40'm1 orta riskli
%10°unu yiiksek risk] 1’ yatirimlarda, yatlr}rr}larda,
yatnmlarda %3Q’unu yiiksek %SQ’sml yuksek
degerlendirirdim riskli yatirnmlarda | riskli yatirimlarda
degerlendirirdim degerlendirirdim
Erkek %53.30 %37.70 %9.00
Kadmn %52.00 %35.00 %13.00

TUM PARAMIN %60'INI

TUM PARAMIN %30'UNU

TUM PARAMIN %10'UNU

DUSUK RiSKLI DUSUK RISKLI DUSUK RIiSKLI
YATIRIMLARDA, %30'UNU  YATIRIMLARDA, %40'INI YATIRIMLARDA, %40'INI
ORTA RISKLI ... ORTARISKLI ... ORTA RISKLI ...
m Erkek Kadin

Sekil 78: 20.000 $ yatirim yapmak zorunda kalsaydiniz, asagidaki yatirim se¢eneklerinden
hangisini tercih ederdiniz?

Sekil 78’e gore, hem kadin hem erkek katilimcilarin 9%52’sinden fazlasi parasinin biiyiik
kismint distik riskli yatinmlarda degerlendirmeyi tercih etmistir. Tablo 77°deki cevaplardan
elde edilen genel kaninin aksine bu soru nezdinde kadin katilimeilarin daha ytiksek risk i¢eren
yatirim segenegini tercih ettikleri gériilmektedir. En yiiksek riskli yatirim se¢enegini tercih eden
kadinlarin orani1 %13 iken bu oran erkeklerde %9’dur.

Tablo 79: Giivenilir bir arkadasiniz ve komsunuz, deneyimli bir jeolog ve bir grup yatirimeiy1
bir araya getiriyor. Kesif amagli, bir altin madenciligi girisimini finanse ettiginizi diisliniin.
Eger girisiminiz basarili olursa yatirrminizin 50 ila 100 katin1 geri alabilirsiniz ancak maden
iflas ederse, tiim yatiriminiz gider. Arkadasiniz basar1 sansin1 %20 olarak tahmin etmektedir.
Paraniz olsaydi, ne kadar yatirim yapardiniz?

Higbir sey Bir aylik maasimi1 | Ug aylik maasimi1 | Alt1 aylik maasimi
yatirmazdim yatirirdim yatirirdim yatirirdim
Erkek %22.50 %48.80 %20.90 %7.80
Kadin %30.00 %45.70 %17.40 %6.90




i

HICBIR SEY BIRAYLIK MAASIMI UG AYLIK MAASIMI  ALTI AYLIK MAASIMI
YATIRMAZDIM YATIRIRDIM YATIRIRDIM YATIRIRDIM

m Erkek Kadin

Sekil 79: Giivenilir bir arkadasiniz ve komsunuz, deneyimli bir jeolog ve bir grup yatirimciy1
bir araya getiriyor. Kesif amacli, bir altin madenciligi girisimini finanse ettiginizi diisiiniin.
Eger girisiminiz basarili olursa yatirrminizin 50 ila 100 katin1 geri alabilirsiniz ancak maden
iflas ederse, tiim yatirnminiz gider. Arkadasiniz basari sansin1 %20 olarak tahmin etmektedir.
Paraniz olsaydi, ne kadar yatirim yapardiniz?

Tablo 79°da belirtilen soruya verilen yanitlar incelendiginde kadin katilimeilarin %30’u riskten
tamamen kaginarak hi¢cbir sey yatirmamay1 tercih etmistir. Hem erkek hem kadin bireylerin
yarisina yakini ise bir aylik maaglarin1 yatirmay1 segmistir.

Tablo 80: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Enerji harcayan, gruplarin tadin1 | Enerji tasarrufu yapan, bire bir
¢ikaran keyfini ¢ikaran

Erkek %55.30 %44.70

Kadin %47.20 %52.80




ENERJi HARCAYAN, GRUPLARIN TADINI  ENERJi TASARRUFU YAPAN, BIRE BiR
CIKARAN KEYFiNi CIKARAN

m Erkek = Kadin

Sekil 80: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Sekil 80’den goriildiigii tizere, katilimcilara yoneltilen “Asagidaki se¢eneklerden online oyun
oynarken sizi en dogru sekilde tanimladiginmi diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.” sorusuna verilen
yanitlar incelendiginde erkek bireylerin yaklagik %55°1 kendini “Enerji harcayan, gruplarin
tadin1 ¢ikaran” olarak goriirken kadin bireylerin %53°e yakin1 “Enerji tasarrufu yapan, bire bir
keyfini ¢ikaran” olarak kendini tanimlamaktadir.

Tablo 81: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevabi1 se¢iniz.

Kelimenin tam anlamiyla Anlam ve olasiliklart arayan
yorumlayan
Erkek %45.90 %54.10
Kadin %49.00 %51.00

KELIMENIN TAM ANLAMIYLA YORUMLAYAN ANLAM VE OLASILIKLARI ARAYAN

m Erkek = Kadin

Sekil 81: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.



Sekil 81°e gore, erkek katilimcilarin yaklasik %54’ online oyunlarda kendini “Anlam ve
olasiliklar1 arayan” olarak tanimlarken kadin yatirimcilarin %49’u ise oyun esnasinda
“Kelimenin tam anlamziyla yorumlayan” biri oldugunu diistinmektedir.

Tablo 82: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Mantikli, diisiinen, sorgulayan

Empatik, duygulu, uzlasmaci

Erkek

%75.40

%24.60

Kadin

%77.90

%22.10

24.6%

EMPATIK, DUYGULU, UZLASMACI

MANTIKLI, DUSUNEN, SORGULAYAN
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Sekil 82: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Sekil 82’den goriildiigl tizere, hem erkek hem kadin yatirnmcilarin %75°den fazlasi, online
oyun oynarken kendisini “mantikl diisiinen ve sorgulayan” olarak tanimlamaktadir.

Tablo 83: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Organize, diizenli

Esnek, uyarlanabilir

Erkek

%72.10

%27.90

Kadin

%70.00

%30.00




ORGANIZE, DUZENLI ESNEK, UYARLANABILIR

m Erkek m Kadin

Sekil 83: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi1 seginiz.

Sekil 83’e gore, kadin katilimcilarin %70’1 online oyunlarda kendini “organize ve diizenli” bir
oyuncu olarak tanimlarken erkek katilimcilarda bu oran %72,1°dir. Kadin bireylerin geri kalan
%30’u ise kendini “esnek ve uyarlanabilir” olarak tanimlamaktadir.

Tablo 84: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevabi1 se¢iniz.

Daha disa doniik, sesli diisiinen Daha geklngf: n.’. kendi kendine
diisiinen
Erkek %63.50 %36.50
Kadin %66.40 %33.60

DAHA DISA DONUK, SESLi DUSUNEN DAHA CEKINGEN, KENDi KENDINE
DUSUNEN

m Erkek m Kadin

Sekil 84: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diislindiigiiniiz cevabi sec¢iniz.



Tablo 84°deki soruya cevap veren kadin bireylerin %63’den fazlas1 kendini online oyunlarda
“daha disa doniik ve sesli diisiinen” biri olarak gérmekte iken erkek katilimcilardan kendini
“cekingen ve kendi kendine diisiinen” olarak tanimlayanlarin orani ise yaklasik %37°dir.

Tablo 85: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Pratik, gergekci, deneyimsel

Yaratici, yenilike¢i, teorik

Erkek

%59.00

%41.00

Kadin

%63.00

%37.00

PRATIK, GERCEKGCI, DENEYIMSEL

YARATICI, YENILIKCI, TEORIK
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Sekil 85: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Sekil 85’den goriildiigii lizere, kadin katilimcilardan kendini online oyun oynarken “pratik,
gercekei ve deneyimsel” olarak tanimlayanlarin orani %63 iken erkeklerin %41°1 ise kendisinin
oyun esnasinda “yaratici, yenilik¢i ve teorik™ olarak gormektedir.

Tablo 86: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Samimi, dobra, agik sozli

Diisiinceli, nazik, tesvik edici

Erkek

%62.30

%37.70

Kadin

%62.10

%37.90




SAMIMI, DOBRA , ACIK SOZLU DUSUNCELI, NAZIiK, TESVIK EDICI

m Erkek m Kadin

Sekil 86: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Tablo 86’daki sorulara cevap veren hem kadin hem erkek katilimcilarin yaklasik %62’si online
oyunlarda kendisini “samimi, dobra ve acik s6zIii” biri olarak gormektedir.

Tablo 87: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Planli programli Plansiz, kendiliginden
Erkek %75.80 %24.20
Kadin %72.90 %27.10

PLANLI PROGRAMLI PLANSIZ, KENDILIGINDEN

m Erkek m Kadin

Sekil 87: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Sekil 87’ye gore, erkek katilimeilarin yaklagik %76°s1 online oyun esnasinda kendisinin “planli
ve programli” oldugunu diisiinmektedir. Bununla birlikte kadin bireylerin ise %27,1°1 kendini
“plansiz ve kendiliginden” bir oyuncu olarak tanimlamaktadir.



Tablo 88: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Bir¢ok gorev, kamusal
faaliyetler, bagkalariyla
etkilesim arayiginda olan
Erkek %62.70 %37.30
Kadin %61.10 %38.90

Konsantre olmak i¢in sessiz,
0zel, yalniz aktiviteler arayan

BIRCOK GOREV, KAMUSAL FAALIYETLER, KONSANTRE OLMAK iCiN SESSizZ, OZEL,
BASKALARIYLA ETKILESIM ARAYISINDA YALNIZ AKTIVITELER ARAYAN
OLAN

m Erkek m Kadin

Sekil 88: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Sekil 88’e gore hem kadin hem erkek bireylerin %61°den fazlasi online oyun oynarken
kendisini tanimlamak adina “Birgok gorev, kamusal faaliyetler, baskalartyla etkilesim
arayisinda olan” ifadesini tercih etmistir.

Tablo 89: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevabi sec¢iniz.

Standart, olagan, geleneksel Farkli, olagan dis1, benzersiz

Erkek %55.30 %44.70
Kadmn %58.30 %41.70




STANDART, OLAGAN, GELENEKSEL FARKLI, OLAGAN DISI, BENZERSIZ

m Erkek m Kadin

Sekil 89: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Sekil 89’a gore kadin katilimcilarin yaklasik %58’1 online oyunlarda kendisini “Standart,
olagan, geleneksel” olarak tanimlarken kendini “Farkli, olagan dis1, benzersiz” olarak niteleyen
erkek katilimcilarin orani yaklasik %45°tir.

Tablo 90: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladiginm
diisiindiigiiniiz cevabi1 seginiz.

Kati, elestirmeye meyilli, ¢izgiyi | Nazik, takdir etme egiliminde,
koruyan uzlagmaci
Erkek %51.60 %48.40
Kadm %47.00 %53.00

KATI, ELESTIRMEYE MEYILLI, CiZGiYi NAZiK, TAKDIR ETME EGILIMINDE,
KORUYAN UZLASMACI

m Erkek m Kadin



Sekil 90: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladiginm
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Online oyun oynarken kendini tanimlayan ifade olarak “Kati, elestirmeye meyilli, ¢izgiyi
koruyan” secenegini tercih eden erkek bireylerin oran1 %51,6 iken “Nazik, takdir etme
egiliminde, uzlagmac1” oldugunu diisiinen kadin katilimcilarin orani %53 tiir.

Tablo 91: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Diizenlenmis, yapilandirilmig

Kolay, "yasa" ve "yasat"

Erkek

%52.50

%47.50

Kadin

%47.40

%52.60

DUZENLENMIS, YAPILANDIRILMIS

KOLAY, "YASA" VE "YASAT"
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Sekil 91: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi1 seginiz.

Kadin katilimcilarin yaklasik %353°t online oyunlarda kendisini tanimlamak i¢in “Kolay,
"yasa" ve 'yasat"” ifadesini segerken erkeklerin yaklasik %53’i ise “Diizenlenmis,
yapilandirilmis” olduklarini diisiinmektedir.

Tablo 92: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diislindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

[letisimsel, kendini ifade eden

Igten, suskun, kendine saklayan

Erkek

%68.90

%31.10

Kadin

%70.80

%29.20




Sekil 92: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini

Sekil 92°ye gore kadin bireylerin %71’ e yakini, erkek bireylerin ise yaklasik %69 u online oyun

ILETISIMSEL, KENDINi iIFADE EDEN

iCTEN, SUSKUN, KENDINE SAKLAYAN

m Erkek m Kadin

diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

oynarken kendisini “Iletisimsel, kendini ifade eden” olarak tanimlamaktadir.

Tablo 93: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin

diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Buraya ve ana odaklanan

Gelecege bakan, kiiresel bakis
acist, “biiyiik resim”

Erkek

%48.40

%51.60

Kadin

%52.20

%47.80

BURAYA VE ANA ODAKLANAN

GELECEGE BAKAN, KURESEL BAKIS ACISI,
“BUYUK RESIM”

m Erkek m Kadin




Sekil 93: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladiginm
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Tablo 93’deki soruya cevap veren erkek katilimcilarin %51,6’s1 online oyunlarda kendini
tanimlamak i¢in “Gelecege bakan, kiiresel bakis agisi, “biiyiik resim™” ifadesini segerken kadin
bireylerin %52,2’si “Buraya ve ana odaklanan” ifadesiyle kendilerini tanimlamay1 tercih
etmislerdir.

Tablo 94: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Kat1 fikirli, adil Sefkatli, merhametli
Erkek %37.70 %62.30
Kadin %35.00 %65.00

KATI FiKiRLi, ADIL SEFKATLI, MERHAMETLI

m Erkek m Kadin

Sekil 94: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Sekil 94°de goriildiigii lizere erkek bireylerin yaklasik %62’si online oyunlarda “sefkatli ve
merhametli” oldugunu belirtirken bu oran kadinlarda %65°tir. Erkeklerin %38’e yakini ise
kendisini “kat1 fikirli ve adil” olarak nitelemektedir.

Tablo 95: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Hazirlik yapan, 6nceden Akisina gore hareket eden,

planlayan gittigi gibi uyum saglayan
Erkek %53.30 %46.70
Kadmn %53.60 %46.40




HAZIRLIK YAPAN, ONCEDEN PLANLAYAN  AKISINA GORE HAREKET EDEN, GITTIGi
GiBi UYUM SAGLAYAN

m Erkek m Kadin
Sekil 95: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Sekil 95’e gore online oyun esnasinda “Hazirlik yapan, dnceden planlayan” biri oldugunu
diistinen hem kadin hem erkeklerin oran1 yaklagik %53 tiir.

Tablo 96: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Aktif, 6nayak olan Yansitici, planl
Erkek %56.10 %43.90
Kadin %50.00 %50.00

AKTIF, ONAYAK OLAN YANSITICI, PLANLI
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Sekil 96: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.



Tablo 96’daki soruya cevap veren erkek katilimcilarin %56,1°1 online oyunlarda aktif ve 6nayak
olan kisi oldugunu ifade ederken kadin bireylerin yaris1 kendini aktif ve 6nayak olan, yarisi ise
yansitici ve planli biri olarak gérmektedir.

Tablo 97: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

e Fikirler, hayaller, “ne olabilir”
Gergekler, seyler, “nedir felsefesi
Erkek %54.10 %45.90
Kadin %55.10 %44.90

FiKiRLER, HAYALLER, “NE OLABILIR”
FELSEFESI

GERGCEKLER, SEYLER, “NEDIR”
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Sekil 97: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi1 se¢iniz.

Tablo 97°deki soruya cevap veren katilimcilardan online oyunlarda kendini “gercekler, seyler
ve ‘nedir’” ifadesi ile tanimlayan ve “fikirler, hayaller, ‘ne olabilir’ felsefesi” seklinde
tanimlayanlarin orani kadin ve erkek katilimcilar arasinda %1 farklilik gostermektedir.

Tablo 98: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Olay ve sorun odakli

Duyarli, insan odakli, sefkatli

Erkek

%51.20

%48.80

Kadin

%45.50

%54.50




OLAY VE SORUN ODAKLI DUYARLI, INSAN ODAKLI, SEFKATLI
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Sekil 98: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Tablo 98°deki soruya cevap veren erkek bireylerin yaklasik %51°1 online oyunlarda “olay ve
sorun odakli” oldugunu belirtirken bu oran kadinlarda %45,5’tir. Erkeklerin %49°a yakini ise
kendisini “duyarli, insan odakli, sefkatli” olarak nitelemektedir.

Tablo 99: Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigin
diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Kontrol etmek, yonetmek Serbestlik, 6zgiirliik
Erkek %57.40 %42.60
Kadin %58.30 %41.70

KONTROL ETMEK, YONETMEK SERBESTLIK, OZGURLUK

m Erkek m Kadin

Sekil 99: Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde tanimladigini
diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.



Tablo 99°deki soruya cevap veren kadin ve erkek bireylerin yaklasik %581, online oyun
oynarken kendisini kontrol eden ve yoneten biri olarak gordiiklerini ifade etmiglerdir.

3.4. Cevrimici Oyuncularin Egitim Durumlarina Gore Finansal Risk Toleransi

Ankete katilan ¢evrimi¢i oyuncularin, finansal risk toleransimin egitim durumlarmna gore
degerlendirilmesine yonelik katilimcilarin cevaplari soru bazinda asagida tablolastirilmistir. Bu
boliimde Tablolar, okuyucularin yorumlayabilmesi agisindan grafik haline getirilerek
bulgularin sunumu yapilmistir.

Tablo 100: Egitim durumu — En iyi arkadasinizin sizi nasil bir “risk alan” olarak tanimlar?

Yeterli
arastirmayi .
. Tamamen Temkinli | tamarladikan | OS¢k bir
riskten kaginan . kumarbaz
sonra risk
almaya istekli
Ortaokul ve alti mezuniyet %17.40 %47.80 %23.90 %10.90
Lise mezunu %15.10 %43.60 %34.70 %6.70
Universitede okuyorum %7.10 %35.70 %52.40 %4.80
Universite mezunu %6.30 %43.00 %46.00 %4.30
Toplam %9.70 %42.70 %42.10 %5.50

TAMAMEN RiSKTEN TEMKINLI YETERLI ARASTIRMAYI GERCEK BIR
KACINAN TAMAMLADIKTAN KUMARBAZ
SONRA RiSK ALMAYA
ISTEKLI OLAN

m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu

m Universitede okuyorum Universite mezunu

Sekil 100: Egitim durumu — En iyi arkadasinizin sizi nasil bir “risk alan” olarak tanimladig1

Tablo 100’deki "En iyi arkadasiniz genel olarak sizi nasil bir "risk alan" olarak tanimlar?"
sorusuna Uiniversite mezunu katilimcilarin verdikleri yanitlar incelendiginde katilimcilarin risk
istah1 konusundaki yaklagimlarinin esit dagilimda oldugu sdylenebilir; yaklagik %50°si
arkadaslarinin kendilerini riski sevmeyen olarak niteledigini diisiiniirken iiniversite mezunu
bireylerin diger yarisinin da kendisini risk almaya istekli olarak gordiigii anlasilmaktadir. Daha
diisiik egitim seviyesine sahip katilimcilarin %60’dan fazlasi ise risk alma konusunda isteksiz
goriindiiklerini belirtmislerdir. Dolayisiyla egitim diizeyi arttik¢a risk istahinin arttigi sonucuna
ulasilabilmektedir.



Genel olarak bakildiginda ise katilimcilarin en az %70’inin risk alma konusunda kendilerini
risk almaktan uzak, bir diger deyisle risk karsisinda “tereddiitli” olarak niteledikleri

sOylenebilir.

Tablo 101: Egitim durumu — Bir televizyon programinda oldugunuzu diisliniiniiz. Asagidaki
seceneklerden hangisini almay1 tercih edersiniz?

. %50 sans ile %25 sans ile %S5 sans ile
1.000% nakit 5.000% 10.000$ 100.0008
kazanmak

kazanmak kazanmak kazanmak
Ortaokul ve alt1 mezuniyet %52.20 %26.10 %6.50 %15.20
Lise mezunu 0037.30 0039.60 968.40 914.70
Universitede okuyorum %29.80 %41.70 %16.70 %11.90
Universite mezunu %28.10 %47.10 %14.20 %10.60
Toplam %32.50 %42.90 %12.30 %12.30

1.000 $ NAKIT
KAZANMAK

%50 SANS ILE 5.000 %25 SANS ILE 10.000 %5 SANS iLE 100.000

$ KAZANMAK

$ KAZANMAK

m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu

m Universitede okuyorum

Universite mezunu

$ KAZANMAK

Sekil 101: Egitim durumu - Bir televizyon oyun programinda oldugunuzu diisiiniiniiz.
Asagidaki seceneklerden hangisini almayi tercih edersiniz?

Tablo 101°deki “Bir televizyon programinda oldugunuzu diisiiniiniiz. Asagidaki seceneklerden
hangisini almay1 tercih edersiniz?” sorusu egitim durumuna gore incelendiginde ortaokul ve
alt1 egitim diizeyine sahip katilimecilarin yarisindan fazlasi hig riske girmeden nakit paray: tercih
ederken daha yiiksek egitim diizeylerindeki katilimcilar daha yiiksek odiiller igin farkli risklere
katlanmay1 gbze alabileceklerini ifade etmislerdir. En az {iniversite 6grencisi olan bireylerin ise
%70’den fazlasi risksiz 6diilden ziyade risk alarak daha yiiksek 6diilii segmislerdir. Ancak ¢ok
biiyiik risk ve ¢ok biiyiik 6diil, egitim diizeyi yliksek bireyler i¢in genellikle kaginilan secenek

olmustur.

Egitim diizeyi arttikca risksiz segenege olan talebin azalip belirli bir risk karsiligi daha biiytik
odiile olan istegin arttig1 goriilmektedir.




Tablo 102: Egitim durumu - "Hayatta bir kez yasanacak" bir tatil i¢in para biriktirmeyi yeni
bitirdiginizi ve tatilinize ii¢ hafta kala isten ¢ikarildiginiz1 diisiiniiniiz. Asagidakilerden
hangisini yaparsiniz?

Bir 1§ aramaya Tatilimi

Tatili Cok daha hazirlanmak icin uzatirim

. . .| zamana ihtiyacim 1o ’

iptal miitevazi bir 9 o ¢iinkii bu son
ederim | tatil yaparim oldugunu disiinerek sansim
planlandigim gibi olabilir
tatil yaparim

Ortaokul ve altt mezuniyet | %41.30 %26.10 %23.90 %8.70
Lise mezunu %25.30 %36.40 %28.40 %9.80
Universitede okuyorum %14.30 %40.50 %38.10 %7.10
Universite mezunu %20.50 %31.60 %38.00 %9.90
Toplam %22.50 %33.70 %34.30 %9.50

TATILI iPTALEDERIM ~ COK DAHA MUTEVAZI BIR BiR iS ARAMAYA TATILIMi UZATIRIM,
TATIL YAPARIM HAZIRLANMAK iGIN  GUNKU BU SON SANSIM
ZAMANA iHTIYACIM OLABILIR

OLDUGUNU DUSUNEREK
PLANLANDIGIM GiBi TATIL
YAPARIM

m Ortaokul ve alti mezuniyet ® Lise mezunu m Universitede okuyorum m Universite mezunu = Toplam

Sekil 102: Egitim durumu- "Hayatta bir kez yasanacak" bir tatil i¢in para biriktirmeyi yeni
bitirdiginizi ve tatilinize ii¢ hafta kala isten ¢ikarildiginiz1 diisiiniiniiz. Asagidakilerden
hangisini yaparsiniz?

Tablo 102°deki ""Hayatta bir kez yaganacak’ bir tatil i¢in para biriktirmeyi yeni bitirdiginizi ve
tatilinize Ui¢ hafta kala isten ¢ikarildigimiz1 diisliniiniiz. Asagidakilerden hangisini yaparsiniz?”
sorusuna verilen yanitlar incelendiginde ortaokul ve alti egitim diizeyine sahip bireylerin
%A40’dan fazlas1 tatili iptal edecegini belirtirken {iniversite ve istii egitim diizeyindeki
katilimcilarin yaklasik %70’1 tatil planlarin1 gergeklestireceklerini ifade etmislerdir. Tiim egitim
diizeylerinde katilimcilarin %10’undan az1 ise yiiksek risk alma davranisi sergileyerek tatilini
uzatacagini belirtmistir.



Tablo 103: Egitim durumu- Beklenmedik bir sekilde yatirnm yapmak i¢in 20.000 dolar elinize
gecseydi bu parayla ne yapardiniz?

Bir banka hesabina, .. Co
: Giivenli yiiksek . .
para piyasasi kaliteli tahvillere Hisse senetlerine veya
hesabina veya . hisse senedi yatirim
. . .| veya tahvil yatirim
sigortali bir vadeli fonlarina yatirim
fonlarina yatirim
mevduat hesabina yapardim
yapardim
yatirim yapardim
Ortaokul ve altt mezuniyet %65.20 %26.10 %8.70
Lise mezunu %055.60 %28.40 %16.00
Universitede okuyorum %54.80 %23.80 %21.40
Universite mezunu %43.00 %31.40 %25.60
Toplam %49.50 %29.30 %21.20

BiR BANKA HESABINA, PARA GUVENLI YUKSEK KALITELI HiSSE SENETLERINE VEYA HiSSE
PIYASASI HESABINA VEYA SIGORTALI TAHVILLERE VEYA TAHVIL YATIRIM SENEDI YATIRIM FONLARINA YATIRIM
BiR VADELI MEVDUAT HESABINA FONLARINA YATIRIM YAPARDIM YAPARDIM

YATIRIM YAPARDIM

m Ortaokul ve alti mezuniyet ® Lise mezunu m Universitede okuyorum Universite mezunu toplam

Sekil 103: Egitim durumu- Beklenmedik bir sekilde yatirim yapmak i¢in 20.000 dolar
(379.522 TL) elinize geg¢seydi bu parayla ne yapardiniz?

Tablo 103’de yer alan “Beklenmedik bir sekilde yatirim yapmak icin 20.000 dolar elinize
gegseydi bu parayla ne yapardiniz?” sorusuna iiniversite ve alti egitim diizeyine sahip
katilimcilarin yarisindan fazlasi, paralarini risksiz yatirim araclarinda degerlendireceklerini
belirtmislerdir. Ozellikle en diisiik egitim seviyesindeki bireylerin biiyiik ¢ogunlukla riskten
kacindigr ve %65 nin paralarint degerlendirmek i¢in risksiz araglara yoneldigini sdylemek
miimkiindiir. Tiim egitim diizeylerinde risksiz yatirim araglari tercih edilirken en yiiksek diizey
egitimli katilimcilarda riskli yatirnm araglarina yatirim yapma egiliminin diisiik egitim
seviyelerindeki katilimcilara kiyasla daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

Tablo geneline bakildiginda egitim seviyesi arttikca bireylerin riskli yatirimlara yonelme
egiliminin de arttig1 sdylenebilir.



Tablo 104: Egitim durumu- Deneyimlerinizi gbz Oniine alarak hisse senetlerine veya hisse

senedi yatirim fonlarina ne kadar rahat yatirim yaparsiniz?

Hig rahat yatinm | Biraz rahat yatirim Cok rahat yatirim
yapmam yaparim yaparim
Ortaokul ve alt1 mezuniyet %47.80 %37.00 %15.20
Lise mezunu %32.40 %53.80 %13.80
Universitede okuyorum %27.40 %63.10 %9.50
Universite mezunu %24.80 %61.50 %13.70
Toplam %28.80 %57.90 %13.30

HIC RAHAT YATIRIM YAPMAM

m Ortaokul ve alti mezuniyet ® Lise mezunu ® Universitede okuyorum

BIRAZ RAHAT YATIRIM YAPARIM

COK RAHAT YATIRIM YAPARIM

Universite mezunu = Toplam

Sekil 104: Egitim durumu- Deneyimlerinizi goz Oniine alarak hisse senetlerine veya hisse

senedi yatirim fonlarina ne kadar rahat yatirim yaparsiniz?

Tablo 104’°deki “Deneyimlerinizi géz oniine alarak hisse senetlerine veya hisse senedi yatirim
fonlarina ne kadar rahat yatirnm yaparsiniz?” sorusuna verilen yanitlar katilimcilarin egitim
diizeyleri g6z Oniline alinarak incelendiginde lise ve daha yiiksek egitim diizeyindeki
katilimcilarin %53 ten fazlasi yatirnm yaparken kismen rahat hissettiklerini ifade etmislerdir.
Daha diisiik egitime sahip bireylerin ise yaklasik yarisi hi¢ rahat yatirnm yapmadiklarini
belirtmislerdir. Universite 6grencilerinin yatirim davranisina bakildiginda ise dgrencilerin
%90’dan fazlasinin yatirim yaparken kendini tam anlamiyla rahat hissetmedigi goriilmektedir.
Tablo geneli incelendiginde egitim diizeyinin artmasiyla birlikte hisse senedine yatirim yapma
kararlarinin verilmesinde yatirimcilarin daha rahat olduklar1 gbze carpmaktadir.




Tablo 105: Egitim durumu- Risk kelimesini diisiindiigiiniizde ilk olarak
asagidakilerden hangisi akliniza gelmektedir?

Zarar | Belirsizlik | Firsat | Heyecan
Ortaokul ve altt mezuniyet | %21.70 | %50.00 | %15.20 | %13.00

Lise mezunu %17.80 | %50.70 | %20.90 | %10.70
Universitede okuyorum %13.10 | %51.20 | %19.00 | %16.70
Universite mezunu %7.80 %52.20 | %22.50 | %17.50
Toplam %12.30 | %5150 | %21.20 | %15.10

ZARAR BELIRSIZLIK FIRSAT HEYECAN

m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu m Universitede okuyorum Universite mezunu Toplam

Sekil 105: Egitim durumu- Risk kelimesini diistindiigliniizde ilk olarak
asagidakilerden hangisi akliniza gelmektedir?

Tablo 105°deki “Risk kelimesini diisiindiigiiniizde ilk olarak asagidakilerden hangisi akliniza
gelmektedir?” sorusuna verilen yanitlara gore egitim seviyesi gozetmeksizin tiim katilimcilarin
en az yarisiin riski belirsizlik kavramiyla 6zdeslestirdigi goriilmektedir. Bununla birlikte
egitim seviyesi arttikca riski “zarar olarak gorme” algis1 azalirken riskten heyecan duyma
durumu artig gostermektedir. Lise ve alt1 egitim diizeyindeki katilimcilarin yaklasik %701 riski
belirsizlik ve zarar seklinde degerlendirirken iiniversite Ogrencisi ve iiniversite mezunu
bireylerin %40’a yakini riski firsat ve heyecan olarak nitelendirmektedir.

Tablo geneli diisiiniildiigiinde ise egitim diizeyi arttikca riske karsi duyulan olumlu izlenimin
de artt1g1 anlasilmaktadir.



Tablo 106: Egitim durumu- Yatirim varliklarinizin ¢ogunun ytiksek faizli devlet

tahvillerinde oldugunu diisiinlin. Baz1 uzmanlar altin, miicevher, koleksiyon ve gayrimenkul
(maddi varliklar) gibi varliklarin fiyatlarinin degerinin artacagini tahmin etmektedir. Bu
siirecte tahvil fiyatlar1 diigebilir, ancak uzmanlar devlet tahvillerinin nispeten giivenli oldugu

konusunda hemfikir. Bu durumda yatirim varliklarinizi ne sekilde degerlendirirsiniz?

Tahvilleri Tahvilleri
satarim, gelirin hvilleri satarim, tim
Elimdeki yarisini para Tahvilleri paray1 sabit
tahvilleri piyasasi satarim ve varliklara
tutmaya devam | hesaplarina, toplam geliri yatiririm ve
. . sabit varliklara
ederim diger yarisini da Kovarim daha fazlasini
sabit varliklara Y satin almak i¢in
yatiririm ek borg alirim
Ortaokul ve alti mezuniyet %43.50 %28.30 %23.90 %4.30
Lise mezunu %39.10 %34.20 %21.30 %5.30
Universitede okuyorum %22.60 %53.60 %19.00 %4.80
Universite mezunu %36.50 %41.00 %19.20 %3.30
Toplam %36.10 %39.60 %20.10 %4.10

ELIMDEKIi TAHVILLERI
TUTMAYA DEVAM EDERIM GELIRIN YARISINI PARA

TAHVILLERI SATARIM,

DIGER YARISINI DA SABIT

VARLIKLARA YATIRIRIM

m Ortaokul ve alti mezuniyet ™ Lise mezunu

Sekil 106: Egitim durumu- Yatirim varliklarinizin ¢ogunun yiiksek faizli devlet

TAHVILLERI SATARIM VE
TOPLAM GELIRI SABIT
PiYASASI HESAPLARINA, VARLIKLARA KOYARIM  VARLIKLARA YATIRIRIM

m Universitede okuyorum

TAHVILLERI SATARIM,

TUM PARAYI SABIT

VE DAHA FAZLASINI

SATIN ALMAK iCIN EK

BORGC ALIRIM

Universite mezunu

tahvillerinde oldugunu diisiiniin. Baz1 uzmanlar altin, miicevher, koleksiyon ve gayrimenkul
(maddi varliklar) gibi varliklarin fiyatlariin degerinin artacagini tahmin etmektedir. Bu

siirecte tahvil fiyatlar1 diigebilir, ancak uzmanlar devlet tahvillerinin nispeten giivenli oldugu

konusunda hemfikir. Bu durumda yatirim varliklarinizi ne sekilde degerlendirirsiniz?

Tablo 106’daki

soruya verilen yanitlar incelendiginde lise ve alt1 egitim diizeyindeki

katilimcilarin yaklasik %40°dan fazlasi tahvilleri satmadan elde tutmaya devam edeceklerini




belirtmislerdir. Universite ve iistii egitim diizeyindekilerin ise en az %401 tahvillerin bir
kismin1 satip farkli sekilde degerlendirmeyi tercih edeceklerini ifade etmislerdir.

Tiim egitim diizeylerinde katilimcilarin sadece yaklasik %4’ belirtilen durumda tahvilleri satip
borg alabilecegini belirtmistir.

Tablo 107: Egitim durumu- Asagidaki dort yatirim segeneginin kazang ve kayiplart géz oniine

alindiginda siz hangisini tercih edersiniz?

En iyi En iyi En iyi En iyi
y y senaryoda senaryoda
senaryoda 200 | senaryoda 800 $ 2,600 $ kazanc: | 4.800 $ kazanc:
$ kazang; en | kazang; en kotii |7 en kbtii 7 en kbtii ’
kotii senaryoda | senaryoda 200 $ senaryoda 800 senaryoda
03 kayip kayip $ kayip 2,400 $ kayip
Ortaokul ve altt mezuniyet %37.00 %28.30 %21.70 %13.00
Lise mezunu %35.60 %33.80 %17.30 %13.30
Universitede okuyorum %22.60 %26.20 %35.70 %15.50
Universite mezunu %26.60 %37.50 %22.80 %13.20
Toplam %29.50 %34.50 %22.50 %13.50

ENiYi SENARYODA ENIiYi SENARYODA ENiYi SENARYODA EN iYi SENARYODA

200 $ KAZANGC ; EN 800 $ KAZANG ; EN 2,600 $ KAZANG ; EN 4,800 $ KAZANG ; EN
KOTU SENARYODA O KOTU SENARYODA KOTU SENARYODA  KOTU SENARYODA
$ KAYIP 200 $ KAYIP 800 $ KAYIP 2,400 $ KAYIP

m Ortaokul ve alti mezuniyet ® Lise mezunu

m Universitede okuyorum Universite mezunu

Sekil 107: Egitim durumu- Asagidaki dort yatirinm seceneginin kazang ve kayiplar1 g6z 6niine
alindiginda siz hangisini tercih edersiniz?

Tablo 107°deki “Asagidaki dort yatirnm se¢eneginin kazang ve kayiplari goz oniine alindiginda
siz hangisini tercih edersiniz?”’ sorusuna verilen yanitlara gore lise ve alt1 egitim diizeyindeki
bireylerin en az %65’inin 800$ ve daha diisiik kazanglar1 kabul edip yiliksek kayiptan kagindigi
gbze carpmaktadir. Universite dgrencisi bireylerde ise risk alma istahinin daha fazla olup daha




yliksek kazang ihtimaline karsilik daha biiyiik kayb1 goze alabildikleri; ancak bu tercihlerinin
her kosulda gegerli olmadigi da anlasilmaktadir. Tiim egitim diizeylerinde katilimcilarin en az
%20’sinin hig risk almadan diisiik kazang elde etmeyi tercih ettikleri goriilmektedir.

Tablo 108: Egitim durumu- Yatirim yapmaniz i¢in size 1000 $ verildigini diisiiniin. Asagidaki
secenekleri diisiindiigliniizde elinizdeki 1000 $ nereye yatirirsiniz?

94100 kazanma %50 kazanma ve %50
. kaybetme sansi ile
sanst ile 500 $ 1.000 $
Ortaokul ve alti mezuniyet %76.10 %23.90
Lise mezunu %68.90 %31.10
Universitede okuyorum %71.40 %28.60
Universite mezunu %63.80 %36.20
Toplam %66.90 %33.10

%100 KAZANMA SANSI iLE 500 $ %50 KAZANMA VE %50 KAYBETME SANSI
ILE 1.000 $

m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu

m Universitede okuyorum Universite mezunu

Sekil 108: Egitim durumu- Yatirim yapmaniz igin size 1000 $ verildigini diisiiniin. Asagidaki
secenekleri diisiindtigiiniizde elinizdeki 1000 $ nereye yatirirsiniz?

Tablo 108’deki “Yatirim yapmaniz i¢in size 1000 $ verildigini diisiiniin. Asagidaki se¢enekleri
diisindiigiiniizde elinizdeki 1000 $ nereye yatirirsiniz?” sorusuna verilen yanitlar egitim diizeyi
ozelinde incelendiginde tiim katilimcilarin en az %60°1 kesin ihtimalle diisitk meblag kazanci
tercih ederken bunlardan 6zellikle en diisiik egitim diizeyine sahip bireylerin %76’simin bu
tercihte bulundugu goriilmektedir. Egitim diizeyinin artmasiyla birlikte risk almaya olan meylin



de genellikle arttig1 gozlenirken liniversite 6grencilerinin risksiz kazanci tercih etme egiliminin
iiniversite mezunlarindan daha fazla oldugu géze ¢arpmaktadir.

Tablonun geneline bakildiginda “kazang” s6z konusu oldugunda yatirimeilarin riskten kaginma
davranisi sergiledigi sdylenebilir.

Tablo 109: Egitim durumu- Yatirim yapmaniz i¢in size 2000 $ verildigini diisiiniin. Asagidaki
secenekleri diisiindiigliniizde elinizdeki 2000 $ nereye yatirirsiniz?

%350 sans ile 1.000 $
Kesin olarak 500 $| kaybetmek ve %50
kaybetmek sans ile higbir sey
kaybetmemek

Ortaokul ve alt1 mezuniyet %50.00 %50.00
Lise mezunu %38.20 %61.80
Universitede okuyorum %31.00 %69.00
Universite mezunu %29.40 %70.60
Toplam %33.50 %66.50

KESIN OLARAK 500 $ KAYBETMEK %50 SANS iLE 1.000 $ KAYBETMEK VE %50
SANS iLE HICBIR SEY KAYBETMEMEK

m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu

m Universitede okuyorum Universite mezunu

Sekil 109: Egitim durumu- Yatirim yapmaniz igin size 2000 $ verildigini diisiiniin. Asagidaki
secenekleri disiindiigiiniizde elinizdeki 2000 $ nereye yatirirsiniz?

Tablo 109’daki “Yatirim yapmaniz igin size 2000 $ verildigini diisiiniin. Asagidaki segenekleri
diisindiigiiniizde elinizdeki 2000 $ nereye yatirirsiniz?” sorusu egitim durumuna gore
incelendiginde yatirimcilarin kayip konusunda risk alma egilimlerinin yiiksek oldugu
goriilmektedir. Ortaokul ve alt1 egitim diizeyindeki yatirimcilar kesin kayip ve %50 ihtimalle
daha ytiksek kayip segenekleri arasinda esit dagilim gosterirken lise ve iizeri egitim diizeyindeki



yatirimeilarin en az %61°1 risk alarak “%50 sans ile 1.000 $ kaybetmek ve %50 sans ile hi¢bir
sey kaybetmemek” tercihinde bulunmuslardir.

Tablonun geneline bakildiginda “kayip” s6z konusu oldugunda yatirimcilarin risk almaya
istekli olma davranisi sergiledigi sOylenebilir.

Tablo 110: Egitim durumu- Bir akrabanizin size 100.000 dolarlik bir miras biraktigini ve
vasiyetnamesinde TUM yatirimlarinizi asagidaki segeneklerden birine kullanmaniz1 sart
kostugunu varsayalim. Hangisini secersiniz?

Bir tasarruf Hisse senedive | 15ortak | Altin, giimiis ve
hesab1 veya . : . . L
: tahvillere sahip | hisse senedi petrol gibi
para piyasasi . -
bir yatirim fonu |  portfoyii mallar
yatirim fonu
Ortaokul ve altt mezuniyet %45.70 %21.70 %6.50 %26.10
Lise mezunu %37.30 %24.40 %4.90 %33.30
Universitede okuyorum %35.70 %28.60 %8.30 %27.40
Universite mezunu %25.80 %31.60 %5.80 %36.70
%31.60 %28.50 %5.90 %34.00

BiR TASARRUF HESABI VEYA HiSSE SENEDI VE 15 ORTAK HISSE SENEDI  ALTIN, GUMUS VE PETROL
PARA PiYASASI YATIRIM TAHVILLERE SAHIP BiR PORTFOYU GiBi MALLAR
FONU YATIRIM FONU
m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu m Universitede okuyorum Universite mezunu

Sekil 110: Egitim durumu- Bir akrabanizin size 100.000 dolarlik bir miras biraktiini ve
vasiyetnamesinde TUM yatirimlarimizi asagidaki seceneklerden birine kullanmanizi sart
kostugunu varsayalim. Hangisini secersiniz?

Tablo 110’daki “Bir akrabanizin size 100.000 dolarlik bir miras biraktigini ve vasiyetnamesinde
TUM yatirimlarinizi asagidaki segeneklerden birine kullanmamzi sart kostugunu varsayalim.
Hangisini secersiniz?” sorusuna verilen yanitlara bakildiginda {iniversite O0grencisi ve alti
egitim diizeylerinde katilimcilarin ¢ogunlugunun tasarruf hesabi veya para piyasast fonunu
tercih ettigi goriilmektedir. Katilimcilardan iiniversite mezunu olanlarin ise en yiiksek
cogunlukla %36’dan fazlasinin altin, glimiis ve petrol gibi mallar1 yatirim aract olarak sectigi



anlasilmaktadir. Tiim egitim diizeylerinde yatirimcilarin en fazla %8,3’1i 15 ortak hisse senedi
portféyiinii tercih etmistir.

Tablo 111: Egitim durumu-20.000 § yatirim yapmak zorunda kalsaydiniz, asagidaki yatirrm
seceneklerinden hangisini tercih ederdiniz?

Tim paramin
%60'1n1 diisiik
riskli yatirimlarda,
%30'unu orta

Tim paramin Tim paramin
%30"unu diisiik riskli %10"unu diisiik
yatirimlarda, %4011 | riskli yatirimlarda,

L orta riskli %40"1m1 orta riskli
riskli
Ortaokul ve alti mezuniyet %60.90 %23.90 %15.20
Lise mezunu %53.30 %33.80 %12.90
Universitede okuyorum %48.80 %36.90 %14.30
Universite mezunu %51.60 %.38.20 %10.10
Toplam %52.40 %35.90 %11.70

70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
10.0%
0.0%
TUM PARAMIN %60'INI DUSUK TUM PARAMIN %30'UNU DUSUKTUM PARAMIN %10'UNU DUSUK
RISKLI YATIRIMLARDA, RISKLI YATIRIMLARDA, %40'INI RiSKLi YATIRIMLARDA, %40'INI
%30'UNU ORTA RiSKLI ... ORTA RISKLI ... ORTA RISKLI ...
m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu ® Universitede okuyorum Universite mezunu

Sekil 111: Egitim durumu-20.000 $ yatirim yapmak zorunda kalsaydiniz, asagidaki yatirim
seceneklerinden hangisini tercih ederdiniz?

Tablo 111’deki “20.000 § yatinm yapmak zorunda kalsaydiniz, asagidaki yatirim
seceneklerinden hangisini tercih ederdiniz?” sorusuna gelindiginde ise tiim katilimcilarin
yaklagik en az %50’si tiim parasinin bliyiik cogunlugunu diisiik riskli yatirnmlarda kullanmay1
tercih etmistir. Egitim diizeyi arttik¢a yatirimlarda riski dagitma egilimi artarken {iniversite
ogrencilerinde riskli yatirimlara olan egilimin daha fazla oldugu goriilmekte olup iiniversite
ogrencilerinin %50’den fazlasinin nispeten riskli yatirimlara yoneldigi anlagilmaktadir.



Tablo 112: Egitim durumu- Giivenilir bir arkadaginiz ve komsunuz, deneyimli bir jeolog
ve bir grup yatirimeiyi bir araya getiriyor. Kesif amagli, bir altin madenciligi girisimini
finanse ettiginizi diisiiniin. Eger girisiminiz basarili olursa yatiriminizin 50 ila 100 katin1 geri
alabilirsiniz ancak maden iflas ederse, tiim yatirnminiz gider. Arkadasiniz basari sansini1 %20
olarak tahmin etmektedir. Paraniz olsaydi, ne kadar yatirim yapardiniz?

Hichir sey Bir aylik Ug aylik Alt1 aylik
maasimi maasimi maasimi
yatrmazdim yatirirdim yatirirdim yatirirdim
Ortaokul ve altt mezuniyet %45.70 %28.30 %15.20 %10.90
Lise mezunu %34.20 %45.80 %12.40 %7.60
Universitede okuyorum %22.60 %46.40 %25.00 %6.00
Universite mezunu %22.80 %49.40 %21.00 %6.80
Toplam %27.60 %46.70 %18.50 %7.20

HICBIR SEY YATIRMAZDIM BiR AYLIK MAASIMI UG AYLIK MAASIMI ALTI AYLIK MAASIMI
YATIRIRDIM YATIRIRDIM YATIRIRDIM
m Ortaokul ve alti mezuniyet  m Lise mezunu  ®m Universitede okuyorum Universite mezunu

Sekil 112: Egitim durumu- Giivenilir bir arkadasiniz ve komsunuz, deneyimli bir jeolog
ve bir grup yatirimciy1 bir araya getiriyor. Kesif amacli, bir altin madenciligi girisimini
finanse ettiginizi diisiiniin. Eger girisiminiz bagarili olursa yatiriminizin 50 ila 100 katin1 geri
alabilirsiniz ancak maden iflas ederse, tiim yatiriminiz gider. Arkadasiniz basar1 sansin1 %20
olarak tahmin etmektedir. Paraniz olsaydi, ne kadar yatirim yapardiniz?

Tablo 112°deki soruya verilen yanitlar incelendiginde ortaokul ve alt1 egitim diizeyindeki
yatirimeilarin yaklasik %46°s1 higbir risk almayip yatirim yapmayacaklarini belirtirken yine altt
aylik maagsini yatiracagini soyleyen katilimcilarin %10’dan fazlasini da bu gruptaki katilimcilar
olusturmaktadir. Lise ve iistii egitime sahip bireylerin ise %45°den fazlasinin bir aylik

maaglarini yatirmay1 goze aldiklart anlagilmaktadir.



Tablo 113: Egitim durumu- Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Enerji harcayan, gruplarin | Enerji tasarrufu yapan, bire
tadini ¢ikaran bir keyfini ¢ikaran
Ortaokul ve altt mezuniyet %56.50 %43.50
Lise mezunu %51.60 %48.40
Universitede okuyorum %54.80 %45.20
Universite mezunu %47.10 %52.90
Toplam %49.90 %50.10

ENERJi HARCAYAN, GRUPLARIN TADINI GIKARAN  ENERJI TASARRUFU YAPAN, BiRE BiR KEYFiNi CIKARAN

m Ortaokul ve alti mezuniyet  ® Lise mezunu  ® Universitede okuyorum Universite mezunu

Sekil 113: Egitim durumu- Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Katilimcilarin Tablo 113°deki “Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diislindiiglinliz cevab1 se¢iniz.” sorusuna verdikleri yanitlar
incelendiginde tiniversite mezunu olanlarin ¢ogunlugu kendini daha az enerji harcayan bireysel
oyuncu olarak goriirken daha diigiik egitim seviyesindeki katilimcilarin en az %51°1 kendini
oyunlarda enerji harcayan ve gruplarin tadini ¢ikaran olarak nitelendirmektedir.

Tablo 114: Egitim durumu- Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Kelimenin tam anlamiyla Anlam ve olasiliklar
yorumlayan arayan
Ortaokul ve altt mezuniyet %58.70 %41.30
Lise mezunu %55.60 %44.40
Universitede okuyorum %48.80 %51.20
Universite mezunu %42.30 %57.70
Toplam %48.00 %52.00




KELIMENIN TAM ANLAMIYLA YORUMLAYAN ANLAM VE OLASILIKLARI ARAYAN

m Ortaokul ve alti mezuniyet mLise mezunu m Universitede okuyorum = Universite mezunu

Sekil 114: Egitim durumu-Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Tablo 114’deki sorularin yanitlarina bakildiginda lise ve alt1 egitim diizeyindeki bireylerin en
az %55’inin kendisini “yorumlayan” olarak degerlendirdigi, en az iiniversite Ogrencisi
diizeyindeki kisilerin ise en az %351’inin kendisini oyun esnasinda “anlam ve olasiliklar
arayan” olarak nitelendirdigi goriilmektedir.

Tablo geneline bakildiginda egitim diizeyi arttik¢a bireylerin “yorumlayan” yerine “anlam
arayan” olma egilimlerinin arttig1 gézlemlenmektedir.

Tablo 115: Egitim durumu- Asagidaki se¢eneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Mantikl, diisiinen, Empatik, duygulu,
sorgulayan uzlasmaci
Ortaokul ve alt1 mezuniyet %82.60 %17.40
Lise mezunu %76.00 %24.00
Universitede okuyorum %77.40 %22.60
Universite mezunu %77.00 %23.00
Toplam %77.10 %22.90




24.0% | 22.6%
e 17.4%

MANTIKLI, DUSUNEN, SORGULAYAN EMPATIK, DUYGULU, UZLASMACI

m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu m Universitede okuyorum Universite mezunu

Sekil 115: Egitim durumu- Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Tablo 115°de yer alan “Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde
tanimladigin1 diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.” sorusuna verilen yanitlara gore; tim egitim
diizeylerinde katilimcilarin en az %76’s1 kendisini “mantikli diisiinen, sorgulayan” olarak
tanimlamaktadir. Burada en yiiksek oran ise yaklasik %83 ile egitim diizeyi en diisiik grup
katilimcilarina aittir.

Tablo 116: Egitim durumu- Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Organize, diizenli Esnek, uyarlanabilir
Ortaokul ve altt mezuniyet %71.70 %28.30
Lise mezunu %74.20 %25.80
Universitede okuyorum %65.50 %34.50
Universite mezunu %69.60 %30.40
Toplam %70.70 %29.30




ORGANIZE, DUZENLI ESNEK, UYARLANABILIR

m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu m Universitede okuyorum Universite mezunu

Sekil 116: Egitim durumu- Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Sekil 116 incelendiginde lise mezunu bireylerin %74’i kendisini “organize ve diizenli” olarak
nitelerken iiniversite dgrencilerinin %65°1 kendisini bu sekilde degerlendirmektedir. Genel
yanitlara bakildiginda ise tiim katilimcilarin yalnizca %30’u  kendisinin “esnek ve
uyarlanabilir” olduguna inanmaktadir.

Tablo 117: Egitim durumu- Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Daha disa doniik, sesli Daha ¢ekingen, kendi
diisiinen kendine diisiinen
Ortaokul ve alt1 mezuniyet %54.30 %45.70
Lise mezunu %68.00 %32.00
Universitede okuyorum %70.20 %29.80
Universite mezunu %64.30 %35.70
Toplam %65.50 %34.50




DAHA DISA DONUK, SESLi DUSUNEN DAHA CEKINGEN, KENDI KENDINE DUSUNEN

m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu m Universitede okuyorum Universite mezunu

Sekil 117: Egitim durumu- Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diigiindiigiiniiz cevabi se¢iniz

Tablo 117°deki “Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru sekilde
tanimladigini diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz” sorusuna verilen yanitlar katilimcilarin egitim
diizeyleri agisindan analiz edildiginde tiniversite 6grencilerinin %70°1 “daha diga doniik ve sesli
diisiinen” oldugunu disiiniirken ortaokul ve daha diigiik egitim diizeyindeki bireylerin %541
kendisini bu sekilde gormektedir. Tiim katilimcilar incelendiginde ise katilimcilarin %34’
kendisini ¢ekingen ve kendi kendine diislinen biri olarak gérmektedir.

Tablo 118: Egitim durumu - Asagidaki se¢eneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Prztlk’ g.ergekgl, Yaratici, yenilik¢i, teorik
eneyimsel

Ortaokul ve alti mezuniyet %54.30 %45.70

Lise mezunu %62.20 %37.80
Universitede okuyorum %61.90 %38.10
Universite mezunu %62.30 %37.70

Toplam %61.70 %38.30




PRATIK, GERGEKCI, DENEYIMSEL YARATICI, YENILIKCI, TEORIK

m Ortaokul ve altt mezuniyet  m Lise mezunu  m Universitede okuyorum  m Universite mezunu

Sekil 118: Egitim durumu - Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Tablo 118’deki soruya katilimeilarin yanitlari incelendiginde lise ve iistli egitimli bireylerin en
az %62’s1 kendisini online oyun esnasinda “pratik, gercekc¢i ve deneyimsel” olarak nitelerken
ortaokul ve alt1 egitim diizeyindeki katilimcilarin %54’ kendisi i¢in bu fikirdedir. Tiim
katilimcilarin yanitlar1 géz oniline alindiginda ise katilimcilarin %38’i kendisini “yaratici,
yenilik¢i ve teorik™ olarak gordiigiinii soylemek miimkiindiir.

Tablo 119: Egitim durumu-Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Planli programli Plansiz, kendiliginden
Ortaokul ve alti mezuniyet %71.70 %28.30
Lise mezunu %76.40 %23.60
Universitede okuyorum %60.70 %39.30
Universite mezunu %75.40 %24.60
Toplam %73.90 %26.10




PLANLI PROGRAMLI PLANSIZ, KENDILIGINDEN

m Ortaokul ve alti mezuniyet mLise mezunu m Universitede okuyorum Universite mezunu

Sekil 119: Egitim durumu-Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
g g yun Oy g
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Tablo 119°deki soruya katilimcilarin yanitlari incelendiginde {iniversite 6grencisi olan
katilimcilarin %60°1 kendisini “planli programli”™” olarak nitelerken diger egitim diizeylerinde
bu oran en az %71°dir. Katilimcilarin geneline bakildiginda ise yaklasik %74 {inlin kendisini
“diizenli” olarak gordiigli, %26’simin ise kendisinin “plansiz ve kendiliginden” oldugunu
diistindiigii soylenebilir.

Tablo 120: Egitim durumu-Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevabi se¢iniz.

Bircok gorev, kamusal Konsantre olmak icin
faaliyetler, baskalariyla sessiz, 0zel, yalniz
etkilesim arayiginda olan aktiviteler arayan
Ortaokul ve alti mezuniyet %67.40 %32.60
Lise mezunu %64.00 %36.00
Universitede okuyorum %59.50 %40.50
Universite mezunu %60.00 %40.00
Toplam %61.60 %38.40




BIRCOK GOREV, KAMUSAL FAALIYETLER, KONSANTRE OLMAK iGiN SESSizZ, OZEL, YALNIZ
BASKALARIYLA ETKILESIM ARAYISINDA OLAN AKTIVITELER ARAYAN

m Ortaokul ve alti mezuniyet ® Lise mezunu  m Universitede okuyorum Universite mezunu

Sekil 120: Egitim durumu-Asagidaki se¢eneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Sekil 120’ye gore tiim egitim diizeylerinde ankete katilan bireylerin %59°dan fazlasi, kendisini
“Bircok gorev, kamusal faaliyetler, baskalariyla etkilesim arayisinda olan” olarak
degerlendirmektedir. En diisiik egitim diizeyindeki bireylerde bu diisiince en yogun sekilde
gorilmektedir. Calismada, liniversite 0grencisi ve mezunlarinin en az %40’ min kendisini
“Konsantre olmak icin sessiz, 6zel, yalniz aktiviteler arayan” bireyler olarak nitelendirdigi
gorilmektedir.

Tablo 121: Egitim durumu- Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Standart, olagan, Farkli, olagan dis1,
geleneksel benzersiz
Ortaokul ve alt1 mezuniyet %60.90 %39.10
Lise mezunu %66.20 %33.80
Universitede okuyorum %47.60 %52.40
Universite mezunu %53.90 %46.10
Toplam %57.30 %42.70




STANDART, OLAGAN, GELENEKSEL FARKLI, OLAGAN DISI, BENZERSIZ

m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu m Universitede okuyorum m Universite mezunu

Sekil 121: Egitim durumu- Asagidaki se¢eneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
g g
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Sekil 121°e gore calismaya katilan bireylerden lise mezunu olanlarin %66’dan fazlasi online
oyun esnasinda kendilerini “standart, olagan, geleneksel” olarak nitelerken {iniversite
ogrencilerinin en az %52’si kendisinin “farkli, olagan dis1 ve benzersiz” olduguna inanmaktadir.
Katilimeilarin geneline bakildiginda ise yaklasik %57 sinin kendisini “olagan” olarak gordiigii,
%43’ linlin ise kendisinin “olagandist” oldugunu diisiindiigii soylenebilir.

Tablo 122: Egitim durumu- Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Kati, elestirmeye meyilli, Nazik, takdir etme
¢izgiyi koruyan egiliminde, uzlagmaci
Ortaokul ve alti mezuniyet %67.40 %32.60
Lise mezunu %53.80 %46.20
Universitede okuyorum %52.40 %47.60
Universite mezunu %42.50 %57.50
Toplam %48.50 %51.50




KATI, ELESTIRMEYE MEYILLi, CiZGIYi KORUYAN  NAZiK, TAKDIR ETME EGILIMINDE, UZLASMACI

m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu m Universitede okuyorum Universite mezunu

Sekil 122: Egitim durumu- Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
g g yun oy g
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Sekil 122°ye gore ortaokul ve daha diisiik egitim diizeyine sahip katilimcilarin en az %67’si,
kendisini “Kati, elestirmeye meyilli, ¢izgiyi koruyan™ olarak nitelerken {iniversite mezunu
bireylerin %58’e yakini kendisini “Nazik, takdir etme egiliminde, uzlasmac1™ olarak
gormektedir. Tablonun geneline bakildiginda egitim seviyesinin artmasiyla bireylerin online
oyunlarda kendisini “Nazik, takdir etme egiliminde, uzlagsmaci” olarak gérme egiliminin
artt1g1 anlasilmaktadir.

Tablo 123: Egitim durumu- Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Dizenlenmis, Kolay, "yasa" ve "yasat"
yapilandirilmig ’
Ortaokul ve alt1 mezuniyet %50.00 %50.00
Lise mezunu %52.40 %47.60
Universitede okuyorum %41.70 %58.30
Universite mezunu %48.60 %51.40
Toplam %49.10 %50.90




DUZENLENMIS, YAPILANDIRILMIS KOLAY, "YASA" VE "YASAT"

m Ortaokul ve alti mezuniyet ® Lise mezunu ® Universitede okuyorum = Universite mezunu

Sekil 123: Egitim durumu- Asagidaki se¢eneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Sekil 123’e gore, liniversite 6grencilerinin yaklasik %42°si online oyun esnasinda kendisinin
“Diizenlenmis, yapilandirilmis” oldugunu diisiinmektedir. Universite mezunlarmin %51°den
fazlasi ise kendisini “Kolay, "yasa" ve "yasat"” olarak nitelendirmektedir.

Tablo 124: Egitim durumu- Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

[letisimsel, kendini ifade Icten, suskun, kendine
eden saklayan
Ortaokul ve alt1 mezuniyet %67.40 %32.60
Lise mezunu %70.70 %29.30
Universitede okuyorum %75.00 %25.00
Universite mezunu %69.10 %30.90
Toplam %70.10 %29.90




ILETISIMSEL, KENDINi iFADE EDEN iCTEN, SUSKUN, KENDINE SAKLAYAN

m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu m Universitede okuyorum Universite mezunu

Sekil 124: Egitim durumu- Asagidaki seceneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
g g yun oy g
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Katilimcilarin Tablo 124°deki soruya verdigi yanitlar g6z Oniine alindiginda, iiniversite
ogrencilerinin %75’inin online oyun esnasinda kendilerini “Iletisimsel, kendini ifade eden”
olarak belirttikleri goriilmektedir. Ortaokul ve daha diisiik egitim diizeyine sahip katilimcilarin
ise yaklasik %33’ii online oyunlarda kendisini “Igten, suskun, kendine saklayan” olarak
nitelemektedir.

Tablo 125: Egitim durumu- Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Gelecege bakan, kiiresel

Buraya ve ana odaklanan . .,
y bakis agis1, “biiyiik resim

Ortaokul ve alt1 mezuniyet %50.00 %50.00
Lise mezunu %56.90 %43.10
Universitede okuyorum %42.90 %57.10
Universite mezunu %49.40 %50.60

Toplam %50.90 %49.10




BURAYA VE ANA ODAKLANAN GELECEGE BAKAN, KURESEL BAKIS ACISI, “BUYUK
RESIM”

m Ortaokul ve alti mezuniyet  m Lise mezunu m Universitede okuyorum = Universite mezunu

Sekil 125: Egitim durumu- Asagidaki se¢eneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Sekil 125’e bakildiginda lise mezunu bireylerin yaklagik %57’si kendilerini online oyun
esnasinda “Buraya ve ana odaklanan” olarak nitelerken {iniversite 0grencilerinin %57’s1 ise
“Gelecege bakan, kiiresel bakis agisina sahip” olarak gérmektedir. Tiim katilimcilarin yanitlari
degerlendirildiginde ise farkli egitim diizeylerindeki katilimcilarin vermis olduklar1 yanitlar
arasinda bariz farklilik tespit edilmemistir.

Tablo 126: Egitim durumu- Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Kati fikirli, adil Sefkatli, merhametli
Ortaokul ve alti mezuniyet %39.10 %60.90
Lise mezunu %39.10 %60.90
Universitede okuyorum %41.70 %58.30
Universite mezunu %32.40 %67.60
Toplam %35.90 %64.10




KATI FiKiRLI, ADIL SEFKATLI, MERHAMETLI

m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu m Universitede okuyorum = Universite mezunu

Sekil 126: Egitim durumu- Asagidaki se¢eneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Tablo 126°daki soruya katilimcilarin yanitlari incelendiginde {iniversite mezunu bireylerin
yaklasik %68’1 kendisini oyun oynarken “Sefkatli, merhametli” olarak nitelerken iiniversite
ogrencilerinin yaklasik %42’si kendilerinin “Kat1 fikirli, adil” olduklarini diisiinmektedir. Tim
egitim diizeylerindeki katilimcilar goz oniline alindiginda en az %64’i kendilerini sefkatli ve
merhametli olarak gordiiklerini belirtmislerdir.

Tablo 127: Egitim durumu- Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Hazirlik yapan, onceden | Akisina gore hareket eden,

planlayan gittigi gibi uyum saglayan
Ortaokul ve alt1 mezuniyet %41.30 %58.70
Lise mezunu %54.70 %45.30
Universitede okuyorum %46.40 %53.60
Universite mezunu %55.70 %44.30
Toplam %53.50 %46.50




HAZIRLIK YAPAN, ONCEDEN PLANLAYAN AKISINA GORE HAREKET EDEN, GITTiGi GiBi UYUM
SAGLAYAN

m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu m Universitede okuyorum = Universite mezunu

Sekil 127: Egitim durumu- Asagidaki se¢eneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Sekil 127°de gosterilen , anket sonuglarina gore; ortaokul ve alt1 egitim diizeyindeki kisilerin
yaklasik %59’u, online oyun esnasinda kendilerini “Akisina gore hareket eden, gittigi gibi
uyum saglayan” bireyler olarak gormektedirler. Bununla birlikte iiniversite mezunu
katilmecilarin yaklasik %356’s1, oyun oynarken kendilerinin “Hazirlik yapan, onceden
planlayan” olduklarini diistinmektedir.

Tablo 128: Egitim durumu- Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Aktif, 6nayak olan Yansitict, planl
Ortaokul ve alt1 mezuniyet %56.50 %43.50
Lise mezunu %55.10 %44.90
Universitede okuyorum %59.50 %40.50
Universite mezunu %48.10 %51.90
Toplam %52.00 %48.00




AKTIF, ONAYAK OLAN YANSITICI, PLANLI

m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu m Universitede okuyorum m Universite mezunu

Sekil 128: Egitim durumu- Asagidaki se¢eneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Sekil 128’de gosterilen, anket sonuglarinin incelenmesi sonucunda iiniversite dgrencilerinin
%60’a yakininin online oyun esnasinda kendilerini “Aktif, dnayak olan” bireyler olarak
gordiikleri anlasilmistir. Ote yandan iiniversite mezunlarmin yaklasik %52’si ise kendilerinin
“Yansitici, planlt” olduklarini belirtmektedir.

Tablo 129: Egitim durumu- Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Fikirler, hayaller, “ne

Gergekler, seyler, “nedir olabilir” felsefesi

Ortaokul ve alti mezuniyet %60.90 %39.10
Lise mezunu %56.00 %44.00
Universitede okuyorum %52.40 %47.60
Universite mezunu %53.90 %46.10

Toplam %54.80 %45.20




GERGEKLER, SEYLER, “NEDIR” FIKIRLER, HAYALLER, “NE OLABILIR” FELSEFESI

m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu m Universitede okuyorum m Universite mezunu

Sekil 129: Egitim durumu- Asagidaki se¢eneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Tablo 129’a gore ortaokul ve alt1 egitim diizeyindeki bireylerin %60’dan fazlas1 online oyun
sirasinda kendilerinin gergekci oldugunu diisiiniirken {iniversite 6grencilerinin yaklasik %48’1
ise kendilerini hayalci olarak nitelemektedir.

Tablo 130: Egitim durumu- Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Olay ve sorun odakli Duyarhs,eltrll(s;rlli odakls,
Ortaokul ve alt1 mezuniyet %50.00 %50.00
Lise mezunu %44.40 %55.60
Universitede okuyorum %56.00 %44.00
Universite mezunu %46.80 %53.20
Toplam %47.30 %52.70




OLAY VE SORUN ODAKLI DUYARLI, INSAN ODAKLI, SEFKATLI

m Ortaokul ve alti mezuniyet m Lise mezunu m Universitede okuyorum m Universite mezunu

Sekil 130: Egitim durumu- Asagidaki se¢eneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Sekil 130°de gosterilen, anketlerden elde edilen verilere gore liniversite dgrencilerinin %56’s1
oyun esnasinda kendisini “Olay ve sorun odakli” goriirken lise mezunlarinin %56’ya yakini
kendilerini “Duyarli, insan odakli, sefkatli” olarak nitelemektedir. Tiim egitim diizeylerindeki
bireylerin yanitlarina gore ise katilimcilarin %53’e yakini online oyun sirasinda “Duyarli, insan
odakl1, sefkatli” olduklarini belirtmektedir.

Tablo 131: Egitim durumu- Asagidaki segeneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 se¢iniz.

Kontrol etmek, yonetmek Serbestlik, 6zgiirliik
Ortaokul ve altt mezuniyet %65.20 %34.80
Lise mezunu %62.70 %37.30
Universitede okuyorum %56.00 %44.00
Universite mezunu %54.90 %45.10
Toplam %58.00 %42.00




KONTROL ETMEK, YONETMEK SERBESTLIK, OZGURLUK

m Ortaokul ve altt mezuniyet  m Lise mezunu  m Universitede okuyorum  m Universite mezunu

Sekil 131: Egitim durumu- Asagidaki se¢eneklerden online oyun oynarken sizi en dogru
sekilde tanimladigini diisiindiigiiniiz cevab1 seginiz.

Tablo 131°e gore ortaokul ve alti egitim diizeyindeki katilimcilar kendilerini online oyun
oynarken “Kontrol etmek, yonetmek” seklinde ifade ederken iiniversite mezunlarinin yaklasik
%45°1 kendilerini “Serbestlik, 6zgiirliik” ile ifade ettikleri goriilmektedir. Bununla birlikte tiim
yanitlar birlikte degerlendirildiginde, egitim diizeyi arttik¢a bireylerin kendilerini “serbestlik ve
ozgirlik” kavramlartyla 6zdeslestirme durumu da artis gostermektedir.



SONUC

Teknolojik gelisim insanlik tarihi kadar eski bir olgudur. Ozellikle i¢inde bulundugumuz son
on yillik donemde yasanan teknolojik inovasyonlar mevcut ekonomik paradigmalar
degistirecek giicte ve yogunluktadir. Yeni teknolojiler iirlin ve hizmet piyasalarini yeniden
sekillendirmekte ve is yapis bicimlerini derinden etkilemektedir. Basta Yapay Zeka (Al), Sanal
Gergeklik (VR), Blokzincir ve Biiyiik Veri vb. alanlardaki gelismeler dijitallesmenin sinirlarini
genisletmektedir. Kiiresel diizeyde gozlemlenen dijital doniisiim 6zellikle COVID-19 krizi
doneminde ivime kazanmistir ve ekonomileri ve finansal piyasalar1 yeniden sekillendirmektedir.
Diger kurumlarda oldugu gibi finans kuruluglari i¢in {iriin ve hizmetlerini miisterileri ile
bulusturacaklar1 yegane ara¢ internet ve mobil sistemler araciligiyla dijital kanallar haline
gelmistir. Ekonomilerin dijitallesmesi veriyi diinya tlizerindeki en énemli ve kiymetli kaynak
haline getirmektedir. Oniimiizdeki donemde basarili dijital is modelleri gelistirmek isteyen
finans kurumlari, ellerindeki veriyi en iyi sekilde isleyebilmeli ve gerektiginde yeni verilere
hizli bir sekilde ulasabilmelidir. Biitiin bu belirtilen hususlar géz Oniine alindiginda basta
bankalar olmak tiizere finansal kurumlarin stratejilerini ve onceliklerini gézden gec¢irmelerini
zorunlu hale getirmistir. Bireylerin yeni dijital gelismelere yonelik tutumlar1 ve goriisleri, risk
algisindaki ve yatirim tercihlerindeki degisim, dikkatli bir sekilde analiz edilip anlasilmalidir.
Bu kapsamda ¢evrimigi oyun pazari katilimeilarin, 6zellikle gelecek donemde piyasalarda en
onemli miisteri kitlesi olmasi beklenen Y ve Z kusaklarinin sanal diinya davraniglarinin dogru
olarak tespit edilmesi ve buna yonelik dogru is modellerinin gelistirilebilmesi agisindan dnemli
veri ve imkan saglamaktadir.

Bu calisma neticesinde elde edilen veri ve bulgular incelendiginde 6zellikle birey finansal
kararlar tizerinde psikolojik ve duygusal faktorlerin etkisini vurgulayan davranigsal finans
ekolii 6n plana ¢ikmaktadir. Gézlemlenen agiklayici faktorlerden ilki kendine asir1 6zgiiven
yanilgisi (overconfidence bias) kavramidir. Bireylerin sahip olduklar1 bilgi ve yeteneklerine
olmasi gereken diizeyden daha fazla giivenmeleri olarak tanimlanabilir. Ikinci olarak asiri
Ozgiiven yanilgisi ile yakin etkilesimde olan diger bir faktor ise asir1 iyimserlik (excessive
optimism) yanilgisidir. Sahip olunan yeteneklerin ve olaylarin olumlu sonuglarinin abartilmasi
ve olumsuz olaylarin gergeklesme olasiliginin azzimsanmasi olarak ifade etmek miimkiindiir.
Diger bir ifadeyle insanlarin gelecekle ilgili ongoriilerinin gercek dis1 sayilabilecek diizeyde
iyimser oldugu durumlardir. Insanlar olumlu ¢iktilara gegmis deneyimlerin gosterdiginden ya
da makul bir analizin 6ngordiigiinden daha fazla olasilik vermektedir. Ugiincii olarak kontrol
yanilgis1 (illusion of control) ise bireylerin kontrol edilemez durumlarin sonuglarini kontrol
edebileceklerine veya istenen sonuglar1 yaratmadaki becerilerini abartma egilimi olarak
tanimlanabilir. Bu yanilgida asir1 6zgiiveni tetikleyebilir. Calisma sonuglarinda etkili oldugu
diistiniilen diger bir kavram ise belirsizlikten kaginmadir (ambiguity aversion). En kisa ifadeyle
bireylerin bilinen riskleri bilinmeyenlere tercih etmesi olarak tanimlanir. leriki ¢alismalarda
etkili olan diger davranigsal yanilg1 ve faktorlerin daha detayli olarak incelenmesi karar alma
mekanizmalariin daha iyi iyi anlagilmasina katki saglayacaktir.



Mevcut ¢aligmanin bulgular1 daha detayli olarak inceledigimizde onceki boliimlerde detaylar
aktarilan iki temel demografik faktoriin etkileri Y ve Z kusagi ¢cevrimigi oyuncular agisindan da
bir kez daha teyit edilmis olmaktadir. Genel olarak, kadinlarin daha az risk toleransina sahip
oldugu ve finansal risk iistlenmeye daha az istekli oldugu goriilmiistiir. Kadinlar, biiyiik kazang
beklentisi olsa bile finansal kayiplar1 riske atmaya ¢ok daha az isteklidir. Kadinlar ayrica
ugrayabilecekleri herhangi bir kayiptan dolay1 pismanlik duymaya daha yatkindir; bu da
potansiyel pismanligin finansal davranista oynadigi 6nemli role isaret etmektedir. Diger
yandan, erkekler riski heyecan ve firsatla bir tutma egilimindeyken, kadinlar agisindan
belirsizlik ve zarar olarak algilanmaktadir. Elde edilen ¢alisma bulgular1 kadinlarin genel olarak
riskten daha fazla kaginmalar1 finansal hizmet saglayicilar tarafindan {irlin tasarimi ve
modellemeler asamasinda dikkate alinmasi1 gereken bir nokta olarak 6n plana ¢ikmaktadir.
Cinsiyete yonelik literatiir ile benzer bulgular yas araliklar1 agisindan yapilan degerlendirmede
de karsimiza ¢ikmaktadir. Y kusagi katilimcilar1 Z kusagi katilimeilara kiyasla risk istahlarinin
daha diisiik seviyelerde oldugu diger bir ifadeyle daha geng bireylerde risk istahinin daha fazla
oldugu goriilmektedir. Geng katilimcilar ytiksek riskli yatirim segeneklerine daha istekli oldugu
goriilmektedir.

Yukarida belirtilen bulgular, finansal risk tutumunun ardindaki motivasyonlar1 ve itici giigleri
genel olarak ortaya koymakta ve davranissal finans paradigmasi uygulayarak genel bir tablo
cizmektedir. ileriye yonelik calismalarda uluslararas: bir rneklem iizerinden calisilarak ulusal,
kiiltiirel, cinsiyet, sosyal ve diger demografik faktorlerden de faydalanilarak kapsamin
genisletilmesi miimkiindiir. Bu ¢aligma kapsaminda yer verilmeyen ancak ileriye yonelik bir
diger potansiyel incelenmesi gereken konu ise finansal piyasalarin etkin bir sekilde isleyisinde
onemli rol oynayan diizenleyici ve denetleyici yasal otoritelerdir. Teknolojideki gelismeler ve
bireylerin sanal ortamdaki risk toleransinin dogru ve etkin bir sekilde 6l¢limii finansal sistemin
verimliligi, istikrarinin saglanmasi i¢in diizenleyici ve denetleyici otoriteler tarafindan biitlinciil
bir yanit verilmesini gerektirmektedir. Konu kapsaminda basta tiiketici haklarinin korunmasi,
kisisel verilerin korunmasi, tiiketicilerin ¢evrimici dolandiricilik, suiistimal ve farkli 6deme
hizmetlerinde meydana gelebilecek sorunlara yonelik daha 1yi koruma saglamak gibi bir¢ok
farkli konu bashklarinin detayli olarak ulusal ve uluslararasi boyutlarda incelenmesi
gerekmektedir.

Caligmanin 6nceki boliimlerinde paylastigimiz biitiin bu bulgularin basta Tiirkiye’de faaliyet
gosteren finansal kurumlar olmak {izere biitiin finansal hizmet saglayicilara ve diizenleyici ve
denetleyici otoritelere siiratle gerceklesen dijital doniisiim yolculuklarinda fayda temin etmesini
umuyoruz.
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